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Er du til Folkevogn eller Ferrari? 


Tegn Arsabonnement 
på Fokus Data og vind et 
acceleratorkort til en 

værdi af 2600 kroner 

Indsend din kupon i dag og deltag i lodtrækningen 
om et VXL 68030 (*) acceleratorkort til din 
Amiga til en værdi af 2600 kroner !! 



* Læs testen af VXL i Fokus Data nr.2 eller se Betafons Med et VXL 68030 acceleratorkort fra Betafon er det som at skifte fra 

annonce i Fokus Data nr.3 midtersiderne. Folkevogn til Ferrari. Alle maskinerne på redaktionen benytter VXL kort. 



VXL-kortet er meget kompakt, hvilket gør, at det 
passer i stort set alle typer Amiga 


Facts om VXL 68030: 



68030 processor 25 MHz clockfrekvens. 


Optional 2/8 MB 32 BIT RAM- 



Testresultater (FD nr.2 ’92): 



Maskine 

Pakke Pakke ud 

A2000 uden VXL 

44 sek. 

12 sek. 

A2000 med VXL-30 

21 sek. 

07 sek. 

A2000 med VXL+2Mb 32Bit RAM 

12 sek. 

04 sek. 


Månedens præmie er sponseret 
i samarbejde med Betafon. 


Tag en fotokopi af kuponen, hvis du ikke vil ødelægge dit blad. 



Tak! 


Jeg vil gerne benytte mig af Fokus 
Data's gode tilbud, og ønsker at 
tegne abonnement på Fokus Data. 


Sendes 

ufrankeret 

Modtageren 
betaler portoen 


Tilbuddet gælder et årsabonnement på Fokus Data hvor jeg 
modtager hele 11 numre til den favorable pris af 299 kr. 

□ Beløbet indsat på Giro 3 93 04 08 

□ Check vedlagt 

Jeg har følgende computer: 

□ Amiga □ C64/128 □ PC □ Andet_ 

Navn: _ 

Adresse: _ 

Postnr./By: _ 


Fokus Data 


Vibevej 30,2. 

+++ 3093 +++ 

2400 København NV 
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BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS’er: 

Pitstop Amiga BBS: 3119 7459 

Master of Amiga: 6612 6653 

Amiga Comer: 5671 4421 

Pie A Sound: 5850 6868 

Her kan du bestille abonnement, 
stemme på TOP 5, skrive læserbreve 
og meget andet. 


INDHOLD 


News 

De seneste nyheder, som du finder 
først i Fokus Data. 

The Party 1992 

Vi var med i Års! Læs den spæn¬ 
dende reportage. 

En TV-station i provinsen. 

Vi har besøgt TV-næstved, som bru¬ 
ger Amiga til at lave lokal-TV. 

Demo-Scenen 

Vi har hver måned fingeren på pul¬ 
sen indenfor demo-scenen. 

TEMA: Tekstbehandlinger. 

Vi sammenligner de populæreste 
tekstbehandlinger på markedet. 

Speakers Corner 

Endnu et angreb mod Commodore. 

PD-Online 

Vi kigger på de nyeste Utilities fra 
BBS’erne 

DOS-guide 

Følg med i vores kursus, og lær 
hvordan din Amiga fungerer. 

TEST: Brother Laserprinter 

Læs om denne rigtig hurtige laser¬ 
printer. 

Spilanmeldelser 

Vi har fået et bundt superfriske spil, 
og bringer anmeldelserne. 

Kick Open ’92 

Vi bringer slutstillingen fra vores 
succesfulde turnerng. 

Dirty Tricks 

..Når du virkelig vil snyde spillet. 
Her ser du hvordan. 

Workbench 2.1 

Det nye styresystem til Amiga. 

Hvad har ændret sig fra WB2.04? 

Amos-kursus 

Denne gang får du alt at vide om 
sprites og bobs. 

Modem 

Hvordan bliver man point, og hvad 
kan BBS’er byde på, andet end pro¬ 
grammer. 

Amiga vs. PC 

Denne gang sammenligner vi 
Workbench 2.0 med Windows 3.1. 
Hvem vinder? 

ZAP-kassen 

Vi starter vores brevkasse op, så 
skynd dig at skrive ind. 

Vektorgrafik for alle 

Vi tester Dataskolens brevkursus i 
vektorprogrammering 
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Redaktionelt 


Kære læser 

Først velkommen til 1993, jeg håber du 
kom godt ind i det nye år. 

Hvis du har været med fra starten af, og 
har fulgt den udvikling der har været 
med hensyn til layout og indhold, vil du 
helt sikkert have lagt mærke til vores 
forbedringer. Vi har nu fundet os en stil 
der passer bedst til vores, og forhå¬ 
bentlig også dit, temperament. Der er 
og vil altid være ting der kan ændres og 
forbedres. Vi har et princip som i al sin 
enkelhed går ud på at vi aldrig er til¬ 
fredse, før du er tilfreds. Derfor vil vi 
altid anstrenge os for at du får mest 
muligt ud af bladet. Jeg vil samtidig 
kraftigt opfordre dig til at skrive ind til 
os, således vi kan finde ud af hvad du 
ønsker der skal i bladet. 

Send os et par linier nu! Læg bladet til 
side og krads et par linier ned, og 
spring hen i den nærmeste postkasse. 
Så vil vi have brevet i løbet af max. 2 
hverdage. Jeg lover tilgengæld at du vil 
få et personligt svar ligeså hurtigt. 
Samme dag jeg modtager dit brev vil 
jeg svare på det, og sende mit svar til 
dig personligt, er det ikke en rimelig 
aftale?? 


Elektronisk post 

Gennem historien har menneskets 
største problem altid været kommunika¬ 
tion. Kigger vi lidt nærmere på os selv 
som mennesker, vil vi hurtigt opdage at 
vi indholder et paradoks. Vi er en meget 
kreative race, hvilket også er årsagen til 
vores suveræne herredømme på Jorden. 
Paradokset ligger i, at vi både er ska¬ 
bende og desværre også meget destruk¬ 
tive. Opfindelser, hurtighed og tilpas¬ 
ning er nøgleordene i menneskets 
udvikling. Mennesket har altid forsøgt 
at gøre tingene hurtigere og bedre, samt 
mindre besværgelige. Det er i høj grad 
også nøgleordene inden for computer 
industrien. I starten af 80’erne snak¬ 
kede vi om "store" hjemmecomputere 
med 8 bit. nu er det en nødvendighed at 
hjemmecomputeren køre mindst 16 bit, 
og standarden bliver efterhånden 32 bit 
maskiner. Igen et spørgsmål om hurtig¬ 



hed. Det samme gælder kommunika¬ 
tionen, som er en fatal del af alle men¬ 
neskers dagligdag. 

I begyndelsen kommunikerede menne¬ 
sket med grynt og fagter. Hulemanden 
sagde ikke: -Jeg elsker dig, eller gav sin 
pige blomster, næ., det var bare om at 
daske hende en på bøtten, og så ellers 
slæbe afsted med hende. Idag er det 
heldigvis anderledes (for flertallet). Vi 
kommunikere meget hurtigt over store 
afstande. Telefonen og satelitterne har 
gjort det muligt at kommunikere med 
en person på den anden side af Jordklo¬ 
den med et par sekunders forsinkelse. 
Da faxen dukkede op, blev det også 
muligt at sende billeder og breve i en 
rimlig kvalitetet. Nyeste skud på stam¬ 
men er modem og kommunikation via 
computere. Den er blevet væsentligt 
udbredt inden for de sidste 4 år. 1 1987 
var et 300 baud modem standard inden 
for hjemmecomputeren, idag er det 
2400 baud, og alt tyder på at inden for 
det næste par år snakker vi HST(High 
Speed Transfer) hvilket vil sige 
minimum 14400 baud. Dette gør det 
muligt at sende billeder og tekster af 
meget høj standard meget hurtigt via 
telefonnettet. Her på bladet gør vi i høj 
grad brug at kommunikation via 
modem, og telefon nettet. Det har vist 
sig at denne type dataoverførelse i 
nogle tilfælde er mere sikker end at 
fragte det via diskette og postvæsnet. 
Igen et positivt træk i udviklingen. 
Denne udberedelse af modemet, har 
medført en eksplosiv udbredelse af de 
såkaldte Bulletin Board Systems 
(BBS), hvor man kan gemme og hente 
breve og programmer. Hermed får du 
en enestående mulighed for at "snakke" 
med andre computerbrugere. Sidder du 


for eksempel fast i et program, kan du 
lægge en besked på BBS’et og få hjælp 
i løbet af et par dage, ja nogle gange i 
løbet af få timer. I langt de fleste til¬ 
fælde ganske gratis. Du vil altid opleve 
at de mennesker der har oprettet disse 
BBS'er, er nogle venlige mennesker der 
gerne hjælper dig hvis du har proble¬ 
mer. Bare du husker at overholde de 
tidspunkter der står på BBS’et, og ellers 
overholder de få men nødvendige regler 
der er for benyttelse af BBS’erne. 

Et kig ind i fremtiden 

Personligt mener jeg at elektronisk post 
er kommet for at blive. På kontor & 
data messen ’92, var der gjort meget ud 
af kommunikation via fax og modem. 
Med en bærbar computer og et 
fax/modem udstyr, kunne man fra sin 
bil, båd eller ligende kommunikere med 
resten verden, som sad man hjemme på 
kontoret. Hvad det næste bliver kan jeg 
kun gætte på. Men mon ikke vi snart 
ser små kommunikations enheder i 
lommeregner format, evt. med en lille 
skærm så vi kan se hvem vi snakker 
med. Jeg tror det er på markedet inden 
vi når år 2000. Du går ihvertfald ikke 
galt i byen hvis du investere i et 
modem, tværtimod vil du opleve at en 
hel ny verden åbner sig for dig. Prøv 
det, jeg er sikker på at du vil blive 
facineret af det. og telefonregningen 
kan holdes nede, hvis du ikke absolut 
henter de allerstørste programmer hjem. 
Fra Fokus Datas side vil vi bringe så 
meget nyt som muligt omkring elektro¬ 
nisk post og kommunikation via 
modem. Så hæng bare på. 
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News 


Floptical diskdrev 
til Amiga 

3.5" diskdrev er nok det mest 
populære format til både PC 
og Amiga-brugere. Det lille 
format er blevet udviklet fra 
at diskene kunne rumme 
720kb til 1.44mb og nu det 
nyeste 21MB!!. Med det nye 
Insite Floptical drev kan du 
bruge alle de gamle formater, 
såvel som det nye 21 mb for¬ 
mat. Drevet finder selv ud af 
hvilket format som bruges. 
Det er SCSI standard og kan 
overføre 1,5mb i sekundet. 
Det ventes at koste 2695 hos 
SuperTrade, det gamle Dan- 
trade. Disketterne på 21 mb til 
drevet koster ca. 190 kr. 

SuperTrade: tlf. - 5626 7638 
fax - 5626 7658 


Ny harddisk til 
A500/A500+ 


AlfaPower er navnet på en ny 
harddisk fra tyske BSC og 
AlfaData fra Taiwan. Den har 
AT-bus og IDE-controller. 
Den kan fås som 40, 80 og 
125 Mb harddisk og kan 
opgraderes med 2, 4, 6 og 8 
mb ram. Harddisken kan 
overføre 675 Kb/s og der er 
mulighed for at tilslutte et 
ekstra drev og ekstern strøm¬ 
forsyning. 

Kan fås hos Betafon for 
4695.- 


Betafon: tlf. - 31 31 02 73 
fax - 31 31 14 98 




Håndscanner 
til Amiga 

Sidste gang havde vi en test af 
en håndscanner fra Alfa-Data. 
Nu er den samme scanner 
kommet som lavprismodel. 

Det drejer sig om en scanner 
med op til 400 dpi, men for¬ 
skellen fra denne, og den vi 
skrev om sidste gang er, at der 
er 128 gråtoner, til forskel fra 
den anden, som havde 256. 
Som du kunne læse i testen, er 
denne håndscanner sammen 
med OCR, utrolig god til at 
scanne tekst med, men almin¬ 
delig scanning af billeder kla¬ 
rer den selvfølgelig også fint. 


som du kan se i foregående 
nummer. Den koster med 256 
gråtoner 1695.- og med 128 
gråtoner 1095.- OCR koster 
2995.-, men køber du scanne- 
ren med 256 gråtoner og 
OCR, får du det samlet til 
2995.- 


Betafon: tlf. - 3131 0273 
fax - 3131 1498 



ABONNEMENTSVINDERE 

Vinderen af et Transmodem blev: 

Finn Laursen 
Nyhøjen 219 
5330 Munkebo 

Der var mange, der var hurtigt ude med deres abon¬ 
nementsbestilling, og de 10 første får tilsendt 2 disket¬ 
ter med populære programmer. De heldige vindere 
blev: 

Johnny Nielsen - 2300 Kbh S 
Henrik S. Nielsen - 4640 Fakse 
Mikkel Kiil - 3400 Hillerød 
Brian Bentzen - 6400 Sønderborg 
Michael Book - 6400 Sønderborg 
Michael Wøhlk - 6400 Sønderborg 
Thomas L. Hansen - 6400 Sønderborg 
Henri Thomsen - 2450 Kbh SV 
Sune Møller - 3300 Frederiksværk 
Jacob Bostrøm - 2800 Lyngby 

Alle vindere har fået direkte besked 


WShell 2.0 

WShell er et nyt shell pro¬ 
gram, der indeholder alle de 
gamle ting og selvfølgelig en 
hel del nye ting. I denne ver¬ 



sion er der f.eks. konsol¬ 
historie (som foruden at huske 
alle kommandoer, også husker 
indholdet af vinduet), er "file- 
name-completer", så man ikke 
skal skrive hele filnavnet og 
en menufunktion, der er andre 
shells menuer overlegen. Des¬ 
uden er der nogle komman¬ 
doer som ikke behøves loadet 
ind, f.eks. DIR og andre. Den 
kan også bruges fuldt ud med 
komplicerede ARexx opera¬ 
tioner. 

Betafon: tlf. - 31 31 02 73 


AMOS bliver 
komerciel 

Flere og flere har efterhånden 
opdaget Amos og dets mange 
anvendelsesmuligheder. 
Heriblandt Zani I/S, som 
netop har udgivet programmet 
"Skottens skat 1993". Pro¬ 
grammet hjælper dig med at 
sammenbikse din selvangi¬ 
velse, og ovenikøbet på en let 
forståelig måde. Som sagt er 
det lavet i Amos, og da det 
samtidigt er dansk OG kom¬ 
mercielt, er det lidt af en 
revolution. Det virker meget 
lovende, og hvis alt går efter 
planen, så kan du finde en test 
af det i Fokus Data nummer 5. 

Betafon, telefon: 3131 0273 
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News 


Fred Fish i 
stor krise! 


ONLINE NEWS har modtaget 
følgende brev fra Fred Fish, 
som er den oprindelige stifter 
af ideen omkring Public Do- 
main (PD) diskette serierne. 
Fred Fish er absolut ikke Hr. 
hvem som helst. I 1992 fik 
han den verdensomspænden¬ 
de Amiga Pris, for at være 
den mand i verden, der har 
gjort mest for Amigaens 
udbredelse. I nedenstående 


brev skriver han, at hvis ikke 
folk viser den nødvendige 
hjælp og interesse for Fred 
Fish serien, vil han nedlægge 
den! Hvis du ønsker at hjælpe, 
så send os et par ord, og vi vil 
sende det videre, direkte til 
Fred Fish. 

Nedenstående brev er et 
direkte aftryk af hans origi¬ 
nale brev. 


ARexx kogebog 

Du har sikkert hørt om ARexx 
og måske har du også prøvet 
at lære at programmere i 
ARexx, men af en eller anden 
grund har du sikkert opgivet 
igen, fordi manualen var for 
svær at forstå. Nu er alle dine 
problemer ovre, for nu har du 
mulighed for at få fat i The 
ARexx Cookbook. Bogen er, 
sammen med din originale 
manual, utrolig god at lære 
fra. Der er masser af ek¬ 
sempler i bogen og der med¬ 
følger to disketter med pro¬ 
grameksemplerne fra bogen 
plus et par ekstra. Bogen star¬ 
ter med en stor introduktion 
til, hvad ARexx egentlig er og 
hvad det kan bruges til. Den 


| Area: USE_COMP.SAM.MISC Date: Mon 18 Jan 93 05:54 

| From: Fred Fish 

Ta All Subj: to be or not to be 

outside the United States. 

Durihg this last yea, the amouni.<*timeI havshad 

ing disks, doing accounting, and o ^ J sing outside help for things 

' ped sharply, so that more than øver disks which \ then use 

bi n r 0 b =^ 

■ library, since if there are or twice 

Icfyear, or some°new ha“oytere is «£t incenilve to coniinue spending 
20-30 hours a month running it. 

„ you are in a position to intloenoe on^thus help 

book op to more reosonobie levels. Thanks. 
- F - d 0 \ Fred Fi S h, 1835 E. Belmont Drive, Tempe, AZ 85284, USA 

l/\ / 1-602-491-0048 {asuvax,mcdphx,cygint,amix}!fishpond. n 

+++ "Author: Fred Fish, Amiga Library Services 


beskriver også hvilke appli¬ 
kationer du bedst kan bruge, j 
såsom editor og Shellpro- 
grammer. Dette må faktisk 
betegnes som een af de bedste 
lærebøger til Amigaen og det 
bedste af alt, er næsten prisen, 
som er 429 kr. Betafon. 


Betafon: tlf. - 3131 0273 
fax - 3131 1498 



Ny bog 

om Imagine 2.0 

’Understanding Imagine 2.0' 
er en bog, der -sjovt nok¬ 
omhandler brugen af Imagine 
2.0. Bogen er skrevet af pris¬ 
vinderen Steven Worley, og 
gennegår på meget 
pædagogisk vis, hvordan alle 
funktionerne bruges. 

Bogen er spækket med 
eksempler, og der medfølger 
en disk med et hav af objekter 
- lige til at gå til. 
’Understanding Imagine 2.0 
er blevet rost af flere store 
blade i udlandet, og nogle 
mener endda at den burde ers¬ 
tatte den oprindelige manual. 
Døm selv! Bogen kan fås hos 
Betafon for 269,- 
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Sall Data 
overtager NCS 

Der er nok mange som husker 
NCS for de rød/hvid stribede 
bøger, bla. fra Data-Becker. 
Titler som Tips & Tricks og 
Grafik & musik, er nok 
ganske genkendelige og de er 
en del af serien af bøger fra 
Nordic Computer Software. 
Nu har en af programmørerne 
som skrev nogle af de tidlige 
bøger, overtaget NCS, efter at 
de stoppede her fra nytår. Sall 
Data har dog tænkt sig at fort¬ 
sætte serien af bøger! Foruden 
bøger, udgiver de også pro¬ 
grammer til Amigaen og 
pc’eren. Det er programmer 
som Amiga-privatregnskab, 
Assembler Amiga Profimat og 
det seneste Carfig, som er et 
bilregnskabsprogram hvor 
man kan indtaste og udregne 
f.eks. bilens restværdi. Pro¬ 
grammet koster 498.- 
Sall Data har et stort udbud af 
god dansk software og bøger. 


Sall Data: 

Tlf. og fax - 86 96 51 33 



- News — 

Walker fra DMA-Design To cartrid 9 es? 


Endnu engang kan vi præsen¬ 
tere et preview, denne gang 
fra det nok så kendte DMA- 
Design. Spillet er et venstre- 
scrollende aktionspil og min¬ 
der en del om Robocop. Men 
da det er DMA-design som 
har lavet det kan vi love at 
grafikken er i top. Du styrer 
en Walker, som er en stor 
robot(som ligner en Walker 
fra stjerne- krigen) den er sty¬ 


ret med både joystick og mus, 
eller piletasterne og musen. 
Med piletasterne kan du gå 
frem og tilbage og med musen 
styrer du et sigtekorn. Spillet 
foregår i fremtiden og du skal 
kæmpe dig frem mod diverse 
militær, animationen er rigtig 
god og grafikken ligeså. Vi 
bringer selvfølgelig en fuld 
test af spillet, så snart det 
kommer ud. 


Det er nu muligt med en ny 
expansion adaptor. Faktisk er 
det ikke andet end et stik som 
indsættes i porten på siden af 
din A500/A500+ og pludselig 
har du to expansionporte. 

Den virker fortræffelig med 
f.eks en harddisk og Action 
Replay!. 


Fås hos Betafon for 295,- 



Ram kort til Al200 

Til den ganske nye Al200, 
ventes der allerede i april al 
komme en ramudvidelse. 
Memory Master fra Alfa-Data 
til A1200 er et internt ram- 
kort, med ur og noget som 
hedder FPU; Floating Point 
Unit. FPU er en hjælpeproces¬ 
sor for CPU’en og er især god 
ved beregningstunge pro¬ 
grammer som f.eks. Imagine. 
Alfa-Data produkter impor¬ 
teres af Betafon. 

Betafon: tlf. - 31 31 02 73 
fax - 31 31 14 98 



Kickstart-switch til 


A600/A600HD 


Den nye kickstart-switch fra Alfa kan bru- 

jigt \ -Ll 

ges til begge versioner af A600 og kan 


bruges til kickstart 1.2,1.3 og 2.04. Den er 


nem at installere og kan fås hos Betafon 

asak r 

for 295,- 
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Reportage 


Rapport fra: 

The Party 1992 



Aften-koncerten 

Den første aften var der arrangeret en såkaldt 
’techno-koncert’ med Jesper Kyd og Mikael 
Balle, og dette var virkelig et scoop. 
Musikken var meget varieret, og langt fra 
den sædvanlige 'bank-bank-bank’, man ellers 
ofte hører i techno-musik. Virkelig en god 
oplevelse. 

Ringe antal udgivelser! 

1 løbet af et party bliver der altid udgivet en 
del introer, musikdiske, diskmagasiner etc., 
men på The Party 2 var antallet af udgivelser 
ikke så stort som man kunne have forventet. 
Naturligvis udgav en masse grupper packs 
(opsamlinger af introer og demoer), men 10 
packs med samme indhold er ikke særlig 
spændende... Eksempler på større udgivelser 


Traditionen tro var der mel¬ 
lem jul og nytår arrangeret 
et gigantisk demoparty i 
Danmark, nærmere be¬ 
stemt, Aars i Nordjylland. 
Arrangørerne var, som 
sidste år, grupperne Crystal, 
Silents og Anarchy, og 
arrangementet havde fået 
navnet The Party 1992. 


Party’et startede den 27. december kl. 8.00 
og varede til den 29. december hen ad 
eftermiddagen. Som altid havde arrangørerne 
annonceret flittigt i alle diskmagasiner, og 
der var udsendt 

invitationsdemoer, både til Amiga 
og PC. Party’et viste sig hurtigt 
være det mest velbesøgte 
nogensinde. Om aftenen den 27 
december var ca. 2.000 
ankommet, og stedet for party’ 

Messecentret i Aars, der ellers i 
størrelse kan måle sig med et 
haller i Bella Centret, var næsten 
for lille. 


Alle var vel¬ 
komne! 


Eli oversigt over den 'blandede ’ hal , hvor der både 
var Amiga , PC og C64. 


Party’et var ikke kun for Arniga- 
ejere, men også for C64- og PC- 
ejere. Alle Amiga-modeller, fra 
A500 til A4000, var repræsenteret, og det 
samme gælder PC-ere, fra den mindste XT- 
notebook til en 50 MHz tower-486’er. Det 
var i øvrigt tydeligt, at flere og flere Amiga- 
ejere får øjnene op for deres 'venindes’ 
muligheder udi andet end spil og demoer. 
Andelen af A500’ere bliver mindre og min¬ 
dre, og ’seriøse’ hardware-udvidelser som 
f.eks. harddiske er langsomt, men sikkert, 
ved at blive mere reglen end undtagelsen. 

Hygiejne? 

De hygiejniske forhold på stedet ville næppe 
imponere sundhedsmyndighederne. Ca. 10 
toiletter og 2 brusebade til 2.000 mennesker 
må siges at være alt, alt for lidt. Desuden lå 
der som altid colaflasker, chips-poser etc. 
rundt omkring. Der dukkede dog lejligheds¬ 
vis rengøringspersonale op og klarede det 
værste. 


var diskmagasinet Stolen Data 10 fra Anar¬ 
chy, hitlisten The Official Eurochart 18 fra 
Static Bytes, og musikdisken Mirror fra 
Andromeda. 

Som altid var der naturligvis konkurrencer, 
hvoraf de største var: PC-demo, C64-demo, 
Amiga-grafik, Amiga-musik, Amiga-intro og 
Amiga-demo. Da stort set alle de bedste pro¬ 
grammører, grafikere og musikere var til 
stede, var der alle muligheder for, at konkur¬ 
rencerne kunne blive spændende. 


Demoerne på 
The Party 1992 


Når man siger demoparty må man jo også 
sige demo. På THE PARTY 1992 blev der 
udgivet en del demoer. Desværre skuffede 
kvaliteten eget i de fleste af demoerne. Efter 
det massive opbud af demoer på THE 
PARTY 1991 havde alle forventet store 
mængder af virkelig kvalitetsdemoer fra de 
mange grupper der var tilstede. Anarchy, som 
var en af arrangørgrupperne havde lovet at 
udgive mindst 4 store demoer. I stedet udgav 
de kun en mindre, som dog vandt 
andenpræmien. Den anden af arrangør¬ 
grupperne, Silents , havde planlagt at stille op 
med omkring 3 større produktioner, men kom 
med ingen overhovedet. Alt i alt var der 
mange ting man havde forventet, men som 
ikke blev udgivet alligevel. Ærgeligt, men 
lad os tage et kik på nogle af de ting der 
BLEV udgivet. 

Vinderen! 

Det blev som forventet af undertegnede, den 
norske gruppe Spaceballs der løb af med sej¬ 
ren med deres demo "State Of The Art". 
Demoen indeholder faktisk kun en enkelt 



Ved præmieoverrækkelsen så en del af 
vinderne mere trætte end glade ud... 


rutine, som dog bliver brugt i 97% af 
demoen. Koderen Lone Star havde brugt 
samme form for animationssystem, som der 
blev brugt i spillene "Prince Of Persia", 
"Another World" og det nye "Flashback". 
Denne gang er det dog ikke kæmpende 
mænd der er flot animeret, men derimod et 
par unge dansende hunkønsmodeller (Hi¬ 
red.). Musikken er af den lidt blødere form 
for techno og passer glimrende til demoen. 
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Timingen i demoen er også fintpudset lil den 
mindste detalje. Et gigant er dog at den ikke 
strækker sig længere end til at virke på en 
standard Amiga 500 med fake-fast. Utrolig 
svagt, men problemet skulle være løst, siden 
crackergruppen Skid Row har cracket 
demoen, så den virker på all Amigaer. Ellers 


Efter konkurrencerne blev der kopieret 
på livet løs. 

et flot stykke arbejde af Spaceballs! På 
andenpladsen kom arrangørgruppen Anarchy 
med deres demo "3D-Demo II" med 
undertitlen "A Monochrome Nightmare" (Et 
monokromt mareridt.-red.). Demoen er dog 
alt andet end et monokromt mareridt. Den 
indeholder bortset fra den ret så geniale kode 
også flot grafik og musik, der er med til at 
give demoen en rigtig god atmosfære. "3D- 
Dento" led desværre også af sin 
inkompatiblehed, da den kun køre på 
Amiga’er med 1 megabyte chip-ram, dette 
handicap blev dog rettet inden den egentlige 
udgivelse af demoen. På trediepladesen kom 
den gamle gruppe TRSI med deres demo 
"Egliptiga". Her må jeg dog med beklagelse 
sige at jeg syntes det var ret ufortjent pladser- 
ing. Demoen indeholder ikke nogen nye 
ideer og design findes der ikke rigtigt noget 
af. Meget skuffende når man tænker på 
TRSI’s sidste demo som var virkelig god. 

På fjerdepladsen kom den norske gruppe 
PMC med deres "Alfa & Omega II". Denne 
demo fylder 3 disketter og indeholder ikke 
rigtigt andet end en vektorrutine, som dog er 
ret hurtig. Udover ca. 10 minutters konstant 
rejse i et vektorlandskab er der også en lille 
sjov Michael Jackson animation, som dog 
kun strejker sig til at være 10 sekunder lang. 
Jeg må indrømme at jeg gerne havde set en 
anden demo på denne her plads også, men 
det beviser bare at de store grupper tit kan 
vinde på deres navn, og ikke kun kvaliteten 
af deres demo, en meget sørgelig mentalitet, 
som desværre er blevet meget udbredt. 

I grafik konkurrencen var der lagt op til en 
stor kamp mellem nogle af scenens mest 


kendte grafikkere. Vinderen blev den tyske 
grafikker Peachy fra TRSI. På andenpladsen 
kom den norske grafikker Fairfax fra 
Andromeda og på trediepladen kom de to 
grafikkere Groo og Rufferto. I musikkon¬ 
kurrencen var der også lagt op til en dyst 
mellem de bedste musikere på scenen. I alt 
blev der indleveret 256 stykker musik, og ud 
af dem blev 34 spillet. Næsten alle moduler 
der blev spillet var af meget høj kvalitet. Vin¬ 
deren blev den franske musiker Moby fra 
Dreamdealers, som stilte op med en heavy- 
lignende melodi. 


at Melon Design fortjente sejren i denne kon¬ 
kurrence. På andenpladsen kom gruppen 
Shining som også havde fået en hel del ting 
puttet i deres intro. Der var bl.a. en raytra- 
cing og et vektorlandskab. Ret imponerende 
hvad man egentlig kan bruge 40 kb til. På 
tredjepladsen kom Silents så med deres lille 
bidrag, der faktisk kun indeholdt en enkelt 
hovedrutine, som så til gengæld så ret godt 
ud. Ikke så meget at sige om det. 

Udover tingene i de forskellige konkurrencer 
blev der også udgivet andre interessante ting. 
Bl.a. musikdisken "Mirror" fra Andromeda. 


En abonnent, der ikke fik Fokus Data til tiden. 


Som en ny ting blev der afholdt konkurrence 
i bedste intro. Umiddlebart skulle der ikke 
være noget specialt ved dette, men når 
introen ikke må fylde mere end 40 kb, kom¬ 
mer de enkelte kodere, grafikere og musikere 
på en stor prøve. Vinderne af denne konkur¬ 
rence blev den danske gruppe Melon Design, 
der med deres "Tetris intro" igen beviste at 
de kan komme med nogle ret geniale ideer. 
Introen starter med en slags udsigt over hvad 
der syntes at være en russisk by. Derefter bli¬ 
ver et Crystal logo (Melon Design er en 
demosektion af crackergruppen Crystal) 
opbygget af små tetrisbrikker, utrolig origi¬ 
nalt! Længere henne i introen kommer der så 
en slags raytracing, der dog ikke er mere end 
en lille spejling af et logo i en kugle. Det ser 
dog ganske pænt ud. Der var ingen tvivl om 


som indeholdt et utrolig flot design og hvad 
der dertil hører. Efter en stor forsinkelse blev 
Stolen Data #10 så endelig udgivet og det 
skuffede så absolut ikke. Static Bytes udgav 
deres Eurochart #18 og der blev også 
udgivet andre diskmagasiner. 

Alt i alt må man sige at antallet af udgivelser 
nok var det samme som ved THE PARTY 
1991, men at den gennemsnitlige kvalitet så 
absolut var dalet en hel del, ærgeligt nok, 
men der var dog guf nok til MIN diskbox... 


Fokus Data nr.4 - Februar 93 


9 




Reportage 


Interview 

med arrangørerne 


Efter partyet vi en lille snak 
med Trix fra ANARCHY som 
var en af hoved¬ 
arrangørerne. Her er hvad 
han havde at sige. 



En af arrangørerne, Trix fra Anarchy, i 
et roligt øjeblik. 


FD: Hvordan syntes du at THE PARTY 
1992 er blevet? Er du tilfreds? 

AR: Det forløb meget godt. Alle som 
var ventet kom. Det var dog måske 
for stort, men jo, jeg er tilfreds. 

FD: Bedre end sidste år? 

AR: Ja større, ingen problemer med uro 
ligesom sidste år. De enkelte kon¬ 
kurrencer forløb godt. Alt gik fak¬ 
tisk som det skulle og vi gjorde 
vores bedste. Det hele var som sagt 
lidt for stort, der var for meget tek¬ 
nik at holde øje med... 

FD: Hvor mange organizere var i denne 
gang? 

AR: Huh.. Vi var 23 organizere og 6 
medhjælpere 

FD: Hvor meget tid har organiseringen 
af THE PARTY 1992 taget jer? 

AR: Vi begyndte allerede i sommerfe¬ 
rien. Det første som skulle ordnes 


var invitationen og med det skulle 
vi også skaffe det tekniske udstyr 
så vi var sikre på at kunne holde de 
ting der stod i invitationen. Det er 
et stort arbejde at arrangere et 
demo-party, der er mange ting man 
skal tænke på. Jeg vil næsten tro 
det er lettere at arrangere en fod¬ 
boldskamp... 

FD: Men hvad med demo- 
competitionen? Har du nogen ide 
om hvorfor der blev udgivet så få 

( demoer? 

AR: Hmm, mange af de mindre grupper 
undlod at udgive noget fordi de 
viste at de store grupper ville 
udgive meget, men de store grup¬ 
per kom ikke med deres demoer da 
de ikke kunne få dem færdig til 
deadline. Faktisk rykkede vi 
deadlinen et par gange, men til 
sidst kunne vi ikke gøre det mere 
og der er måske nok et par af de 
store grupper som har været tæt på 
at få noget færdig, men for sent! 


Ilos de fleste 
grupper blev 
der arbejdet 
flittigt med 
demoer el. 
lign. Her er 
det Static 
Bytes. 


FD: Havde i nogen specielle proble¬ 
mer? 

AR: Nej ikke de store. De eneste få pro¬ 
blemer vi havde var da folk 
begyndte at sove under bordene i 
hal 1 og 2. Det måtte de ikke for 
brandinspektøren og vi blev nødt 
til at fjerne dem, men der var nogle 
der ikke ville. Vi havde også lidt 
problemer med en finsk fyr, men 
det var ikke noget særligt. Alt i alt 
var der meget roligt. Ikke som 



sidste år hvor mange havde druk¬ 
ket og brækkede sig over det hele, 
næh i år kunne alle opføre sig 
ordentligt... 

FD: Vil i ikke gentage succesen 
senere? 

AR: Muligvis, men nu vil vi slappe af 
et godt stykke tid, jeg ved det ikke 
helt endnu. 


A 

S P A C E B A L L S 


PRODUCTION 



Introbilledet fra vinderdemoen 

'Spaceballs' 

FD: Har folk i Aars sagt noget om par¬ 
tyet? 

AR: Tjah, folk har da lagt mærke til 
det. Kioskerne og grillene var 
glade fordi de havde meget mere 
salg de dage hvor det stod på... 

FD: Har du noget at sige til alle 
læserne før vi slutter? 

AR: Hmmmm, øøøøøh. hvad kan man 
sige.... Jo! Støt demoscenen og 
hold den i gang, det er på grund af 
den denne slags partyer kan lade 
sig gøre. 


10 


Fokus Data nr.4 - Februar 93 







Reportage 


RESULTATER 

Demo konkurrence 

1. "State of the Art" af SPACE- 
BALLS 

2. "3D-Demo II" af ANARCHY 

3. "Ecliptiga" af TRSI 

4. "Alfa & Omega II" af PURE 
METAL CODERS 

5. "Playbyte intro" af SHINING 



Vinderbilledet blev dette billede: Womsnake, lavet af Peachy/TRSI. 


VideoDemoen ’State Of The Art'fra 
Spaceballs minder lidt om en 
musikvideo 

Musik konkurrence 

1. Moby / DREAMDEALERS 

2. Gurra& Alf/VIRTUAL 

3. Doh / DELIGHT 

4. Mr. Man / ANDROMEDA 

5. Fabian / DESIRE 

Grafik konkurrence 

1. "Womsnake" af Peachy / TRSI 

2. "Encounter" af Fairfax / 
ANDROMEDA 

3. "Attack" af Groo & Rufferto 

4. "Competition” af Facet / ANAR¬ 
CHY 

5. "Pamaopa" af Rhah / DREAM¬ 
DEALERS 

Intro konkurrence 

1. "The Tetris Intro" af MELON 
DEZIGN 

2. En intro af Tizzy / SHINING 

3. SILENTS 

4. IMPLOSION 

5. "Puuro" af COMPLEX 

Antal mennesker til stede: Over 2500 
Der var ialt 23 med i konkurrencen. 


Konkurrencerne 

Amiga-introkonkurrencen var meget enkel: 
Lav den bedste intro på max. 40 Kb. Vin¬ 
derne blev Melon Dezign, der med deres 
sædvanlige design, en enkel, men genial 
melodi, samt noget MEGET flot raytracing 
helt klart havde skruet den bedste intro sam¬ 
men. Også nummer 2, Shining, imponerede 
dog, med en intro indeholdende raytracing, 
nogle "mærkelige" dot-rutiner samt et vektor¬ 
landskab. 

Amiga-demokonkurrencen var, med en førs¬ 
tepræmie på 2.500 $, den, der var set frem til 
med størst spænding. Demoerne bar tydeligt 
præg af, at programmørerne har svært ved at 



Nr. 2 i grafikkonkurrencen. Encounter 
er lavet af Fairfax/Andromeda 


finde på nye ideer til imponerende kode. De 
fleste demoer var mest baseret på design og 
underholdning, fremfor teknik. Vinderde¬ 
moen, State of the Art fra norske Spaceballs, 
repræsenterede også denne genre, idet kun en 
enkelt rutine, et meget hurtigt, komplekst 
vektor-objekt, kan siges at være teknisk 
imponerende. Det samme kan man i øvrigt 
ikke sige om, at demoen kræver ’fake-fast- 
mem’, og derfor KUN kører på 1.2/1.3 
A500’ere og A2000 A’ere! Spaceballs 
benyttede sig i øvrigt af et ikke tidligere 
anvendt "trick": Under en pause i demo¬ 
konkurrencen delte de 150 GRATIS numme¬ 
rerede og signerede kopier af deres demo ud 
til deltagerne på party’et. På spørgsmålet om, 
hvorfor de gjorde dette, svarede de "hvorfor 
ikke? Vi vinder alligevel"! 

Alt i alt var The Party 2 dog en stor ople¬ 
velse. Var der nogen bestemt fra 
demoscenen, man ville møde, kunne man 
være 98 % sikker på, at han var tilstede, og 
der var generelt en meget positiv stemning. 
Også koncerten var som nævnt en meget god 
oplevelse, så Deres udsendte vil ikke 
betænke sig på at drage til Aars igen i slut¬ 
ningen af ’93. Arrangørerne benægter ganske 
vist, at der bliver et The Party 3, men med 
den succes, The Party 2 var, er dette lidt 
svært at tro på! □ 

Af William Henrik Olesen/Christian Estrup 
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Amiga på arbejdspladsen 


En TV-station i provinsen 

Vi besøger TV Næstved, hvor to bedagede, og en 
splinterny Amiga både står for grafik og rulletekster. 


TV Næstved er en lokal tv 
station, der holder til på 
adressen Fabriksvej 26, i 
Næstved. Herfra forsyner 
man hele det Syd- og 
midtsjællandske område 
med alt fra rulletekst-tv over 
underholdning til aktuelle 
nyhedsudsendelser. 

TV-stationen beskæftiger idag 11 
medarbejdere, men har derudover et 
bredt spektrum af underleverandører. 
Således leverer det stedboende Video¬ 
kompagni færdige reklamer, Kiesø ser¬ 
vice driver og vedligeholder stationens 
rulletekst tv, og sidst, men ikke mindst, 
køber man en del grafik, tryksager og 
support fra firmaet Reklamiga i Fugle¬ 
bjerg. Bemærkelsesværdigt er det, at 
samtlige firmaer betjener sig af 
Amiga’en som arbejdsredskab! 



TV-Næstved’s logo, som det gør sig ud 
på skærmen. Det er selvfølgelig lavet på 
en Amiga. 


anderledes godt, idet TV Næstved er 
sikret eneret på sendetilladelse de næste 
fem år. 

Endvidere har man, med held, søsat 
TVN Rapporten, en lokal ny heds- 
udsendelse, der i den grad har givet gro¬ 
bund for støtte i stationens primære 



Kjeld Kiesø gør en 
annonce for Næst¬ 
ved Handelsskole 
færdig til præsen¬ 
tation på TVN’s 
rulletekst-tv. 


TV Næstved er seneste forsøg på at 
drive tv virksomhed i området - man har 
tidligere forsøgt sig under samme navn 
og under navnet Kanal Syd. Dog gjorde 
begyndervanskeligheder kombineret 
med andre uheldige omstændigheder, at 
de alle led skibbrud. Nu er grundlaget 


område. Nok om det - lad os se på hvad 
man bruger Amiga’erne til. 

Som sagt befinder der sig tre maskiner 
indenfor husets rammer. 1 salgafdelingen 
står den ene, en tidlig Amiga 2000, rev. 
4,3 med en 1081 monitor. Internt rum¬ 


mer den en 20Mb Seagate/ALF harddisk 
samt et Commodore 68020 kort med 
2Mb 32 bit RAM. Systemet er ikke 
autobootende, men man har alligevel 
fåel konfigureret den med det nye 
AmigaDOS 2.04 system, således at den 
er kompatibel med rulletekst compute¬ 
ren. 

Kiesø Service 
og rulletekster 

Selv om tastaturet af og til svigter, 
benytter man den til præsentation over¬ 
for kunderne, men også til at fremstille 
grafik på. Endvidere er det på denne 
maskine, at man tilrettelægger de Scala 
baserede rulletekster. Efter endt redi¬ 
gering overfører man resultatet via dis¬ 
ketter til rulletekst computeren. Vi vek¬ 
slede et par ord med Kjeld Kiesø, inde¬ 
haver af Kiesø Service. 

På spørgsmålet om, hvad det er han 
laver for TV Næstved svarer Kjeld 
Kiesø, at han, som tidligere nævnt, i det 
daglige forestår salg og vedligeholdelse. 
Dette gør han bl.a. ved at tilbyde pro¬ 
duktet til "nicher", der ellers ikke ville 
være at finde på tv mediet. Kiesø frem¬ 
hæver, at det er en overordentlig billig 
måde at formidle et budskab på, hvaden¬ 
ten man er en privat virksomhed eller en 
offentlig instans. 


FD: Hvordan bruger du Amiga i forbin¬ 
delse med dit arbejde? 

KK: Det bruger jeg til at lave teksterne 
på de indscannede baggrunde, som vi får 
fra et andet firma. 

FD: Hvilke programmer benytter du til 
det? 

KK: Jeg bruger udelukkende Scala, det 
er et dejligt nemt program og så er det 
på dansk - så kan jeg forstå det. 

FD: Hvilke erfaringer har du med 
computere før du startede med Kiesø 
Service? 

KK: Ingenting, d.v.s. - jeg havde en lille 
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Her er et udpluk fra mængden af 
reklamer, der time efter time, bliver 
sendt ud i æteren. Maskinen, som styrer 
udsendelsen, er en Amiga 2000, der 
med programmet Scala, sørger for de 
rigtige ’Wipes’, ’Delays' og effekter, der 
skal tilknyttes de enkelte reklamer. 


Plus4, men den er brændt sammen nu, 
den var jeg utrolig glad for. Den startede 
man bare og så var der tekstbehandling, 
regneark, kartotek og grafikprogram lige 
ved hånden. 

FD: Hvordan føler du så springet er fra 
din Plus4 til Amiga'ens verden? 

KK: Amiga’en er noget anderledes! 
Hvor man på Plus4’eren skulle definere 
hvert grafikpunkt og programmere alting 
linie for linie, ja så går det noget nem¬ 
mere og hurtigere med Deluxepaint. 

FD: Hvor meget af din tid bruger du så 
foran Amiga’en? 

KK: Seriøst arbejde? Ja, der bruger jeg 
vel samlet en halv time hver dag. Som 
legetøj bruger jeg den vel højst en 3-4 
timer om ugen, mere er der ikke tid til, 
da det skal ske efter arbejdstid, indtil jeg 
får en installeret derhjemme. 

FD: Hvad skulle der til, før Amiga'en 
var det perfekte svar på dine EDB 
behov? 

KK: Den skulle som standard kunne 
arbejde hurtigere, end det den gør idag. 
Den skal umiddelbart kunne afvikle PC 
programmer og vise PC grafik (mange af 
vore kunder benytter PC’er). Så skal den 
kunne vise højkvalitet grafik uden at 
ryste (Hi-Res interlace red.) og levere et 
composite videosignal, hvor farverne 
ikke flyder sammen, som det gør nu. 

Afviklingen 

Vi forlader salgslokalet, går igennem et 
par døre og befinder os dernæst i 
afviklingen - stedet hvorfra man redi¬ 
gerer og sender udsendelserne. I dette 
lokale befinder der sig to maskiner. I 
hjørnet står en splinterny 68000 baseret 
Amiga 2000 med en 103Mb Max- 
tor/GVP harddisk. På harddiskens kort 
er der påsat 4Mb ram. Maskinen kører 
under AmigaDOS 2.05 og dens eneste 
opgave er, at køre rulletekster direkte i 
luften - hvilket den gør via Scala og en 
almindelig TV-modulator!? 

Maskine nummer to er dybt begravet i 
redigeringspultens venstre side, placeret 
lige under en Neriki genlock og lige til 
venstre for båndmaskinerne. Denne mas¬ 
kine er en gammel 2000’er - kun udsty¬ 
ret med 5Mb RAM og en 30Mb Sea- 
gate/ALF harddisk - det hele under Ami¬ 
gaDOS 1.3. 


Denne maskine bruges bl.a. til at over¬ 
føre grafik til diverse reklamevideoer. 
Derudover benyttes den til afvikling af 
navne og programskilte ved hjælp af 
PVP (ProVideoPlus) programmet. Slut¬ 
telig er det denne maskine, der afvikler 
Luffe (lokal tv’ernes svar på Hugo), 
præsenterer vejret og udtrækker tilfæl¬ 
dige vindere til diverse konkurrencer. 

Det sidste gøres ved hjælp af program¬ 
met Jackpot, som stationen har udviklet i 
et tæt samarbejde med ComPeMo i Has¬ 
lev - og tidligere nævnte Reklamiga i 
Fuglebjerg. 

Teknikeren 
og hans Amiga 

I afviklingen mødte vi Troels Sørensen, 
en af stationens mange teknikere. Troels 
er en af dem, der er "gået i arv" fra de 
tidligere tv stationer. Han startede oprin¬ 
deligt med at lave lyd for forskellige 
orkestre (bands - som han siger). 

Derefter begyndte han at lave radio, og 
det har nu udviklet sig til, at han idag er 
blevet tv tekniker. 



I Afviklingens mørke, skimter man i det 
fjerneste hjørne, den Amiga 2000, der 
ca. 10 timer i døgnet viser rulletekster. 


Adspurgt fortæller Troels, at han specielt 
kan lide at lave tv, fordi man i dette 
medie kan kaste sig ud i ting, der ikke er 
muligt noget andet sted. Han fortæller 
også, at han altid har "hægtet sig på 
folk" der har haft specialviden - med det 
formål at slubre denne viden i sig. 

Troels begynder sin dag med at frem¬ 
stille dagens vejrkort som en Deluxe¬ 
paint animation. "Dag & nat" oversigten 
overspilles til Umaticbånd og vejrudsig¬ 
ten oplæses (speakes). Dernæst redigerer 
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Apolio Plus 

Apollo Plus er nye kombinerde SCSI II og AT 
controllere til A500, A500+ og A2000. 

Apollo har både AT og SCSI controller, så der kan 
tilsluttes 2 AT og 7 SCSI enheder samtidig. Derved er 
det let at tilslutte ekstra harddiske, tapestreamer, 
SyQuest, CD-ROM m.m. 

Der er plads til 8MB FAST RAM i kompakte 4Mbit 
kredse. RAM mængden kan udvides i 2MB trin uden 
ombytning af kredse (modsat Evolution og GVP). 

Apollo er konstrueret med VLSI custom chips i et 
meget kompakt og avanceret design. Apollo er derfor 
meget alsidig, pålidelig og hurtig. 

Apollo leveres med avanceret Apollo software samt 
W.B. 1.3 og W.B. 2.0. på disk. Der er mulighed for 
AutoBoot til seperate Kickstart 1.3 og 2.0 partitions. 

Både RAM og harddisk kan afbrydes seperat. 

A500 A p ollo Harddiske 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga farvet og 
A500 formet kompakt kabinet, der tilsluttes 
computerens expansion port. 

Der er gennemført expansion port, så andet 
hardware kan tilsluttes, bi.a. CD-ROM. 

Intern expansion slot til hardware udvidelser. 


A2000 Apollo Harddiske 

Apollo SCSI II og AT hardcard til A2000 med 
plads til harddisk og 8MB RAM. 


Apollo + Harddisk 

A500 

A2000 

52MB Quantum 

3.995,- 

3.595,- 

85MB Quantum Nyt 

4.695,- 

4.595,- 

105MB Seagate 

4.695,- 

4.595,- 

127MB Quantum Nyt 

5.295,- 

5.195,- 

170MB Quantum Nyt 

6.295,- 

6.195,- 

525MB Quantum Nyt 

12.495,- 

12.295,- 


Apollo Plus 500 

Controller med 127MB Quantum 
harddisk og 2MB RAM... 5.695,- 

Komplet controller, harddisk og RAM system til A500 og 
A500+ expansion port. 

Apollo Plus 2000 

Controller med 127MB Quantum 
harddisk og 2MB RAM... 5.495,- 

A2000 SCSI II og AT controller med plads til 8MB RAM. 

Apollo AT 500 

Harddisk controller til A500 og A500+ med AT 
harddisk. Kan udvides med 2-8 MB RAM modul. 

127 MB Quantum 
170 MB Quantum 

Apollo AT 2000 

AT controller og AT harddisk. 


127 MB Quantum. 4.195,- 

170 MB Quantum. 4.995,- 


Video Streamer... 1.495,- 

Overfører ca. 150MB pr. time mellem Amiga og VHS video. 
Med avanceret fejlkorrektion, der kan regenerere huller i 
båndet. Passer også til PC, Atari og Apple (med ekstra modul). 

Video Backup. Til Amiga og video. 40MB pr. time. 


GigaMem Virtual Memory. 898,- 

Det bedste Virtual Memory system til Amiga. Kræver 
accelerator kort med MMU og harddisk. 


AMIGA 1200 

68020 processor, AGA grafik Chip set, 2MB CHIP RAM, 256 
farver, kampakt kabinet. Levering fra februar 1993. 

Spørg efter harddiske, fast RAM og 68030 til Al 200. 


STAR LS-4 PS Laser. 11.495,- 

Laserprinter med PostScript og 2MB RAM. Den perfekte 
printer til Amiga, der kan benytte hundrevis af postscript fonte. 
Lynhurtig udprintning af komplekse postscript dokumenter. 


A2000/A3000 Maxi kabinet. 1.065,- 

Special fremstillet til A2000 og A3000. Plads til flere 3,5" og 
5.25" enheder, bi.a. SyQuest, CD-ROM og Tapestreamer, 

Spørg efter Tower og desktop kabinetter til A500-A4000. 


IWI TKR 2400 Fax Modem. 2.195,- 

IWI 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Q TKR 144VF Fax Modem. 3.295,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
0 V.42/MNP2-4, V,42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600 baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 

C Supra 2400 Plus Modem. 1.295,- 

*” 2400/9600 baud, MNP5, v.42bis. 

|^| Supra 14400 Modem. 2.995,- 

V.32bis, v.42bis, Fax modem. 


De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. TKR Fax modem kan 
med MultiFax software (kr. 295,-) både sende og modtage fax 
(G2 & G3 standard) med 9600 baud i perfekt digital kvalitet 
(både tekst og grafik). Fax modtagelse som baggrunds task. 

Se test af TKR modem og MultiFAX software i det tyske 
’Amiga Magazin' december '92. 

Spørg etter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


I/O Extender GVP. 1.795,- 

2 x high speed seriel + 1 parallel. 16byte FIFO buffers. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1,64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige 880KB disketter. Med afbryder og Gent. bus. 


4.495,- 

5.295,- 


895,- 


Computere 

AMIGA 600. 2.795,- 

AMIGA 600 40 HD.. 4.495,- 

M. InterWord/Base/Spread + spil. 
AMIGA 500 Plus.... 3.295,- 

AMIGA 1200. Ring 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000. 4.695,- 

Med Kickstart 2.0 og ECS chips. 
Stort kabinet med plads til 5 expan¬ 
sion kort samt 68030/40 accelera¬ 
tor. Perfekt til udvidelse med 24bit 
grafik kort, genlock, 16bit samplere, 
emulatorer, SyQuest m.m. 

AMIGA 2000 sæt... 6.995,- 
Med 1084 farve monitor og Inter¬ 
Word/Base/Spread samt spil. 

AMIGA 4000. 18.995,- 

68040 processor, 2MB CHIP 
RAM, 4MB FAST RAM, 120MB 
harddisk og AA Chip Set, 

CDTV og CD-ROM 

CD-ROM drev. 3.995,- 

CBM CDTV-ROM drev til Amiga. 

CDTV System. 6.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard og 
dansk Fakta CD leksikon. 

CDTV Upgrade. 5.320,- 

Byt din A500 til et CDTV system. 

CDTV Software: 

CDPD Collection. 495,- 

Ny CD. Over 600MB, Fish 1-660, 
300 musik moduler, W.B.2.0 m.m, 

CDPD II. 395,- 

Fractal Universe. 295,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler, Clip-art, PS fonte m.m. 
"Gold" i Amiga Format dec. '92. 

Video Creator. Ring 

PREY. 395,- 

Rumstation spil m. dansk tale. 

Vi har alt hardware til CDTV, 
bi.a. RAM og harddiske. Ring 


Harddiske 

A500 GVP 

SCSI controller med plads til 2, 4 
eller 8MB RAM. 

52MB Quantum. 4.295,- 

120MB Quantum. 5.995,- 

A2000 GVP 

SCSI II med plads til 8MB RAM. 

52MB Quantum. 3.595,- 

120MB Quantum. 5.395,- 

240MB Quantum. 6.995,- 

Spørg efter controllere til bi.a. 
A600, Al 200 og CDTV. 

Harddiske uden controller 

Laveste priser. 

Sprøg efter AT og SCSI harddiske samt 
optiske diske fra 40MB-3GB. 

525 MB Quantum SCSI... 10.395,- 
1,220 GB Quantum SCSI... 14.695,- 

SyQuest 

Et SyQuest drev fungerer som en 
normal harddisk men har udskiftelige 
cartridges. SyQuest er perfekt som normal 
harddisk og til backup, DTP, musik m.m. 

Kan monteres i 5,25" slot eller i ekstern 
kabinet til alle Amiga modeller, også A600, 
Al 200 og CDTV. 

20ms access og 700-800KByte pr. sek. 
Cartridge kan skiftes på. 10 sek. 

44MB SyQuest Drev.. 2.995,- 

44MB Cartridge. 795,- 

88MB SyQuest Drev.. 3.995,- 
88MB Cartridge. 1.095,- 

Disk Drev 

3,5" Drev, m. bus & afb. 690,- 

3,5" A500 drev intern... 690,- 
3,5" A2000 drev intern... 690,- 

3,5" Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap, gen.f. bus og afb. 

3,5" HiDe Drev 1,64MB. 1.095,- 
5,25" Drev Ekstern. 995,- 


RAM Kort 

A500 512KB m. ur & afb.. 295,- 

A500+ 2MB Chip RAM.695,- 

A500 8/2MB ekstern 1.645,- 


A60O 1MB CHIP. 895,- 

A600 2MB FAST. 1.395,- 

A600 4MB FAST. 2.195,- 

A1000 8/2 MByte. 1.895,- 

A2000 8/2 M Byte. 1.495,- 

A2000 8/8 MByte. 3.495,- 


2MB CHIP RAM kort.... 1.695,- 

Spørg efter RAM til A3000, 
A4000 og A2630 accelerator. 

Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 


Cannon BJ10 BubbleJet 2.695,- 

Commodore Ink Jet. 1.695,- 

Citizen 224 24nål. 2.345,- 

Citizen 224 24nål farve 2.995,- 

Star LC 200 Colour. 1.995,- 

Star LC 24-200 farve.... 3.795,- 
Star LS-4 Laser. 7.695,- 


Star LS-4 PS Laser.... 11.495,- 

Med PostScript og 2MB RAM. 

Software og Bøger 


Amiga Vision. 795,- 

AMOS Professional. 965,- 

CineMorph. 1.245,- 

Directory Opus 4.0. 429,- 

Image Master. 1.495,- 

Scala MM 200. 4.895,- 


Hardware Ref. Manual 3. 275,- 
ROM Kernal Devices 3... 295,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring for priser 
på de seneste versioner af bi.a. : 

Aladdin 4D * Animatrix 1.2 
Brilliance * Caligari 24 
DPaint AGA * Image FX 
Imagine 3 * Playmation 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til 
Sega Mega Drive software udviklere. 


Monitore 

CBM 1084s. 2.199,- 

TVM 3A+ MediaScan... 2.695,- 

SVGA farve monitor. 1024x768 
punkter. Med drejefod og kabler. 

TVM 4A+ MultiSync.... 3.295,- 

30-48KHZ, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 5A+ 15" MediaS... 4.695,- 

31,5KHz, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 6A+ 17" MultiS.... 7.995,- 

30-76KHz, 1280x1024 Nonlntl. 

Flicker Fixer. 1.695,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace 
flimmer. Med stereo forstærker. 
SVGA monitor+Flicker Fixer+ 
Stereo forstærker. 2.995,- 

Musik & Sampler 

Ring for information om 16bit 
samplere, SMPTE, MIDI, Dr, T m.m. 

DSS8 GVP sampler. 795,- 

Maestro Professional.. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. 
Desuden DAT harddisk backup. 

SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler 
system i næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 

Til professionel musik og video 
produktion på Amiga med avanceret 
hardware og software. 

16bit stereo sampling i 48KHz. 8 
track playback. SMPTE synkronise¬ 
ring og Cue list. Indbygget 2105 
DSP til real time mixing, echo, 
flange, delay, chorus m.m. 

Se test i ’Amiga World' jan. '93. 

VideoDAT... 1.495,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager eller antenne anlæg 
med programmet PRQ7 (Astra). 


Scannere 

Epson GT-6000 Pack. 12.495,- 
Sharp JX320 Pack. 17.860,- 

Professionel 600DPI farvescanner 
i 24bit. Komplet med GPIB interface, 
Scanlab Pro II, kabler m.m. 

Sharp JX100. 4.895,- 

18bit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 

Håndscannere fra kr. 1.600,- 

PC Emulatorer 

ATonce, 8MHz.. 1.195,- 

ATonce Plus, 16MHz... 2.095,- 
ATonce Golden Gate... 4.495,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emulator til 
Amiga. Kræver 68030/40 kort med MMU. 

Emplant + MAC lix. 3.295,- 

Emplant grundkort og MAC lix modul. 
Med dual serial port (230,4 Kbaud) og 
SCSI (også Amiga). Understøtter Amiga 
drev (1,44MB), Apple Nu-Bus, MAC Virtual 
memory, lyd, 16 farver, 24bit m.m. 

Spørg efter modul til MAC Ilfx/Quadra, 
Mega ST og PC486, 

Diverse 

PhonePak GVP. 4.495,- 

Voice responce system m.m. 

MACH Accelerator. 795,- 

16MHz og Cache RAM til A500, 
Al 000 og A2000. FPU sokkel. 

AT-Tastatur interface. 425,- 

For tilslutning af PC AT tastatur. 

DigiSmooth 12"x12".... 3.295,- 

Professionel tegnebræt til A500-A4000. 

VESUV Eprom brænder. 885,- 


Auto Mus/Joystick. 198,- 

Kickstart omskifter. 245,- 

Parallel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 475,- 

A2000 Keyboard. 695,- 

Plastlåg A500. 95,- 

200 Watt PSU til A500. 1.065,- 

Reperation/Teknik . Tal med 


Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 
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Åmiga på arbejdspladsen 


han de indslag, som nyhedsholdet har 
optaget. Hvis der er behov for det, 
pålægger han navneskilte og anden gra¬ 
fik ved hjælp af Pro Video Plus, Scala 
eller Deluxepaint. Indslagene overgives 
senere til den tekniker, der skal forestå 
aftenens udsendelse. 

FD: Hvad er din indfaldsvinkel til 
computere? 

TS: Jeg anede intet indtil for el halvt år 
siden. Her på stedet har vi tidligere haft 
en fast mandskabskreds, der tog sig af 
det. 

Det ændrede sig imidlertid, og da vi 
efterfølgende fik besøg af en Amiga spe¬ 
cialist, opdagede vi, hvor meget den 
egentlig kunne bruges til. Vi så, at den 
ikke kun kunne bruges til pålægning af 
navne ved interviews - men at den både 
kan lave levende vejrkort og en masse 
andre gode ting. 

Så blev jeg lige pludselig kastet ud i det, 
og efterhånden så var det ligesom at få 
julegaver hver dag. Jeg fik lært noget 
mere - det er jo sk... sjovt at sidde og 
arbejde med encomputer. 


FD: Du har tidligere sagt, at du arbejder 
meget med PVP og Scala - er det ikke to 
vidt forskellige programmer? 

KK: PVP er den vi altid har brugt, den 
føler jeg mig hjemme i, den er hurtig og 
jeg ved altid, hvad jeg skal gøre, men 
den har nogen kedelig skrifter og 
efterhånden er der så meget i dens lager, 



Kjeld Kiesø ’s ansigt lyser af koncentra¬ 
tion når han 'kæmper ’ sin daglige 
’kamp ’ med Scala. 


at den er blevet afsindig langsom (PVP 
indlæser alt i hukommelsen ved opstart, 
red.) 

Scala har til gengæld utroligt mange 
muligheder, utroligt mange skrifttyper 
og den kan så meget, at jeg tror, jeg kun 
har set et lille hjørne af dets formåen. 

Idag bruger vi hovedsagligt PVP til 
direkte udsendelser, hvor vi med et taste¬ 


tryk kan springe direkte til en side, uden 
at det kan ses på skærmen - scala klarer 
alt det øvrige. 

FD: Du benytter også Deluxepaint, hvad 
er dit indtryk af det? 

TS: Jeg synes, at det er nemt tilgænge¬ 
ligjeg havde nogle problemer i starten, 


men det har man jo med alt nyt. 

Det er også det indtryk, jeg har, når 
andre sidder i studiet og er i en stresset 
situation. De første to gange siger de 
"det kan jeg ikke finde ud af". Tredie 
gang lyser der en pære over hovedet på 
dem og så siger de " det er jo sk... nemt. 

FD: Er der ting ved Amiga’en, du godt 
kunne tænke dig at beskæftige dig mere 
med fremover? 

TS: Helt sikkert, jeg kunne godt tænke 
mig at komme ind bag ved og forstå, 
hvorfor den egentlig gør, som den gør, 
det er jo nok derfor, jeg er tekniker. 
Dermed regner jeg med at få forud¬ 
sætninger for at lave noget, der er større 
og flottere, end det jeg laver idag. 

Jeg kan godt lide at bruge grafik som et 
kreativt virkemiddel, når vi laver tv og 
så key’e (genlocke - farve nul gøres gen¬ 
nemsigtig, så man kan se video indsla¬ 
get, der hvor farve nul var) det på indsla¬ 
gene - enten som kontrast, under¬ 
støttelse, latterliggørelse eller andet. Tv2 
og Danmarks radio bruger det jo flittigt - 
hvilket jeg også kunne tænke mig at 
gøre. 

FD: De fleste andre TV stationer bruger 
grafik lavet på en såkaldt Paintbox - ud¬ 
styr i millionklassen, hvordan synes du 
Amiga’en klarer sig i det selskab? 

TS: Når man tænker på hvad en Amiga 
koster i forhold til en paintbox - så er jeg 
fuldt tilfreds. Jeg er på en lokal tv sta¬ 
tion, og jeg er meget tilfreds med den. 
Jeg er stadigt chokeret over hvad Scala 
kan på en Amiga, jeg var jo vandt til 
PVP! 

Vi forlader tv stationen med det klare 
indtryk, at alle der arbejder med 
Amiga’erne, generelt er tilfredse med 
det, de har fået for pengene - men da vi 
fortalte dem, hvad de nye Amiga’er kan 
præstere, begyndte deres tænder at løbe i 
vand. Mon ikke man kan forvente, at de 
får et par Amiga 4000 i fremtiden? 

Næste gang besøger vi et distriktsblad, 
der udelukkende bliver produceret på 
Amiga’er - 20 sider i A3 formatet, hver 
eneste uge - året rundt! □ 

Af Gunni Grahn 



Teknikeren, 

Troels Sørensen 
arbejder med 
dagens vejranima¬ 
tion i afvik¬ 
lingens mørke. 
Amigaen er blevet 
en integreret del 
af TV-stationens 
mixerpult. 
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Scenen 




Man får tårer i øjnene! Alle billeder er 
eget design, og man må "sige, at grafike¬ 
ren er en smule underlig. 


PRISM af MELON DESIGN 
(Slideshow) 

"Prism" er det første slideshow fra MELON 
DESIGN og man må da sige det er en rigtig 
god start. Billederne i slideshowet er ikke 
tegnet af fra andre kunstnere så som Boris 
Vallero, der er blevet brugt mange gange. 
Næææh, den franske grafikker Mack har 
tegnet det hele ud fra hovedet, og man må 
tilstå at det absolut ikke har forringet kvalite¬ 
ten. Godt nok burde nogle af billederne stry¬ 
ges til fordel fra noget andet, men generelt er 


kvaliteten i top! Designet er ikke noget spe¬ 
cielt, men det hele ser pænt ud og er godt sat 
op. Musikken i "Prism" er ikke noget vildt, 
men passer ret godt til slideshowet og det er 
jo helt klart et stort plus. Alt i alt er "Prism" 
et godt stykke arbejde som MELON 
DESIGN godt kan være stolte af, bravo! 


KODE: 

40% 

GRAFIK: 

85% 

MUSIK: 

75% 

DESIGN: 

79% 

OVERALL: 

80% 


WICKED SENSATION 
af TRSI (Demo) 

"Wicked Sensation" erTRSI’s første rigtige 
comeback efter et langt stykke tid med 
enkelte produktioner, som har ligget langt 
under gennemsnittet. Men med "Wicked Sen¬ 
sation" har TRSI så sandeligt vist at de langt 
fra er døde endnu. Koden indeholder ikke 
noget nyt og revolutionerende, men de 
rutiner der bliver vist er flotte. Grafikken er 
et kapitel for sig selv! Peachy har simpelthen 
overgået alles forventninger og lavet de flot¬ 
teste billeder og logoer. Designet er ikke 
noget specielt, men visse steder er der nogle 



Sherry Lee ... Jeg tror jeg er forelsket. 


rutiner som kører over i hinanden på nogle 
ret interessante måder og mange af tingene er 
helt klart god nytænkning. Musikken er også 
utroligt flot. Slut temaet er et flot klaver- 
stykke, som simpelthen er så bragende flot. 
"Wicked Sensation" er et suverænt comeback 
for TRSI og hvis de fortsætter på den måde 
spår jeg dem en ny storhedstid, FLOT!!!! 


KODE: 

85% 

GRAFIK: 

92% 

MUSIK: 

87% 

DESIGN: 

72% 

OVERALL: 

82% 


LEGALISE IT 2 
af ANARCHY (Slideshow) 

Den første musikdisk kaldet "Legalise It" 
havde en utrolig stor succes på scenen, og jeg 
vil spå dens efterfølger "Legalise It 2" den 
samme succes. Det vigtigste i en musikdisk 
er underligt nok musikken, og jeg må 
indrømme at de enkelte melodier også lyder 
meget imponerende når man hører dem 
første gang. Desværre måtte jeg konstatere 
ved nærmere lytten at selve musikken er 
utroligt ensformigt, pæne samples, god tek¬ 
nik, men ingen form for speciel musisk værdi 
for lytteren. Grafikken derimod, er noget af 
det flotteste jeg har set nogensinde, i en 
musikdisk. Den hollandske grafikker Facet er 


ikke nummer I på "hitlisterne" uden grund. 
Designet er også virkelig godt. Enkelt, men 
drønende effektivt! Til sidst er der koden, 
som ikke er specielt bemærkelsesværdig. 
Dog kan det siges, at det er utrolig lækkert, 
som de enkelte melodier bliver ved med at 
spille, lige indtil den næste er loadet færdigt 
og spiller. Alt i alt må det siges at "Legalise It 
2" er flot visuelt, og på den lydmæssige side 
godt nok lyder flot med samples, men er 
uden nogen form for variation. 


KODE: 

60% 

GRAFIK: 

85% 

MUSIK: 

60% 

DESIGN: 

85% 

OVERALL: 

70% 



'Facet’ - kunstneren til denne 
musikdisk er absolut en af de bedste i 
dag. Dragen her, er et rigtig godt 
eksempel på hans egenskaber. 
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Scenen 


RAW #4 fra PMC 
(Diskmag) 

Den nyeste udgave af det bedste mag på sce¬ 
nen, er efter 5 måneders forsinkelse, endelig 
udkommet. Designet er blevet ændret på 
nogle punkter, men dog ikke på en måde der 
skinder i øjnene, men pænt ser det ud, ingen 
tvivl om det. Musikken passer enormt godt til 
magget. Det er en slags funktune, som man 
rigtigt kan sidde og "stene" til. Indholdet er 
som sædvanligt af høj kvalitet, men i sam¬ 
menligning til den tredie udgave, ER kvalite- 


TOP SECRET #12 fra 
MAJIC 12 (Diskmag) 

Efter en pæn forsinkelse er et af de ældste 
diskmags på scenen tilbage. "Top Secret" har 
sin oprindelse i Ungarn hvor gruppen Majic 
12 også blev "grundlagt", men siden det 
ungarske hovedkvarter af Majic 12 er ved at 
gå i opløsning, har den danske division over¬ 
taget magget. Designet i "Top Secret" er fak¬ 
tisk så ufatteligt grimt at det er helt utroligt. 
Menugrafikken er utrolig primitiv og tekst¬ 
farverne, som er brune kan man få kvalme 
af! Men giver man "Top Secret" en chance, 


ten dalet bare lidt, dog ikke specielt 
bemærkelsesværdigt. En af de ting jeg godt 
kan lide ved RAW er deres utroligt sjove 
artikler. Selv artikler om scenen kan få en til 


at falde om af grin (eller også er det bare 
mig, der har en ufattelig underlig sans for 
humor). Alt i alt må man helt klart sige at det 
har været 5 måneders ventetid værd at vente 

på, godt skuldret! 


INDHOLD: 

85% 

DESIGN: 

79% 

MUSIK: 

88% 

OVERALL: 

89% 



De farver der bliver brugt passer 
absolut ikke med hinanden. Man får 
ligefrem kvalme af at se på det. 



Det er ikke kun teksterne der er sjove. 
Jokeren fra Batman har stået model 


og læser de enkelte artikler, vil man opdage 
at det ikke er så galt som det ved første blik 
ser ud til. Mange af artiklerne er enormt gode 
og der er masser af god læsning. Musikken er 
en sød lille guitarmelodi, som er ganske rar 
at høre på. Det eneste der faktisk mangler for 
at gøre "Top Secret" virkeligt godt 
bemærket, er en kraftig ændring af designet. 


INDHOLD: 80% 

DESIGN: 35% 
MUSIK: 78% 

OVERALL: 78% 


FOKUS-NET 

Vil du gerne i direkte kontakt med redaktionen? 

Det kan komme ved at benytte dig af Fokus Data's BBS-net, 


Ring til dit lokale Fokus Data Support BBS, skriv et brev til een fra redaktionen, og få 
dit svar allerede dagen efter! 

Du kan også bruge Køb/Salg området til at komme af med dit gamle udstyr, eller 
måske finde noget nyt? 


Vores net består af: 
Pitstop Amiga BBS 
Master Of Amiga 
Amiga Corner 
Midian BBS 


3119 7459 
6412 6653 
5671 4421 
3582 7043 


Men det er ikke alt... 

Du kan på BBS'erne også stemme på TOP5, bestille dit årsabonnement, hente de 
programmer, demoer, diskmags, og PD-programmer, som vi anmelder her i bladet. 
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TEMA 


■■■■■■■■i 


Tekstbehandlinger 


Blyant og viskelæder er 
geniale opfindelser og med 
garanti det billigste tekstbe¬ 
handlingsanlæg du kan 
anskaffe. Alligevel er der 
mange fordele ved at 
anvende et tekstbehand¬ 
lingsprogram, og i denne 
artikel kigger vi på otte af 
de mest udbredte tekstbe¬ 
handlingsprogrammer til 
Amigaen. 


Fordelen ved computeren i forhold ti! en sim¬ 
pel skrivemaskine er blandt andet mulighe¬ 
den for at kunne rette og redigere i en tekst 
efter at den er skrevet. Udover at slette frem 
og tilbage med backspace (<-) og delete 
(Del) knapperne giver tekstbehandlinger mu¬ 
lighed for at markere en tekstblok og kopiere 
den eller klippe den ud og sætte den ind et 
andet sted. Tekster kan gemmes på diskette 
og hentes igen, og endelig kan den printes 
ud. Ud over disse grundlæggende funktioner 
rummer de avancerede tekstbehandlingspro¬ 
grammer mange forskellige muligheder for at 
bearbejde en tekst. 


Hvilken tekstbehand¬ 
ling skal du vælge? 

Det er vigtigt at du gør dig dit behov klart 
inden du køber. Skal du blot skrive et brev og 
enkelt stil i ny og næ, eller skiver du ofte 
længere opgaver og afhandlinger? De fleste 
tekstprogrammer kan skrive Superscript og 
subscript samt ord som Muller, Café og så 
videre, men skal du bruge forskellige skrift¬ 
typer, matematiske tegn eller græske bogsta¬ 
ver kan ikke alle programmer anvendes. 
Avancerede opstillinger kan laves i 
tegneprogrammer og importeres som grafik. 
Til opgaver og studier vil du sikkert sætte 
pris på en god noter-funktion og automatisk 
indexgenerering. Hvis du er nybegynder 
inden for tekstbehandling bruger du mus og 
menuer, men efter kort tid vil du værdsætte 
de programmer, der har tastatur genveje til de 
forskellige menupunkter. De Heste program¬ 
mer følger Amiga-standard, for de simple 
funktioner som for eksempel "save" med 
Højre-Amigatast-S, men derudover er der 
meget forskel på hvilke tastekombinationer 
der anvendes og hvor mange menupunkter 
der kan kaldes. 

Stavekontrol 

Mange tekstbehandlingsprogrammer giver 
mulighed for stavekontrol ved at sammenli¬ 
gne hvert enkelt ord i teksten med en indbyg¬ 
get ordbog. Når et ukendt ord dukker op, kan 


du vælge at rette det, eller tilføje det til din 
personlige supplerende ordbog. Bemærk at 
computeren er ikke intelligent, så ord som 
"computer" og "computere" opfattes som 
forskellige ord der skal indlæres hver for sig. 
Visse programmer har indlagt simple gram¬ 
matiske regler og retningslinier for orddeling, 
der kan være praktiske hjælperedskaber. Des¬ 
værre er flertallet af tekstbehandlingspro¬ 
grammerne udviklet på engelsksprogede 
nationer, så stavekontrollen kan ikke uden 
videre bruges til danske tekster. Det er selv¬ 
følgelig ikke noget problem hvis du skriver 
engelsk stil eller internationale afhandlinger, 
men til dagligt brug er dansk, det de fleste 
anvender. Det er i teorien muligt at indlægge 
alle de danske ord i supplements ordbogen 
men i praksis bliver det en temmelig stor 
opgave. 


Bedømmelsenr: 

Under nutidig standard. Ikke acceptabel 
SS SS Acceptabel, kan lige gå an 
w S SI God, gennemsnitlig 
SS SS SS SS Noget over det sædvanlige 
SS SS SS SS SS I særklasse, topydelse! 


Ordforklaringer: 

ASCII: American Standard Code of 
Information Interchange. Standardformat 
for tekstfiler. Tekster i dette format kan 
udveksles mellem forskellige programmer 
og computere du de ikke indeholder kon¬ 
trolkoder, men kun bogstaver og tal. 
Benævnes i nogen programmer som "Text- 
format" eller "text". 

AutO-SaV©: Tekstbehandlingen gem¬ 
mer selv teksten, med jævne (eventuelt 
valgbare) mellemrum, for eksempel hvert 5. 
minut så du ikke mister mere hvis compute¬ 
ren går ned. 

Blok : En del af en tekst, lige fra et enkelt 
bogstav eller tegn til flere sider. 

Clipboard: Midlertidigt lager for en 
blok tekst eller lignende. 


Copy/kopier: At kopiere en blok til 

clipboardet. Modsat cut slettes teksten ikke. 

Cut/klip: At tly tte en blok til clipboar¬ 
det. Modsat "copy" klippes blokken ud af 
teksten. 

Find /Replace: Søger en tekst igen¬ 
nem for bestemte ord eller bogstavskombi¬ 
nationer. Kan eventuelt udskifte dem med 
andre. 


Fodnote: Note der referere til et bes¬ 
temt ord på siden, Tekstbehandlingen sør¬ 
ger for at ordet og noten altid står på 
samme side. 

Header/Footer: Fast hoved eller 

"fod" der optræder på alle sider. I visse pro¬ 
grammer er der mulighed for at header/ 


footer er forskellige på lige og ulige sider. 

Kontrolkode: usynlige styrekoder 
i en tekst der indikerer linieskift, skrifttype 
og så videre. Disse koder er ofte specifikke 
for det enkelte tekstbehandlingsprogram, og 
kan derfor ikke læses af andre programmer. 
I nogen tekstbehandlinger kan de gøres 
synlige og redigeres 

Paste/Indsæt: Indsætter Clipboar- 

dets indhold i teksten. 

PostScript: En standard udskriftsfor¬ 
mat indenfor den grafiske branche. 

WYSIWYG: What You See Is What 
You Get, fuld overensstemmelse mellem 
skærmbillede og printerudskrift. 
Betegnelsen bruges desværre ofte, selvom 
der ikke er fuldt belæg herfor. 
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TEMA 


Excellence! 

version 2.0 

Micro-Systems Software Inc. 
Pris: 995,- 

Amiga Warehouse 

Excellence er et stort program med 
mange muligheder. Skærmbillede i 2-8 
farver, og alt er i WYSIWYG, men pri¬ 
sen herfor er en langsom skærmopdater¬ 
ing især ved større dokumenter. Der er 
mulighed for pagepreview, det vil sige at 
hele siden vises formindsket på skær¬ 
men. Printerstyringen har blandt andet 
PostScript og brevflet. Der er en ameri¬ 
kansk ordbog og grammatik kontrol 
samt mulighed for sammenligning af 
tekstens sværhedsgrad med niveauet i 
forskellige amerikanske klasser. Der er 
mulighed for at markere ord til index 
eller indholdsfortegnelse og vælges 
derefter "generate" så fremstilles 
automatisk en liste, der kan klistres ind 
hvor du har lyst. Index er en alfabetisk 
liste over stikord, mens indholdsforte¬ 
gnelse er en oversigt sorteret efter sti¬ 
gende sidetal. Det er muligt at lave fod¬ 


noter samt header og footer. Når du 
gemmer en fil flere gange renames den 
tidligere udgave fra "navn'fdoc til 
"navn".bak, så du har to udgaver af din 
tekst på disken samt eventuelt en icon- 
fil. Mål kan angives i cm eller tommer, 
men decimaltegnet er altid det ameri¬ 
kanske punktum. Programmet er meget 
stabilt både under kickstart 1.3 og 2.0 
En ny version 3.0 skulle snart komme. 


excellence! v2.08 E Copyright 1987-98 Hicro-Systens Software, Inc. _ 

____________ (0 IEDI4 


iLi.mAul.mfii 
Jiua.fn m.o 


Path: M£ 


irr iamm 



/ 


<DIR> 

82-14-78 7:34p 

r 




6998 

82-10-78 12:5ø P 



Ireder 



<DIR> 

02-18-78 12:55p 



Docunents 


<DIR> 

82-18-78 12:58p 



[hed, 



<DIR> 

02-18-78 12 : 58p 



Thesaurus 


<DIR> 

fi? 18-78 12:56p 




Utilities 


<DIR> 

02-18-78 12:51p 




1 .. 




- 


iten i 







[brudt 


1 Open | | Vo lune| (ancel | 17.8 MB Free 

1 de 


hovedhjul, ellers bliver der ingen nordisk videnskabelighed. 


Denne nye kultur, som er en ny-dansk, levende, folkelig og ♦ 

4 i ..... — »Page 1 

Excellence ! ’s filrequester er enkelt og 
overskueligt opbygget. 


li | Check Grannar 

Phrase file! 

Probl 
Suggesl 


■■quod 


Nunber of Problens: 0 

Grade School High School College 


Graduale School 


3 4 5 6 7 8 9 1ø ill 12 Fr So Jr Sr +1+2 +3 +4 PhD 

Flesch Grade Level (Reading Ease): 55 

Sentence Stat ist tes Word Stat istics 


Nunber of sentences: 114 
Rverage length: 21.1 
End with *?": 1 (1«) 

End with 0 (0*) 

Short « 14 uords): 41 (36*) 
Long O 30 uords): 27 (24*) 


I Next I 


Nunber of uords: 2407 
Rverage length: 4.7 

Special Statistics 


Passive voice: 0 
Prepos itions: 66 


Denne nye kultur, son er en ny-dansk, levende, folkelig og -+ 

♦ LZ—Z— 1--—... — »Page 1 0 

Excellence laver avanceret statestik 
over et dokument. Denne svarer til 11. 
klasse i det amerikanske skolesystem. 


Fordele: Avanceret amerikansk ord¬ 

kontrol, stabilt 

Ulemper: Langsom skærmopdatering 
og scroll, ringe grafikmulig¬ 
heder 

Vurdering: Et godt bud på et seriøst 
tekstbehandlingsprogram. 


Hastighed: 

Brugervenlighed: 

Tekstfeatures: 

Layoutfeatures: 

Dokumentation: 

Overall: 


ProWrite 

Version 3.2.2UK 

New Horizons Software, Inc. 

Pris:595.- 

Betafon 


Et godt bud på en avanceret tekstbe¬ 
handling. Der er mulighed for at vælge 
personlige indstillinger af næsten alle 
parametre. Alle menuer er på engelsk og 
logisk opbyggede. Hvis du bruger kick¬ 
start 2.0 kan du vælge om filrequestere 
og menuer skal følge den nye Amiga- 
standard eller ProWrites egen. Der er 
tastaturgenveje til de almindelige funk¬ 
tioner, og undo-mulighed til mange 
funktion. Mål kan angives i tommer og 
cm, og baggrund og tekst kan vises i op 
til 8 farver. Der kan indsættes grafik i 


ProHrite 3.2.2UK - 8 087-91 New Horizons Software. Int. 




I nni 


Print “CaaontBP* 


-fa* 4 > f~ 


-jjwMt 

Pa«s: ►gtl 

Con es: .... g- .1 

Paper f#*d: ► SutenatU ,Hand ttuf 
Wms: ,-M H 

Printer font nunber: |j 8 
Options: Paper handlin}: 

JiwW J fo 11 ate 

'Mwemæm. j?ri»t §«k t„ 

_:0ptl»»t Spkim J Pr int 0« Iben £»«» Pe 




"l 


e ile jj#le Fodspor. og et teri tgne 
kwpeskridtene, skal blive åndens hovedhjul, ellers bliver der ingen 


r * 

in 1 ■ 

u±a 


ProWrite 
har en 
avanceret 
printer- 
styring. 




E„W . 


Page Setup 


| Univej 

Grundj 
har underhj 
et skinbeg 
Grskenland 
stiller del 
eller i eni 


“CanonlBP" 


□u 

Cancet1 


Paper ►US Letter ^B4 Letter 

^US Legal ^jjide (image 

,- Custon: uidth 121.59~| height j27.9dT1 
Reduce or enlarge: [HØ | » 

Print density: £| 399 x 388 dpt (1) 


Orientat ion 


Options: 

■ Rspect fldjusted 
_No: ?aps Betwetn P#ses 


eder 

d, s oh er 
|on båtle 
Han 
uddø, 
diske 


Sndsudvikling ufuldendt blev afbrudt i det trettende Mundrede. Det 
er Norden, som ved at optage de ganle fodspor, og efterligne 
kawpeskridtene, skal blive åndens hovedhjul, ellers bliver der ingen 

4TOgU . ’... 


/ Pro Write kan siden vises i forskellige 
skaleringer, her 100% 


IFF og HAM format, og teksten kan 
deles i op til 5 spalter. Der er ordbøger 
på amerikansk/engelsk, og mulighed for 
at erhverve ekstra på fransk og tysk for 
$35 per styk fra New Horizons Soft¬ 
ware. Der er autobackup efter tidsinter¬ 
val, bogmærke, valg af insert eller 
typeover (skub eller slet når du skriver 
oveni eksisterende tekst), og som en 
skæg feature mulighed for at få Ami- 
gaens talesynthesizer til at læse din tekst 
op eller udtale det du taster! Der er 
dokument-statistik som tæller: tegn, ord, 
linier, sider, sætninger, afsnit, billeder, 
samt beregner den gennemsnitlig ord- og 
sætningslængde. PostScript understøttes 


og der er en forbedret styring af matrix¬ 
printere, samt en avanceret macromu- 
lighed og et væld af Arexx-koder til at 
styre de mange funktioner. Fyldig 
engelsksproget manual til version 3.1 
med illustrationer indholdsfortegnelse, 
ordforklaring, og grundig gennemgang 
af alle mulighederne også for nybe¬ 
gyndere i Antiga verdenen, samt et 
supplement der fortæller om udvi¬ 
delserne i version 3.2 


Fordele: Postscript, Arexx, makroer, 

mange muligheder for per¬ 
sonlige indstillinger 
Ulemper: Begrænsede grafik 
muligheder 

Vurdering: Rigtig godt program med 
mange gode features. 


Hastighed: 

Brugervenlighed: 

Tekstfeatures: 

Layoutfeatures: 

Dokumentation: 

Overall: 
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TEMA 


InterWord 

Version 1.50DK 
InterActivision 
Pris 399.- 
Betafon 


Interilord vi.58 Projekt: snap.doc 


RAM: 1458336 O 
,7SI.,.f?i_,4.. 



Hvis du har RAM nok kan hele ordbo¬ 
gen hentes ind i hukommelsen, med 
deraffølgende hastighedsforbedring. 


Interword er det eneste danske tekstbe¬ 
handlingsprogram blandt de testede. Det 
udmønter sig i danske menuer overalt, 
saml dansk stavekontrol, orddeling og 
ordbog. I starten virker det ubekvemt at 
"Udskriv" og "forrige skuffe" er det 
samme som "print" og "parent", men all 
bliver jo til vane med tiden. Filrequeste- 


ren er ikke System 2 standard og noget 
rodet opbygget. Skærmbilledet er 
WYSIWYG, og over linealen er der tre 
ikoner for klip, kopier og klistre samt 
ikoner for diskoperationer og skift mel¬ 
lem flere samtidigt åbne dokumenter. 
Vægten er lagt på tekstsiden idet det slet 
ikke er muligt at indlægge grafik. Der er 
tastaturgenveje til næsten alle funktio¬ 
ner, hvilket er rart når man lærer pro¬ 
grammet at kende, men ikke helt "Ami- 
galike" bruges F-tasterne som genvej til 
en del funktioner. Programmet har 
mange anvendelige features, som for 


InterMord vi,50 Projekt: Navntesi 
Åbn dokunent 


RAM: 1563272 0 


m 


Skuffe : DHø:Text/InterHord 
Dokiment : Navnløs1| 


devs 

Dokunenter 

InferPrinter 

1 

libs 

Ordbog 

Prefs 

s 

Systen 
Trashcan 
Confifl 
HD INSTALL 
InierWord 


Forrige skuffel 1 


SKUFFE **-03-78 
SKUFFE **-03-78 
" JFFE **-03-78 
JFFE **-03-78 
JFFE **-03-78 
FFE **-03-78 
FFE **-03-78 
FFE **-03-78 
FFE **-03-78 
FFE **-03-78 
FFE **-03-78 
...UFFE **-03-78 
42528 **-03-78 
9236 **-83-78 
134120 **-03-78 


Flet dokunenT] 



Alt er på dansk, men det kræver nogen 
tilvænning ikke at skulle tænke over 
hvad begreberne dækker. 


eksempel muligheden for 5 marginpre¬ 
sets, der kan vælges med tastaturgen¬ 
veje. Du kan sætte bogmærke, og der 
kan laves noter i venstremargen, til 
venstre for brødteksten (den egentlige 
tekst). Der er dokumentstatistik, index 
generering samt mulighed for at indsætte 
tegn udfra deres ASCII-koder, og 
endelig er der dansk ordbog og stave¬ 
kontrol - Hurra! 


Fordele: Mange feautures, dansk sta¬ 

vekontrol, ordbog og ord¬ 
deling. 

Ulemper: Ingen grafik muligheder, 
utraditionel design af 
menuer og requestere. 

Vurdering: Gedigent program, der kan 
anbefales hvis du skriver på 
dansk. 

Hastighed: ^ 2 ^ 

Brugervenlighed: IX tX JX IX 

Tekstfeatures: IX IX IX IX 

Layoutfeatures: IX IX 

Dokumentation: X X X X 


Åben Dokiment: 



c 

* 

Drev 0 DFØ Q DF1 Q RAM |i| DHØ 

devs 

Flet brev 

I 

Skuffel ext/VizaM 2,82 

fonts 



Froseordbøger 


nben Parent 

Srefik 



l 

♦ 

Afbryd 


Vizawrites Filrequester er besværlig, 
hvis du vil bruge andre devices end 
DFO:, DF1:, RAM: eller DHO: 



I dokumenstatistikken kan du se 
hvornår dokumentet blev oprettet og 
hvor mange gange det er blevet gemt 
siden. 


VizaWrite 2.02 Dansk 

Viza soft, Ltd. 

Pris: 395,- 

Amiga Warehouse 

VizaWrite er et af de tidligste tekstbe¬ 
handlingsprogrammer til Amigaen og er 
tydeligt mærket af alderen, idet der ikke 
er kommet nye revisioner de sidste år. 
Det kan afvikles under system 2, men er 
designet og virker hurtigst under 1.3. 
Når det er medtaget, er det fordi mange 
stadig bruger kickstart 1.3 og VizaWrite 
er et lille let program. Ud over preferen- 
ces printere har det indbygget egne prin¬ 
terdrivere til 10 gængse printere, 
heriblandt HP LaserJet der muliggør 
udprintning med 3 gange større opløsn¬ 
ing end på skærmen. Navnet er egentlig 
Vizawrite desktop, men der er ikke 
meget desktop over VizaWrite. IFF- 
grafik kan importeres, men teksten kan 
ikke flyde omkring det, dog kan billeder 
forstørres og formindskes. Alle menuer 


er på dansk, men der er ingen stavekon¬ 
trol eller orddeling. Alle mål angives i 
Tommer, og det er muligt at indsætte og 
gemme fraser - ofte brugte tekstdele 
samt at brevflette. Der medfølger en 
udførlig manual på dansk. 


Fordele: Danske menuer og manual, 

fornem printerstyring 
Ulemper: Ikke fuldt kompatibel med 
kickstart 2.0 

Vurdering: Er værd at overveje hvis du 
fortsat vil anvende kickstart 
1.3, især god til de små 
opgaver. 


Hastighed: 

Brugervenlighed: 

Tekstfeatures: 

Layoutfeatures: 

Dokumentation: 

Overall: 
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TEMA 


Final Copy II 
Release 1 
SoftWood Inc. 

Pris: 1150,- 
Betafon 

Final Copy II er det, af alle de testede 
programmer, der byder på flest grafiske 
muligheder, næsten så mange, at det kan 
kaldes et DTP-program. Der kan 
importeres IFF-grafik der i forskellige 
størrelser, kan gengives transperant over 
teksten, eller ved at lade teksten flyde 
udenom på højre eller venstre side. Bil¬ 
ledet kan indrammes med 9 forskellige 
rammetykkelser af valgfri farve. 


Final Copy II - Release 1 
n; Urrti* lori .' 


-Text Flow — 

i-Options- 

i r Lett Vertical 
I’!)lett Contour 
J Right Mertical 
J Right Contour 
jNone 


i—Distance —r 
110175- 


-Color- 

i 

Red 

II 

Green 


Blue 

Lij 


- Weight - 


r None J 4 Points 
jHairline J 6 Points 
J. 5 Point J 8 Points 
Jl Point J10 Points 
J 2 Points J12 Points 


pBackground — 
r Solid 
JTransparent 


JSet Default 


OK 


d enten må vtaenstabeligfied udø, eller i en højere orden genlødes i del Nonden, 
hvor den oldnordiske åndsidvilding ufuldendt blev afbrudt Idel trettende_ 


lEDiei 

_iin 

'ir 


Save/Link option 
r Save graphic 
JSave link 


Canoel j 


Fra denne menu vælges hvordan indsat 
IFF-grafik skal fremtræde 


Final Copy II - Release 1 t 


li_ 

_ 
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hor underkuet tolkene, og imod den italienske videnskabelighed, som er et 
skinbegreb, bidi den ikke er udsprunget of falke-livet, som både Grækenlands og i 

Nordens kultur, men købt under kejser Augustus. Han stiller det skarpt op, og siger, 
d enten må videnskabelighed uddø, eller i ai højae orden genlødes i det Noden, ; 

hvor den okdnoidske åndsudvikling ufuldendt blev afbrud idet trettende 
århundrede Det er Noden, som vedatoiatage de pile fodspor, og efterligne 
kæmpeskridtene, skal blive åndens hovedhjul, ellers Idiver der ingen nordisk 
videnstabelighed 

Denne nye kultur, som er en nydansk, levende, folkelig og 
altomfattende åndskultur og videnskabelighed går ud på ot betragte åndens renden 
med roidske øjne i kristendommens lys Derved tas begreb om en 1 


Skærmbilledet er enkelt og overskueligt. 
Over linialen ses de mange små iconk- 
napper der blandt andet styrer tegne- 
faceliteterne. 


Der er tegnefaceliteter, så man kan lave 
linier, boxe og runde figurer som ovaler, 
cirkler og elipser. Der er mulighed for 
linealer både vertikalt og horisontalt, og 
markørens aktuelle position gengives 
med en lille streg. Teksten kan styres 
blandt andet fra Style menuen hvor der 
er mulighed for at vælge forskellige pre¬ 
sets for teksttype størrelse og så videre. 
Final Copy II har output til PostScript 
printere, men for dem der ikke har en 
sådan printer, er der en kopi af 8 Post- 
Scriptfonte, FinalCopyPSFonts, som 
giver et lige så flot et resultat på andre 
printere. Disse fonte kan skaleres fra 8 - 


72 punkter, enkelt eller med dobbelt 
understregning, og bredden kan justeres 
fra 50 til 150 %. Der er valgfri kursiv¬ 
hældning fra -20 til 20%, altså både til 
venstre og til højre. Dokumentet vises på 
skærmen i forstørrelser på 25 01400% 
Teksten kan deles i op til seks spalter, og 
der er stavekontrol og ordbog på 
engelsk. Der er mulighed for AREXX- 
styring, og 20 makroer, der kan kaldes 
med tasteturgenveje. Den engelske 
manuale er overskuelig, med mange 
illustrationer og grundige forklaringer af 
alle funktioner. 


Fordele: PostScriptkvalitet uden 

PostScript Printer, DTP- 
faceliteter. 

Ulemper: Langsom skærmopdatering 
Vurdering: Et af de bedste tekstbehand¬ 
lingsprogrammer til Ami- 
gaen. 

Hastighed: 

Zå .2 S 

Brugervenlighed: 

SS Z&. S SSL 

Tekstfeatures: 

—’ —. “S" m. m 

Layoutfeatures: 

- x 2 : 2 2 

Dokumentation: 

S Jtmm mm MB. 

Overall: 

SSL & Sk — ^ 


NotePad 
version 2.2 
Commodore Data 
Leveres gratis 
med Workbench 1.3 

Dette lille tekstbehandlingsprogram har 
du sikkert allerede. Det følger med 
Workbench 1.3, og er et lille program, 
der ikke har de mange muligheder men 
til gengæld dem der bruges oftest. Du 
kan bruge alle bitmapfonte, og du kan 
skrive med kursiv, understreget eller 
fede typer. Hvis en blok skal markeres er 
det ikke nok at trække musen hen over, 
men start og slut skal markeres hver for 
sig. Der er mulighed for find og replace, 
og udprintning som grafikdump. Filre- 
questeren er håbløst forældet, navnet på 
drev og skuffe skal indtastes hver gang. 



NotePads skærmbillede er dejlig enkelt, 
men filrequesteren er håbløst forældet. 


Der er tastaturgenveje, men ikke alle føl¬ 
ger Amiga standard, for eksempel bruges 
"højre-Amiga-&" til paste-funktionen. 


Fordele: Gratis hvis du har Work¬ 

bench 1.3, kan bruges til 
små breve Og så videre. 

Ulemper: Forældet på næsten alle 

punkter, langsomt. 

Vurdering: NotePad er forældet, men 
kan da anvendes i en snæ¬ 
ver vending. Jeg ville dog 
ikke betænke mig på at ud¬ 
skifte det med et af de andre 
programmer snarest. 

Hastighed: £S ££ 

Brugervenlighed: 

Tekstfeatures: 


Layoutfeatures: 

Dokumentation: 

Overall: 
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TEMA 


Wordworth 
version 1.1 
Digito International 
Pris: Ring! 

Betafon 

Dette er en af de nyeste bud på et tekst¬ 
behandlingsprogram til Amigaen. der er 
lagt stor vægt på de grafiske features og 
der er mulighed for at importere grafik i 
IFF-format med indtil 64 farver samt i 



Fra glosery kan du indsætte fraser som 
du bruger ofte. 


HalfBrite og HAM format. Det er muligt 
at lade tekster "flyde" uden om billede. 
Det er et utroligt opbud af muligheder, 
der på mange måder overgår de andre 
testede programmer. Mål kan angives i 
tommer, cm, picas, punkter, pixels, eller 
pitch 10, 12 og 15 -sådan. Der er 
mulighed for at importere dokumenter i 
ProWrite-, WordPerfect-, KindWords- 
og Protext-format, og mulighed for at 
styre linieskift (<LF> og <CR>) ved 



Fra denne menu bestemmer du, om du 
vil have iconer og autobackup efter et 
bestemt tidsinterval. 


ASCII-filer. Der engelsk ordbog og sta¬ 
vekontrol, syntetisk tale og specielle 
printerdrivere til over 100 printere. 
Dokumentationen er omfattende og 
grundig. 

En ny version 2.0 er på trapperne. 


Fordele: Næsten alle muligheder i et 

program 

Ulemper: Meget Ram-krævende 
Vurdering: Et godt program med næs¬ 
ten alle muligheder. 

Hastighed: w S 

Brugervenlighed: ££ ££ ££ 

Tekstfeatures: ££ ££ X ££ 

Dokumentation: X — 

Overall: 2 ^ r = 


WordPerfect for Amiga 
version 4.1 
WordPerfect Corp. 

Pris: 1995,- 
Betafon 



Filerne kan sorteres efter alfabetisk, 
efter størrelse, o.s.v. 

Kongen blandt tekstbehandlinger til 
pc’ere kom i en Amiga udgave tilbage i 
87, og bærer klart præg ikke at være ble¬ 
vet videreudviklet siden. Brugerinterfa- 
cet til Amiga og pc’er er ens, men Ami- 
gaversionen er ikke nær så hurtig. Alle 


grafikmuligheder er skåret fra og det 
eneste der er WYSIWYG er skrift med 
fede typer. Til gengæld er der et utroligt 
antal features: Kompatabilitet med PC- 
udgavens dokumenter version 4.2, styr¬ 
ing af sidelayout, orddeling og sideskift, 
automatiks kontrol af sideskift, så en 
overskrift ikke kommer nederst på en 
side og teksten først begynder på næste 
side, mulighed for at udskrive en tekst¬ 
blok, avanceret merge og macro- 
funktion, fod- og slutnoter, tekst i op til 





Footnote Options 

1. Spacing u i thin notes 

2. Spacing betueen notes 

3. Lines to keep together 

4. Start footnote nunbers each page 

5. Footnote nunbering node 

6. Endnote nunbering node 

7. Line separating text and footnotes 

8. Footnotes at botton of page 

9. (haracters for notes 

fl. String for footnotes in text 
B. String for endnotes tn text 
(. String for footnotes in note 
D. String for endnotes in note 



1000 


istorie, lagde 
Ise, 

skabning, i h 
Gr i )g 

teratur. Shake 

den nv-engels 
den nv-engels 

tuffe. 


Et eksempel på det utrolige antal 
muligheder der er i WordPerfect, her 
for at lave fodnoter. 


5 kolonner, matematikfunktioner, index- 
og indholdsfortegnelse. Der medfølger 
drivere til flere hundrede printere, som 
styres med et selvstændigt printprogram. 


Fordele: Gode muligheder for tekst¬ 

styring 

Ulemper: Uoverskueligt for 

nybegynderen. Ingen 
WYSIWYG, går "ned" for 
ofte 

Vurdering: Kan kun anbefales hvis du 
vil at gøre brug af de mange 
funktioner eller hvis du øns¬ 
ker netop Word Perfect, 
fordi du kender det fra 
andre computere. 


Hastighed: 

Brugervenlighed: 

Tekstfeatures: 

Layoutfeatures: 

Dokumentation: 

Overall: 
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FØDSELSDAGS-TILBUD ! 


Vi har 1 års fødselsdag i februar. Dette fejre vi med en 
stribe gode tilbud, samt en håndfuld stærke nyheder. 


NYHED: 

Hvad ville du sige til at kunne have 21MB på en 3,5" 
diskette, som kunne indloades i et diskdrev der også 
accepterede dine alm. 880Kb og 1,64Mb diskketter ? 
Ville det ikke også være skønt hvis dette drev havde 
en harddisks hastighed ? Tænk hvis det fandtes ! 

DET GØR DET NU: 

FLOPTICAL er navnet på dette nye vidunderdrev. 
Begrebet har eksisteret i et stykke tid til PC, men er 
nu endelig kommet i en Amiga-kompatibel udgave. 
Drevet, som til forveksling ligner det interne drev i 
en A2000, kan snildt instaleres som drev B i f.eks. 
A2000. Ydermere skal der være en SCSI harddisk¬ 
controller instaleret i din computer (sådan en har du 
i forvejen, hvis du har HD). Men det bedste af det 
hele, er næsten prisen. Intet andet medie med ud¬ 
skiftlige disks kan tilbyde dig en MB-pris på under 
10,- kr. pr. MB., men det kan FLOPTICAL. 


FLOPTICAL 3,5" Diskdrev kun 
Amiga i nstal.-software kun 
SCSI-Controller t. A2000 kun 
FLOPTICAL 21 MB Disk (1 stk.) K uN 
FLOPTICAL 21MB Disk (5 stk.) K uN 


2.695,- 

198,- 

995,- 

198,- 

898,- 


40MB og 80MB disks er på vej indenfor nær fremtid. 
Amiga 500 version af FLOPTICAL er på vej. 

Ring for nærmere infomation. 


LIDT OM OS SELV: 

Som du måske har bemærket, så har vi skiftet 
navn fra tidl. DAN-TRADE. Dette skyldtes 
udelukkende tekniske årsager. Personalet hos 
os er det samme som altid. 

Vi har beskæftiget os med Amiga i mere end 
5 år, så vi ved efterhånden hvad vi taler om. 
Vi satser på at være billigst på markedet, men 
uden at glemme kundeservicen. Hos os får du 
altid en ærlig og flink betjenning, netop fordi 
det er amiga-folk (også uden for jobbet) der 
betjener kunderne. 

Flere end 2000 amiga-ejere fandt vejen frem 
til vores gode tilbud i 1992. Det ville glæde 
os også at kunne betjene dig !!! 


MODEM: 

TransModem 2400+, MNP5. KUN: 795,- 

Acexx 9600, MNP5, V42bis. KUN: 2.495,- 

US Robotics Courier HST 16800 .... KUN: 5.195,- 
US Robotics DU AL Standard 16800 KUN: 6.796,- 


HARDDISKE TIL AMIGA: 

A500: 

LowCost 42MB. KUN: 2.995,- 

LowCost 85MB. KUN: 3.595,- 

RocHard 213MB m. plads t. 8MB RAM KUN: 5.995,- 

A2000: 

LowCost 213MB. KUN: 5.395,- 

GVP 213MB m. plads t. 8MB RAM.. KUN: 7.195,- 

Vi har ALTID markedets laveste priser på løse hardisks. 

Vi fører alt fra 42MB til 3.1GB. Både SCSI og AT på lager. 

Ring for nærmere infomation. 


SUPER-TILBUD: 

DCTV er en 24bit grafikbox, som kan tilkobles alle 
typer Amiga. Indbygget digitizer og realtime tegne¬ 
program. Kan vise 24bit animationer direkte. 

ET SANDT FUND TIL PENGENE: 


KUN: 3.495,- 


SE HER! 

Vi har danmarks største samlede udvalg i Amiga 
hardware, og vi er ALTID billigst. 

I denne annonce ser du kun et meget lille udsnit 
af vores store vareudvalg. Vil du se resten, så 
gør som tusinder har gjort før dig: 

BESTIL GRATIS VORES 
VAREKATALOG 


Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for 
trykfejl, prisændringer, og udsolgte varer. 




Si in 


Tlf: 56 26 76 38 

Fax: 5626 7658 BBS øst: 5626 6682 
Giro: 2 629 275 BBS vest: 8643 7939 


































Speakers Corner — 

Commodore 


MMKE8 


: De næste 7 år 


Hvad er det Commodore 
egentlig vil, kunne man 
nemt fristes til at spørge sig 
selv. Hvad er deres fremtid? 
Og er de selv klar over den¬ 
ne fremtid?, er begge 
ganske åbenbare spørgs¬ 
mål, når man gennem en 
længere periode har mulig¬ 
hed for, at betragte dette 
potentielle firma. 


om importerede Taiwan-reservedele. 
Sådanne maskiner sælger Commodore en 
masse af. Og de sælger dem dygtigt til pri¬ 
ser, der ligger længere mod 'IBM priser’ 
end de ligger ved "krigs-priser’. 

Utroligt? Hvordan? Er det fordi Danmark er 
'Commodore- land’? Det kan ikke benægtes 
at Commodore hersker kraftigt over Dan¬ 
mark. Et fakta er, at Commodore er et af de 
firmaer, der sælger flest PC’ere i Danmark. 
Men hvorfor er folk så vilde med navnet 
'Commodore’? Skulle det mon være fordi 
de kender navnet fra ... alle de andre compu¬ 
tere i Danmark, der IKKE er PC’ere. 


der kræver et godt svar. 

Umiddelbart ser det ud til, at Amiga’en skal 
kunne 3 ting: 

1. Løfte arven som hjemmecompu¬ 
ter/spillemaskine, efter Commodore 64 og 
en lang, bippende æra. Hertil benyttes 
A500, A500+, A600 og A600HD. 

2. Gå i direkte konkurrence med PC’erne 
(også Commodore's egne PC’ere), så alle 
MS-DOS/Windows-freaks kan blive over¬ 
bevist om, at Amiga'en er PC’en langt over¬ 
legen. Hertil benyttes Al200, Al500, 
A2000 og A3000. 

3. Spise kirsebær med de store. Sun Spare - 
station, Iris Indigo/Crimson og de andre 
store workstations, skal helst have selskab 
af den stadigt voksende Amiga. Hertil be¬ 
nyttes A4000 og fremtidige Amiga (A5000, 
A6000 osv.) 

Men kan alt dette nu lade sig gøre? Kan 
Commodore virkelig satse deres fremtid på 
Amiga’en? 

Den del af Amiga-familien der skal klare 
slæbet som hjemmecomputere, får det svæ¬ 
rere for hver dag der går. Amiga’en har kon¬ 
sollerne at slås mod, der mod mange 
Amiga- ejeres ønske er ved at tage til i antal 
i Danmark. Amiga’en skal også slås mod 
PC'eren, der leverer (i ni ud af ti tilfælde) 
overlegen grafik og reg-nekraft til en særde¬ 
les konkurrencedygtig pris. De små 
Amiga’er lever højt på deres spil og 
demo’er og ikke mindst hackernes dedika¬ 
tion til Commodores ma-skiner. Men selv 
hackerne er ved at få øjnene op for PC’erne. 
Flere firmaer forlader Amiga’en. Sierra On¬ 
line vipper frem og tilbage, Lucasfilm Ga¬ 
mes udtaler at ’Indy 4' var deres sidste 
Amiga-spil og mange andre følger trop. 
Simpelthen fordi Amiga’en ikke kan følge 
med de nye billige PC’ere, og fordi der ikke 
er økonomi i at støtte en Amiga, der hver 
dag taber markedsandele til PC’ere og kon¬ 
soller. 

Og seriøst software? Amiga kan simpelt¬ 
hen ikke konkurrere med seriøst PC soft¬ 
ware. Alle ved det. Commodore ved det. 
Køberne ved det, eller er ved at lære det. 

De mellemstore maskiner der skulle fore¬ 
stille at kæmpe mod PC’erne, kan godt 
pakke sammen. Det er klart og tydeligt, at 
Commodore aldrig vil få Amiga’en indført 


For at besvare disse spørgsmål, må vi første 
spørge: Hvad laver Commodore ? 

IBM kompatible PC’ere. 

Der er tre slags kloner af IBM. Der er fir¬ 
maer som Compaq, der konkurrerer med 
IBM om at være førende i 
udviklingen inden for frem- 
'y tidens PC teknologi. Disse 
firmaer kloner også gerne 
IBM’s gedigenhed 
o\ og kvali- 






A 


tet, 
hvilket i 
mange tilfæl¬ 
de retfærdiggører en 
pris der ligner IBM’s. 
Der er også firmaer 
der blot importerer su¬ 
perbillige PC’ere fra 
det fjerne østen, for at 
sætte en smart mær¬ 
keseddel på, og deref¬ 
ter deltage i den umen¬ 
neskelige priskrig, der p.t. 
foregår i PC verdenen. Og 
så er der Commodore. der 
ikke er i front med nyud¬ 
vikling inden for PC’ere og 
tilbehør. De er heller ikke i 
front med kvalitetsmaskiner; 
tynde plastikkasser (se f.eks. de 
nye slimline maskiner), klodset 
design (se de gamle ma¬ 
skiner), samt til¬ 
behør (skærm, 
mus og tastatur) 
der minder mis¬ 
tænkeligt 


ti 




Q Mi 1 *'”- 


Commodore 64 

Nok den største succes i hjemmecomputer¬ 
industrien. Commodore 64 er en maskine, 
alle påstår er ’død’. Inklusive Commodore i 
ny og næ. Vi skal ikke til at høre en masse 
om gamle 8-bit hjemmecomputere, men 
Commore 64 har under alle omstændigheder 
sin del af æren for, at Commodore er så vel¬ 
kendt et navn i Danmark (og i 
mange andre lande, for den sags 
skyld). 

Det næste spørgsmål må lyde: Vil Commo¬ 
dore kunne overleve kun ved at sælge restla¬ 
gre af en, om ikke andet, døende Commo¬ 
dore 64, samt dyre plastik PC’ere ? 

Det tror jeg ikke! Selvom Commodore 64 
stadig holdes kunstigt i live, er det meget 
lidt sandsynligt, at firmaet Commodore, 
som vi kender det i dag, ville kunne holde 
sig oven vande på ’brødkassen’. At sælge 
PC’ere kræver heller ikke Commodore. 

Hvis PC salget var alt Commodore havde 
tilbage, kunne de klare sig med meget få 
mennesker, og Commodore ville så være re¬ 
duceret til en ’sølle’ importør af maskiner 
samlet i Taiwan. Derefter er spørgsmålet så, 
om de har næb og klør til at klare sig i pris¬ 
krigen, eller om de kan klare sig uden om. 
ved at sælge Commodore som en maskine 
med ’service’. 

Dystre fremtidsudsigter! 


AMIGA 

Planen med Amiga-computeren kender 
Commodore vist ikke rigtig selv. Eller hvis 
de kender den, så holder de den godt skjult. 
Amiga’en adskiller Commodore fra andre 
firmaer. Uden Amiga’en... Ingen Commo¬ 
dore som vi kender dem i dag. Men hvad er 
så Amiga’ens fremtid? Et godt spørgsmål, 
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som en ny verdensstandard. PC’eren her¬ 
sker på verdensmarkedet. Amiga’en har dog 
sine fordele med sine A/V muligheder, hvor 
Commodore er godt i gang med at skabe sig 
en niche. Desværre er det dog tydeligt, at 
også denne Amigaspecialitet er ved at blive 
truet af PC’eren. Live video! Samplet lyd! 
Genloekning! Multimedia! Der er langt 
flere udviklere i PC-verdenen og A/V Mul- 
tiMedia er det nye magiske kodeord. 

Amiga 4000 er en vidunderlig maskine. 
Men A5000 bliver bedre og A6000 blive 
fænomenal. Hvordan ser Amiga’en ud når 
Commodore når til en hypotetisk A10000? 
Et godt bud vil være en multiprocessor 
RISC maskine, 16- bit AD/DA converter 
(soundsampler/lydkanaler), 24-bit grafik 
(16.7 miil. farver) som standard, indbygget 
Ethernet (eller et andet netværk), masser af 
RAM, harddisk, customchips og operativ¬ 
system der gør Al0000 til en komplet 
workstation/multimedia-maskine. Kort sagt 
en maskine der kan konkurrere med den tids 
Sun og Sillicon Graphics maskiner. 
Commodore mangler kun en ting: Software! 
Ingen af de 'store seriøse’ software udvik¬ 
lere tager Commodore’s operativsystem al¬ 
vorligt nok, til at udviklingen af de kendte 
softwarepakker er begyndt under Amiga- 


MIDI 


Midian Danmark Amiga Klub 

Som vi jo alle ved, rummer Amigaen utroligt store 
muligheder, og kan derfor, til tider virke, som en sær¬ 
deles kompliceret og indviklet computer. Især nybe¬ 
gynderen kan have mange spørgsmål, men ingen 
steder at få dem besvaret. Men også de mere gar¬ 
vede og øvede brugere, støder stadig ind i nye pro¬ 
blemer og dermed spørgsmål. 

Vi har lavet Midian Danmark Amiga Klub for herigen¬ 
nem at kunne informere og vejlede om alt vedrø¬ 
rende Amigaen, og dennes brug. Dette gøres via 
klubbens medie - det diskbasserede medlemsblad 
Midian View, som er på 2 disketter, hvoraf den ene 
er en programpakke, med alt det nyeste og bedste 
software til Amigaen. (Klubben sammensætter selv 
disse disketter). 

Midian View 

Midian View er klubbens "samlingspunkt", der inde¬ 
holder fra 500 til 1000 siders læsestof hver måned, 
samt grafik og musik. Der skrives i Midian View om 
alt nyt, på Amiga-fronten. Vi har endvidere opdelt Mi¬ 
dian View i en lang række emner og faste punkter. 
F.eks. køb/salg/bytte, tips & tricks, brevkasse, 
spørgsmål & svar, internationale nyheder, artikler, 
anmeldelser, medlemsforum, adventure, og meget 
meget mere. Vi har selvfølgelig også kurser, og har 
således kurser i Amos og maskinkode, og har samti¬ 
dig planer om, snarest at starte endnu et kursus. Alle 
kurser er særdeles omfattende, men starter helt fra 
bunden, så alle kan følge med. Der stilles altså ab¬ 
solut ingen krav om forudgående kendskab, til hver¬ 
ken programmering eller Amigaen generelt. Pro¬ 
grammerne på den medfølgende Public Domain dis¬ 
kette er specielt udvalgt af vort ekspertpanel, som 
hver måned kigger flere hundrede programmer og 
disketter igennem, for at finde netop de programmer 
som kunne have interesse for vore medlemmer. 
Udover 'Midian View' får du altså også en masse 
gratis programmer, bl.a. spil, tekstbehandling, grafik, 
musikprogrammer, sourcecoder, og meget meget 
mere. 'Midian View' bliver tilsendt automatisk, så¬ 
længe man er medlem - men ophører øjeblikkelig 
ved udmeldelse. 'Midian View’ kan naturligvis anven¬ 
des på alle eksisterende Amiga modeller, også under 
kickstart 2.0. Det vil være en fordel at have 1 Mega¬ 
byte RAM - men er absolut ingen betingelse. 


DOS. Er det et faktum, der vil ændre sig? 
Nej, for Commodore; det er da dem der la¬ 
ver hjemmecomputere, ikke? Men alt kan 
løses. Allerede nu kan Amiga’en køre Unix. 
Og det skulle være underligt om Commo¬ 
dore ikke også ville være glade for at lade 
Amiga’en få adgang til alt det dejlige soft¬ 
ware der udvikles til Windows NT. Og det 
kan en fiks lille aftale med Microsoft sørge 
for. 

Og så er Amiga i hus! 

Commodore har opnået det de altid har øn¬ 
sket sig: Kompatibilitet og adgang til det 
’rigtige software’. Hvorvidt du køber en 
Sun eller en Sillicon Graphics eller en Hew¬ 
lett Packard eller en Commodore Amiga, 
gør ingen forskel. De kan altsammen det 
samme. 

Jamen, hvorfor skal jeg så købe en Commo¬ 
dore? 

Alt kan klones. Allerede i dag bliver Sun’s 
maskiner klonet, og solgt uhyggeligt billigt. 
Så hvis en Amiga er fuldt kompatibel med 
en Sun eller en Sillicon Graphics, og hvis 
en Amiga kun har adgang til alt det ’fede’ 
software gennem Unix og Windows NT, er 
der ingen grund til at købe en Amiga, når en 
tilsvarende ’klone’ er billigere i Taiwan. 


AN DAN 


Selve Midian View er menusturet, hvilket betyder at 
du nemt og hurtigt kan finde vej rundt til netop de ar¬ 
tikler/kurser m.m. du ønsker. Alt kan styres via mu¬ 
sen, eller keyboard. Menu Vieweren, som er fremstil¬ 
let specielt til fremvisning på Amiga, er programme¬ 
ret af klubben selv. 

Ekspertpanelet 

Alle medlemmer kan benytte sig af vort ekspertpa¬ 
nel. Panelet er sammensat af skribenter og andre fri¬ 
villige Amiga ejere, der venligst tilbyder deres kun¬ 
nen og hjælp til alle, der måtte have brug for det. Det 
drejer sig om alle former for spørgsmål, både hvad 
Amigaen angår men også computere generelt. Alle 
spørgsmål og svar vil blive bragt på Midian View, så¬ 
fremt disse skønnes at være af almen interesse. Un¬ 
der alle omstændigheder får spørgeren hurtigt og di¬ 
rekte svar med posten. 


Det sidste spørgsmål ? 

Skal Amiga’en fortsætte som en hjemme/ 
spillecomputer, og dermed blive udkonkur¬ 
reret af PC’ere og konsoller, eller skal 
Amiga’en ende som en high-end klone afen 
klone af en klone, der er dyrere end de bil¬ 
lige Taiwan modeller og dårligere en de 
professionelle Sillicon Graphics modeller? 
Eller skal Amiga’en fortsætte som den hidtil 
har gjort? Prøve begge dele på en gang. og 
skabe forvirring blandt køberne og med de 
små maskiner afskære sig fra respekt hos de 
professionelle konkurrenter? 

Det sker ikke i dag og det sker ikke i mor¬ 
gen. Men hvor er Commodore i år 2000 ? 

Hermed er debatten åben. 

Brevet er sendt videre til Commodore, 
som vil svare i næste nummer. 

Vi opfordrer samtidig vores læsere til 
at deltage i debatten om Commodores 
fremtid. Send dit brev til: 

Fokus Data 
Vibevej 30, 2. 

2400 København NV 


MARK [ 


Midian BBS 

Udover de fremsendte disketter, har klubben også 
en BBS, der giver store fordele for medlemmer. Bl.a. 
har alle medlemmer fri download af alle filer på 
BBS’en. Denne BBS er åben hele året rundt i alle 
døgnets 24 timer, og giver derfor mulighed for endnu 
en kontaktflade blandt klubbens medlemmer, der 
ikke kun kan udveksle tekst og spørgsmål via med¬ 
lemsbladet, men så også har mulighed for direkte at 
"snakke" med klubbens andre medlemmer samt re¬ 
daktionen. Dette giver en hurtigere og mere effektiv 
behandling af det enkelte medlems spørgsmål og 
ønsker. Endnu en service vi i Midian Danmark læg¬ 
ger stor vægt på. 

Ved direkte indmeldelse, kan kuponen her på siden 
benyttes. 


JA TAK! 


Jeg ønsker at blive medlem af Midian Danmark Amiga Klub. 


Navn:_ 

Adresse:_ 

Postnr:_By:. 


Telefon:. 


Som medlem af Midian Danmark Amiga Klub modtager jeg, hver måned, klubbens medlemsblad 
"Midian View", samt medfølgende Public Domain Diskette. Jeg modtager begge disketter hver 
den 26. i måneden. 

Jeg ønsker foreløbig at tegne abonnement for følgende antal numre af Midian View: 

3 numre □ 6 numre □ 9 numre □ 12 numre □ 

kr. 125.00 kr. 225.00 kr. 325.00 kr. 425.00 


Beløbet er vedlagt i Check □ 

Beløbet er indsat på GIRO: 4 05 73 25 □ 


Kuponen (eller en kopi), sendes til: 

Midian Danmark • PostBox 278 • 4200 Slagelse • Tlf 58500640 • Midian BBS 58506868 





PD-Online 


Såfremt du er interesseret i nogle af 
de programmer som er testet her i 
PD-Online, kan du hente dem på et 
af de BBS’er som supporter Fokus 
Data (se BBS listen på side 17). Hvis 
du er i den uheldige situation at du 
endnu ikke har fået dig et modem (!), 
kan du ringe til redaktionen mellem 
13:00 og 18:00, som vil være dig be¬ 
hjælpelig med at rekvirere en disk 
med alle de testede programmer. Du 
vil både have mulighed for at købe 
en enkelt disk, eller få fast abonne¬ 
ment på dem. 


Thomas Agatz 


ReOr9 status windoti _I_[QJ 



ReOrg fortæller hele tiden , hvad den er 
i færd med. 


ReOrg 2.33 

ReOrg er et Shareware disk-optimizer 
program. For lige at opsummere: Disk- 
optimizer betyder at det rydder op på din 
floppy, harddisk, syquest eller andre for¬ 
mer for devices. Dette øger læse/skrive 
hastigheden ganske betydeligt hvis dit 
device er blevet meget fragmenteret (ro¬ 
det på godt dansk). 

Fragmentation 

I modsætning til andre systemer (f.eks. 
MSDOS), gemmer AmigaDOS ikke hele 
directorys i få store blokke, men splitter 
både filerne, og directory’erne ud over 
hele devicet. Dette medfører en nedsat 
læsehastighed ved f.eks. 'dir’ eller ’list’. 
ReOrg prøver at gemme alle filer, 
indenfor samme directory, så tæt på 
hinanden som overhoved muligt. Dette 
giver en væsentlig hastighedsforøgelse! 

ReOrg & DOS-systemer 

ReOrg kan genkende alle typer diske, og 
AmigaDOS systemerne DOSO - OFS, 
DOSI - FFS, samt DOS2 & DOS3. 
ReOrg kan endnu ikke klare DOS5 som 
er det sidste nye skud fra stammen 


(Commodore). DOS5 er det filsystem 
som følger med WB 3.0, altså til AA chi¬ 
psættet som findes på A4000, og den 
kommende A1200. Det nye DOS5 er et 
spændende filsystem i kraft af at det 
indeholder 'DirCache’ hvilket giver en 
meget hurtigere filaccess. 

God, bedre, ReOrg Det findes 
efterhånden en pæn del forskellige 
optimizere, både kommercielle (du ken¬ 
der måske B.A.D.), og PD programmer. 
Ingen har formået at gøre det ligeså godt 
som ReOrg, hverken i det efterladte 
resultat eller i hastighed under selve 
udførelsen. Jeg lod ReOrg teste min 
boot-partion på 52mb som var 95% fuld 
og indeholdt 3500 filer - dette var ReOrg 
8 minutter om at råde bod på (!), på en 
ellers meget fragmenteret partion. 
Samme job ville have taget B.A.D. ca. 3 
gange så lang tid, uden at have fået et 
ligeså godt resultat. 

Facts: 

Kræver: KS1.3+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 104649 bytes 
Pakke navn: REORG233.LHA 
Skrevet af: Holger Kruse 



ABSALON DATA 


I denne måned ser vores annonce 
anderledes ud. Dette hænger sammen 
med, at vores leveran-dører har ændret 
deres leve-ringssystem. Vores prisliste er 
derfor lidt "ude af trit" med priserne, som 
vi muligvis kan levere varerne til. Derfor vil 
vi hellere for tiden oplyse priserne pr. 
telefon. 

Men nogle priser kan vi dog bringe: 


3.5" Disk NN (4,50/stk.) pr. 100 382,50 

Citizen 120D+ 9 nåls-printer 1395,00 
3.5" Diskdrev A-500 intern 610,00 

3.5" Diskdrev A-2000 intern 575,00 

3.5" Diskdrev ext. m. bus/afbr, 665,00 

5.25" Diskdrev Golem t. Amiga 830,00 
Com petition Pro Star joystick 230,00 

512 Kb ramudv. t. A-500 300,00 

8MbRAMBOXt.A-500 m.2Mb 1600,00 


8 Mb RAMBOX m. 2 MB t. A1000 1760,00 
Multiplayerkabel til 2 Amigaer, 1.8 m 150,00 
Multiplayerkabel til 2 Amigaer, 5 m 190,00 


Støvlåg, røgfarvet A-500/A-2000 95,00 

Farvebånd til Star LC10/20 45,00 

Strømforsyning til A-500 525,00 

Diverse IC-kredse ring i! 

Labels til 3.5" disks til printer 0,50 

- 100 stk. 350,00 

-lOOOstk. 250,00 




Vi reparerer også gerne din Amiga 
til rimelige priser - ring for et 
tilbud inden du afleverer. 



Alle priser ind. MOMS 
MOMS-registrerede forhandlere søges 


ABSALON DATA 

Vangedevej 216A 
2860 Søborg 

Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. - Fr.: 12 - 18 Lø.: lukket 


REKLAMIGA 

GRAFIK OG SUPPORT 


Mangler Du hjælp med at få udstyret til at køre? 

Har Du brug for professionel vejledning før Du køber? 
Kan Din leverandør svare på Dine Amiga spørgsmål? 
Kan han forklare sig på almindeligt dansk? 

Måske er vi svaret på Dine ønsker! 

Vi supporterer allerede en del professionelle Amiga brugere 
enten efter fast takst eller abonnement. 

Lad eventuelt os levere billeder til Dig i f.eks. IFF format 
direkte fra foto eller tegning - med mængde rabat. 

VI fremstiller også tv-graflk, tryksager, logoer m.m. 

Alt efter aftalt fast pris! 


n DESKTOP m 
2 PUBLISHING Z 
m DESKTOP ■ 
■ PRESENTATI0N ■ 



SNESLEWEJ 62, 4250 FUGLEBJERG, TLF: 55 75 05 45 















PD-Online 


AMIGOIDS 


Amigoids er en klone af den gode gamle klassiske spil ’Asteroids’, som 
stammer fra de gyldne dage på arcade maskinerne. Til dem som ikke kender 
spillet eller som trænger til en lille reminder kommer her et lille resume: 


Spillet går i sin simpelhed ud på at du 
styrer et lille rumskib som du kan 
bevæge rundt på skærmen, for ikke at 
ramle sammen med de flyvende objekter 
som pisker rundt på skærmen. Disse 
objekter (kan være sten, computere og 
meget andet) kommer først som nogle få 
store klumper, eet skud på dem deler 
dem så i 2 mindre stykker, som så igen 
vil blive delt i 2 endnu mindre stykker 
ved et skud på hver af dem. Ved at 
presse joysticket fremad vil du få en fre¬ 
mad drift, ved at skubbe til siderne vil 
du dreje henholsvis til højre og venstre 
om dig selv, og hvis du trækker joystic¬ 
ket tilbage vil du få et skjold omkring dit 
lille rumskib. Denne styreform er ganske 
sjov, når man vel at mærke lige har væn¬ 
net sig lidt til den. 



grafiksæt, men det er meget nemt selv at 
lave nogle i f.eks. DPaint. 

Amigoids er et af de spil man aldrig bli¬ 
ver træt af. Man spiller det i nogle timer, 
lægger det til side i en tid, og hiver det 
så frem igen, igen og igen. Sådan har det 
været med det, og andre klassikere (så 
som Tetris, Arkanoid, Space Invaders og 
lignende) siden de kom engang i starten 
af firserne. 


Kreativt spil 

Forskellen ved denne klone af spillet, 
frem for nogle af alle de andre versioner 
som findes, er at du selv kan vælge, og 
endda selv lave, de objekter som skal 
figurere i spillet. Medfølgende er der 6 


Facts: 

Kræver: KS1.3+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 104719 bytes 
Pakke navn: AMIGOIDS.LHA 
Skrevet af: Marc Lafontaine 


Viewtek 1.01 

Viewtek er endnu en billede/animations 
viewer. Åh nej, hører jeg sagte i bag¬ 
grunden, men vent lidt! Viewtek kom¬ 
mer som en klar afløser for flere, ellers 
udemærkede programmer, så som Mos- 
tra, PPanim, PPshow og mange andre. 

Den lille revolution 

Fordelen ved Viewtek er at den er utro¬ 
ligt hurtig til at vise billeder, og viser 
animationer i en så glidende kvalitet som 
du ellers kun har fået ved at hive dem 
ind i f.eks. DPaint. Det har altid været 
lidt af et problem ved de forskellige 
Anim viewers, at de har hakket lidt, eller 
ikke rigtigt har kunnet følge med skær¬ 
mopdateringen. 

Formater 

Viewtek understøtter utroligt mange 
forskellige grafik formater, så som: 
IFF/ILBM’s (incl 24-bit), GIF, JFIF- 



Viewtek kan vise 8-bit, JPEG og 24-bit 
billeder, foruden alle de normale IFF- 
formater 

JPEG, ANIM (incl forskellig palette for 
hver frame), HAM, SHAM, HAM8, 
CTBL, PCHG, Clipboards og viser end¬ 
videre 256 farvers GIF direkte (f.eks. 
800x600xHAM animationer). 

3 versioner 

Viewtek kommer i 3 versioner: 1) ’VT’ - 


Den normale og fulde version, 2) 
’VT_SmaH’ - En version som ikke kan 
vise GIF og JPEG formaterne, men fyl¬ 
der tilgengæld også kun ca. det halve, og 
endelig 3) ’VT_IV24’ - En version spe¬ 
cielt til GVP’s Impact Vision 24 kort, 
som understøtter ægte 24-bit display. 

Viewtek er endnu et lækkert ægte 
KS2.0+ util, som kan ikonoficeres på 
Workbench skærmen som et App-Icon. 
Hos mig har Viewtek fundet sin plads i 
toolmanager dock’en, således at jeg bare 
hiver et billed/animations ikon henover 
Viewtek ikonet, og vupti, grafikken duk¬ 
ker op på skærmen. Herligt! 


Facts: 

Kræver: KS2.0+/512kb RAM 
Pakke størrelse: 80671 bytes 
Pakke navn: VTEK101 .LHA 
Skrevet af: Thomas Krehbiel 
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Velkommen igen. Fra og 
med denne udgave, vil vi 
kalde startup-sequence’s 
for scripts. Dels fordi en 
startup-sequence ER et 
script, dels fordi vi ikke vil 
begrænse vores brug til 
startup-sequencer alene. 

Når man begynder at beskæftige sig med 
scripts finder man meget hurtigt ud af at 
man har behov for en kommando som 
kan opstille betingelser. Kommandoen vi 
skal bruge er IF betingelsen. 

Den kan vise sig nyttig når du f.eks. skal 
finde ud af, om en bestemt fil findes på 
disketten eller på harddisken. Se fig. 1. 

Scriptet starter med al checke om filen 
’DelMe’ er på disken. Foreløbig kan 
scriptet kun arbejde med eet filnavn, det 
ændrer vi på senere. 

Hvis du kigger på scriptet kan du se at 
der er to IF konstruktioner inden i 
hinanden. Man siger de er ’nestede’. 
Den første IF, checker om filen overho¬ 
vedet findes. Hvis filen findes, springer 
scriptet videre til den anden IF konstruk¬ 
tion. 

Den anden IF, spørger brugeren om filen 
skal slettes. Her bruges ASK komman¬ 
doen (eng. SPØRG). ASK er konstrue¬ 
ret sådan at den automatisk går ud fra, at 
du kun kan svare YES el. NO på den 
tekst der står efter ASK. Dette gør ASK 
meget anvendelig, men det er desværre 
ikke sådan lige at ændre til JA el. NEJ. 

Efter IF står der NOT WARN. WARN 
checker om den foregående kommando 
returnerede en fejlkode. NOT ’vender’ 
udtrykket om, så betydningen bliver 
omvendt. ASK returnerer en fejlkode. 


hvis du svarer JA til spørgsmålet. Derfor 
skriver vi en betingelse, som hedder 

IF NOT WARN THEN 

Det vil sige; Hvis ASK ikke giver en 
fejlkode så... På den måde kan vi be¬ 
stemme, hvilket af svarene, der skal 
komme først i den næste løkke. 

ECHO kommandoen kender vi. Den 
udskriver en tekst til skærmen. Efter 
ECHO kommer andet ’led’ af IF kon¬ 
struktionen - ELSE. Det forlænger 
ovenstående udtryk, så der kommer til at 
stå: HVIS det der stod før IF, IKKE 
returnerede en fejl så udskriv en tekst 
ELLERS... 

Til sidst i IF konstruktionen står et 
ENDIF, for at markere at her slutter IF 
konstruktionen, eller løkken som den 
ofte bliver kaldt. 

Hermed har du nu dit første værktøj til 
scripts, som du kan bruge til at sætte 
betingelser op med 

HVIS ...SÅ... ELLERS... 

Til sidst kommer den ELSE og den 
ENDIF som hører til den første IF kon¬ 
struktion. De fungerer på samme måde 
som før, i dette script sørger de for at 
udskrive en tekst til brugeren hvis filen 
IKKE findes. 

Men dette script kan du ikke bruge til 
noget, det kan jo kun checke een fil. 
Hvis du skal kunne bruge det til noget, 
må du selv kunne bestemme hvilken fil 
der skal checkes, og evt. slettes. Det gør 
du ved at tilføje et input parameter til 
scriptet. Se fig. 2 

Sammenligner du scriptet fra fig. I med 
fig. 2 kan du se at de er næsten ens. 
Forskellen ligger i første linie, hvor der 
nu står '.KEY Filnavn' 


FIG. 1 

IF EXISTS "delMe" THEN 
ASK "Filen findes, 
ønsker du at slette 
den? (Y/N) " 

IF NOT WARN THEN 
echo " Filen blev 
ikke slettet!" 

ELSE 

del "delMe" 
echo " Filen er 
slettet!" 

ENDIF 

ELSE 

echo " Filen findes 
ikke." 

ENDIF 


FIG. 2 

.key Filnavn 

IF EXISTS <filnavn> 

THEN 

ASK "Filen findes, 
ønsker du at slette 
den? (Y/N) " 

IF NOT WARN THEN 
echo " <Filnavn> 
blev ikke slettet!" 
ELSE 

del <filnavn> 
echo " <Filnavn> er 
slettet!" 

ENDIF 

ELSE 

echo " <Filnavn> 
findes ikke." 

ENDIF 


FIG. 3 

.key skuffe 

IF <skuffe> EQ "" THEN 
ASSIGN glfra<$$>: "" 
cd fra<$$>: 

ASSIGN fra<$$>: 

glfra<$$>: 

ASSIGN glfra<$$>: 

ELSE 

ASSIGN fra<$$>: "" 
cd <skuffe> 

ENDIF 


28 


Fokus Data nr.4 


Februar 93 




Dosguide 


Kommandoen .KEY fortæller at nu 
kommer der en variabel, der her er 7 Fil¬ 
navn’. Du bestemmer hvad variablen 
skal hedde. Hvis du kigger videre i 
scriptet kan du se at alle de steder hvor 
der før stod navnet på den ene fil som 
scriptet kunne checke, står nu variabel¬ 
navnet. 

Variablen fungerer således: Når du kal¬ 
der scriptet med kommandoen EXE¬ 
CUTE hægter du den ovennævnte vari¬ 
abel på sådan: 

EXECUTE SLETFIL SLETMIG.TXT 

FIG. 4 - Attributter 

H - Hidden 

Filen bliver ’gemt’. Den bliver ikke 
vist af programmet, men den findes 
stadig. Ikke alle programmer 
understøtter denne attribut! 

P - Pure 

Denne attribut angiver, at filen er 
'ren 7 . Det betyder at du kan gøre 
kommandoen resident. Ikke alle filer 
kan gøres pure. 

S - Script 

Filen betragtes som et script, og kan 
derfor startes som et alm. program, 
uden brug af EXECUTE komman¬ 
doen. 

A - Archive 

Filens arkiv attribut er sat. Det er 
meget anvendeligt ved f.eks. sikker¬ 
hedskopiering, da man kan gen¬ 
installere alle de filer som ikke har 
arkiv attributten. 

R - Readable 

Filen kan læses. Er denne attribut 
IKKE sat, kan du ikke få lov til at 
læse Fden. 

W - Writeable 

Filen kan skrives til. Er denne attribut 
IKKE sat, er filen skrive beskyttet. 

E - Executable 

Filen kan udføres, er denne attribut 
IKKE sat, får du en fejlmeddelelse 
hvis du prøver at eksekvere den. 

D - Deletable 

Filen kan slettes, er denne attribut 
IKKE sat, er filen slette beskyttet. 


Når du kalder scriptet SLETFIL med 
input parametret SLETMIG.TXT bliver 
dette filnavn lagt over i variablen Fil¬ 
navn. Sådan kan du selv bestemme fil¬ 
navnet som scriptet skal checke eller 
slette. 

Et lille trick 

Her er et lille trick - i stedet for at skulle 
skrive EXECUTE hver gang du gerne 
vil bruge dit script, kan du bruge PRO- 
TECT kommandoen fra dit C directory. 
PROTECT kommandoen ændrer på det, 
man kalder fil-attributterne, d.v.s oplys¬ 
ningerne om hvilken slags fil det er, om 
den kan slettes, om den kan læses o.s.v. 
PROTECT kan også fortælle at en fil er 
et script, og din Amiga vil så udføre 
scriptet uden at du behøver bruge EXE¬ 
CUTE. Smart, ikke? 

Sådan gør du : Vi går ud fra at det script 
du gerne vil gøre selv-kørende hedder 
MitScript (originalt, ikke?). Du bruger 
nu PROTECT kommandoen sådan: 

PROTECT MitScript srwed. 

Det er meget vigtigt at du skriver 
.’srwed’. Hvert bogstav er en oplysning 
om hvad denne fil kan. Se fig. 4 for 
betydningerne. 

Du kan altså lægge dine egne scripts i dit 
C directory og bruge den herfra som 
dine selv-designede kommandoer. Så er 
du træt af, at DEL kommandoen ikke 
først spørger dig om du vil slette en fil 
inden den gør det, så lægger du bare dit 
script i dit C directory, f.eks. under nav¬ 
net ’SLET’ og du har nu en ny kom¬ 
mando til din rådighed. 

Sammenligninger 

Udover det du nu har set, kan IF kons¬ 
truktioner bruges til flere andre formål. 
IF konstruktionen kan bl.a. sammenligne 
både filer, udtryk og variable. Du har 
allerede et nyt DEL script, nu skal vi 
prøve at lave et nyt CD script. CD kom¬ 
mandoen er en uundværlig kommando, 
du bruger den sikkert hele tiden. Men nu 
kunne vi godt tænke os at forbedre den 
lidt, så den kan ’huske’ det directory den 
kom fra. Scriptet kommer til at se ud 
som det i fig. 3 

Her kommer en forklaring til scriptet. 
Først skal vi bruge en input variabel, jvf. 


ovennævnte forklaring om input 
variable. Vi bruger altså .key igen og 
kalder vores variabel for ’skuffe 7 . IF 
konstruktionen bruger vi til at checke 
om brugeren, altså dig, har indtastet 
noget i variablen. Det finder vi ud af ved 
at bruge endnu en af IF konstruktionen’s 
muligheder - EQ. EQ betyder EQUAL, 
(eng. lig med, eller magen til). Der står 
altså; HVIS variablen ’skuffe’ er LIG 
MED en tom streng SÅ... ELLERS... 

Har brugeren (du) indtastet noget, bruger 
vi en ny kommando - ASSIGN. ASSIGN 
kan du måske huske at vi har gennem¬ 
gået før, eller du kender den måske 
allerede. ASSIGN’s funktion er at tildele 
noget, fx. en variabel eller et directory, 
en værdi. 

Her bruger vi ASSIGN til i første 
omgang at tildele variablen ’fra’ værdien 
"" altså tom. Derefter bruger vi 
AMIGA’ens originale CD kommando til 
at skifte directory til det ’gamle’ 
directory, altså der hvor vi kom fra. Så 
bruger vi ASSIGN igen til først at tildele 
variablen ’til’ variablen ’fra’s gamle 
værdi, så scriptet kan ’huske’ hvor vi 
kom fra, bagefter tildeler vi variablen 
’fra' det nye directory navn. 

Hvis brugeren HAR indtastet et nyt 
directory i variablen ’skuffe’, tildeler vi 
variablen ’til’ en tom værdi. Derefter 
bruger vi igen AMIGA’ens originale CD 
kommando til at skifte til det directory. 

Og hermed ender scriptet, enkelt og sim¬ 
pelt, og meget nemt at tilpasse netop dit 
behov. 

Du kunne jo overveje hvad du skulle til¬ 
føje for at få scriptet til at ’huske’ mere 
end et directory, eller for at få scriptet til 
at udskrive på skærmen hvilket directory 
det skifter fra og hvilket directory man 
kommer tilbage til hvis man ikke indtas¬ 
ter noget i input variablen, eller ... 

Sådan kan du blive ved, alene med IF 
konstruktionen er der uendelig mange 
muligheder, men nok er IF løkkerne de 
mest brugte, men der er også nogle 
andre script kommandoer. Dem kigger vi 
på næste gang. □ 

Af Jens Rasmussen 
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ALFA-POWER 

IDE-AT HardDrive 


Hvorfor investere 
i en harddisk???? 

Fordi den er hurtigere og der kan 
være flere informationer på. 

Hvad angår hastigheden, kommer 
den an på selve harddisken, harddisk¬ 
kontrolleren samt din CPU i Am- 
iga’en. D.v.s. jo hurtigere din Amiga 
er jo hurtigere er overførelses-ha¬ 
stigheden på din harddisk. 

De forskellige testprogrammer til 
målling af overførelses-hasigheden, 
giver desværre forkellige resultater. 
Derfor skal man altid sammenligne 
hastigheder med samme testprogram. 
Vi har testet en A500 Plus med test¬ 
programmet Sysinfo v.3.01: 

Begge harddiske er af typen AT/SCSI 
QUANTUM ELS 85MB. 

Med fastmem giver det følgende: 
SupraDrive SCSI 868.026 KB/Sek 
Alfa-PowerAT 839.308 KB/Sek 
Uden fastmem giver det følgende: . 
Alfa-Power AT 640.416 KB/Sek 

ALFA-POWER 

• IDE-AT KONTROLLER 

• 0/2/4/6/8 MB RAM 

• 0MB RAM INSTALLERET 


STEREO SAMP 


bit stereo ind- og udgange i CD 


SUPRA RX500 2/8 MB I79S, 
SUPRA RX500 4/8 MB 2S9S, 
SUPRA RX500 8/8 MB 4195, 


2/8 MB (A2000) 1599, 

4/8 MB (A2000) 2399, 

A500/A500Plus RAM- 
UDVIDELSER M/GEN¬ 
NEMFØRT DMA-PORT 

ALFA-DATA 2/8 MB 1495, 

ALFA-DATA 4/8 MB 2295, 

ALFA-DATA 6/8 MB 3095, 

ALFA-DATA 8/8 MB 3895, 

SUPRA RX500 1/2 MB 1295, 
SUPRA RX500 2/2 MB 1595, 


UDVIDELSER 


42 MB QUANTUM HD 3195 


INTERNE ALFA-DATA 
RAM-UDVIDELSER 

512 KB (A500/A500+) 299, 

1 MB (A500+) 699, 

2 MB (A500) 1399, 

1 MB (A600) 699, 

2 MB (A600/A1200) 1395, 

4 MB (A600/A1200) 2195, 


DISKETTE DREV 


ALFA-DATA 699, 

HÅNDSCANNER 

ALFA-SCAN A 1095, 

ALFA-SCAN PLUS 1699, 

TRACKBALL 

ALFA-DATA med lys 695, 


85 MB QUANTUM HD 3595,- 
127 MB QUANTUM HD 4695,- 
170 MB QUANTUM HD 5295,- 
240 MB QUANTUM HD RING! 


















Autoriseret 


Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 14 sendes 
samme dag. 
RING 3131 0273 


Altid snelæs 
af spil, joysticks 
og andet tilbe¬ 
hør på lager 


ALLE 

originale 

Commodore 

reservedele føres 


Commodore 

værksted 


AD3S?E£D 14,28 

mzzm> i43^Hz 

-?LAOSTS-SMBRAM 

* MOTOROLA 68030 
- PLADS TIL FrU 

* PLADS TIL 32-fefT RAM 
2S MHz o8EO>30 

40 MHz <5860230 
25 MHzcSOSO/PMHU 
33 HHz 6803Q/PHHU 
2 MB 32 BIT BURST RAM 


?2iLOBi JLLH iiOHf 

-niMi)uJAuOo->iMuou 


v i-'' i'A • rvA/,.1) r AL 

Den bedste iandskabsgenerator 




DsLUXS PA1NTIV AGA 

Understøtter HAM-8 (256.000 farver) 


WSHELL 
MORPH PLUS 
EASYAMOS 
AMOS PROF. 

AREXX COMPILER 
CAN-DO v2.0 
SAS/C++ 

SAS IC v6.x 

PPAGE & PDRAW v3.0 
CROSS DOS v5.0 
AMI-BACK v2.0 
DIRECTORY OPUS v4.0 


Hermed bestilles: Prisliste ønskes tilsendt 


(+ forsendelse) 


Navn: 
Adresse: 
Postnr./by: 
Evt. tlf. 


Kuponen sendes til: 

Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 


SERIØST SOFTWARE 


ER DU VED AT FALDE I SØVN OVER AMIGA ENS HASTIGHED 
-SÅ INSTALLER ET VXL-30 ACCELERATOR-KORT. 


Den rå hastighed for 68030 processoren måles i megahertz (MHz), det vil sige millioner processor- 
cykler pr, sekund. VXL kan fuldt ud understøtte processorer med hastigheder på 25, 33 eller 40 MHz 
(50 MHz kan understøttes under bestemte forhold). 68030 kredse måles (på febrikken) rncd hensyn til 
hvor hurtigt de kan klare at køre. VXL standart implementering leveres med en 25 MHz 68030. Som 
standart benytter VXL EC030 varianten. 

Den eneste funktionelle forskel mellem EC030 og den almindelige 68030 er, at EC versionen af kredsen 
Ikke har indbyggen en PMMU (Programmablc Memory Management Unit). Nar dette skrives, findes dn 
intet; anvendelsesprogrammel til almindelige brugere, der udnytter PMMU. De eneste programmer af 
nogen betydning, som gør brug af PMMU, er system-hjælpeprogrammet SetCPU (offendig program 
Public Domainj, CPU i AmigaDos og udviklerværktøjet Enforcer (fra Commodore) samt Gigamem 
(fra BSC, Gigamem kofter ca. 900 Kr. og bruges til at omdanne en harddisk partition til RAM-hukorr. 
tnelse [Virtual Memory]). 

Husk også på, at langt: det største antal leverede Amiga’er ikke har nogen PMMU og heller ikke har 
muglighod for at understøtte en sådan uden udskiftning af den almindelige 68000 CPU. Commodore 
har offentlig meddelt, at andvendelsesprogrammer ildso bør gøre brug af PMMU. 

Motorola':, rnatematikprocessorer (Floating Point Unit - FPU) 68881 og 68882 understøt« s 4 //I iO 

En korrekt installeret: matematikprccessors funkbon er "usynlig" (transparant) for brugere -i . . 

under AmigaDos 1.3 eller 2.0. FPU’on g iver en væsentlig forbedring af ydelsen, nar der arbejd- •. ■■■■• d 
beregningstunge programmer; især programmel som i stort omfang benytter transcendental- 1 og D 
regninger med flydende tal. Hvis det er installeret: en matematikprocessor, og VXL køre i , 68000 status 
er matematikprooessoren tilgængelig for systemet. 

Et V/L-30, 25 MHz kort uden 32-bit PAM er ca. 50 % hurtigere end cn standar • 500/600/2000 

Påsættes 2 MB 32-bit. BAM-kortet suger hastigheden til ca. 8.8 gange en standart. At mga De <-t -I- > 
samme som en A3000. Vælges er hurtigere VXL kon: stiger hastigheden ’ ■ K ,. x t d< 

Installation af VXL kortet et meget, simpelt: Flyt CPU en fra dit: bundprir-t. ovn //I 30 kotvt.tnon 
ter FPU'ert og tilslut 32-bit. RAM-kort, Isæt: 7/1. kortet t CPU-soklet, pa dit tiundpnnt Is, PAM kors- • 
er der plads t il ert ekstra kickstart- rarn. 
















































- Test - 

Printertest: 

Brother HL-10PS 

En laserprinter, der virkelig ved hvor den vil hen... 



Vi har fået tinge i 
storebroderen til den 
1 O-siders printer, vi 
omtalte i nr. 1, nemlig 
Brother HL-10 PS, 
med indbygget Post¬ 
script, og det er en 
rigtig kraftig sag, 
både at se på, og at 
arbejde med. 

Printeren vejer ca. 17 kg, og 
alene det, indikerer at printeren 
her er beregnet for de tunge 
drenge. Designet er utrolig kom¬ 
pakt; Papirbakken sidder under 
printeren og de færdige prints 
kommer ud på toppen. Dette gør 
at der ikke "stritter" unødvendige 
ting ud til højre og venstre. Det 
gør også at printeren er nem at 
finde en plads til. 

Installation 

Printeren er nem at installere. 
Man skal fjerne et par transport¬ 
stivere, sætte tonerpatronen på 
plads, tilslutte strøm og compu¬ 
ter, og så kører den derud af. 
Printeren har både parallel og 
seriel indgang, såvel som 
Appletalk, hvilket gør, at den kan 
tilsluttes stort set alle computere. 
På displayet på fronten kan man 
indstille hvilken emulering, side¬ 
størrelse, skrifttyper, tonertæthed 
osv. som printeren skal køre 
med. Displayet kan i øvrigt dre¬ 
jes i vinkler på 0-90 grader, hvil¬ 
ket gør, at man nemt kan se hvad 
der står. Lækker detalje! 

Skrifttyper 

Printeren har indbygget 11 skrift¬ 
typer, som bliver brugt hvis man 
kører HP-1II mode. Man kan 
uden problemer skifte mellem 
typerne på printerens display, og 
med lidt arbejde kan man også 
skifte dem via sit tekstbehand¬ 
lingsprogram. Manualen var ikke 
en stor hjælp for mig, da den var 
på tysk, men så vidt jeg kunne 
tyde, var den meget tilbunds¬ 


gående og grundig i beskrivelsen 
af printeren. Det skal dog siges, 
at der normalt medfølger en 
engelsk manual, så jeg har vel 
bare være uheldig. 

Kører den 
med Amiga? 

Når man køber en printer skal 
man altid sørge for at have en 
printerdriver, der passer til printe¬ 
ren. Der medfølger disketter med 
drivere til Macintosh System 6 
og 7, og det er jo meget godt for 
Mac-ejerne. Det er dog ikke nød¬ 
vendigt med ekstra software til 
Amiga, da printeren understøt¬ 
terer HP-III, som er den mest 
anvendte emulation i dag, og 
denne driver følger med Work- 
benchen. 

Postscript 

En stor fordel ved denne printer 
er, at den har indbygget Post¬ 
script. Postscript er et universelt 
sprog, som programmer kan 
kommunikere med forskellige 
udskrivningsenheder med. Jeg 
prøvede at lave en del udskrifter 
fra Proffessional Page, og det 
klarede printeren til UG. 

Andre 

programmer? 

Jeg prøvede at skrive ud fra 


Brother HL- 
10PS er en 
meget flot 
printer, og på 
grund af 
dens kom¬ 
pakte design, 
med 

papirskuffen 
i bunden, er 
den meget 
nem at finde 
en plads til. 


FinalCopyll, CygnusEd, Super- 
BasePro4, Professional Draw, og 
ArtDcpartment, og ingen af de 
nævnte programmer havde nogen 
problemer med udskrivningen. 
De forskellige margins kan styres 
fra Preferences (hvis ikke pro¬ 
grammet selv klarer det) og både 
billeder og tekst bliver leveret i 
en topprofessionel kvalitet. 

Hastigheden! 

Sidst, med ikke mindst kan vi 
kaste et blik på hastigheden. Prin¬ 
teren kan maksimalt udskrive 10 


Facts: 


sider i minuttet, og det er 
MEGET hurtigt! Disse hastighe¬ 
der opnår man dog kun ved rene 
tekstfiler. En manual udskrevet 
fra Cygnus Editor var noget af 
det hurtigste jeg har nogen sinde 
har set. Man skulle næsten tro at 
det var en kopimaskine man sad 
overfor. 

Konklusion 

Denne printer er meget velegnet i 
et DTP miljø, ikke mindst på 
grund af den indbyggede Post¬ 
script driver. Den skriver rigtig 
flot, og der er ingen problemer 
med at få den til at virke fra en 
Amiga. Tilgængæld er det nok at 
skyde gråspurve med kanoner, 
hvis man kun skal bruge nogle 
programudskrifter, eller en lille 
manual i ny og næ. Med en pris 
på 19.875,- (som iøvrigt er 
rimelig for en printer af denne 
klasse), er det helt sikkert ikke 
nybegynderen, men snarere den 
topprofessionelle, den henvender 
sig til. Men har man brug for en 
pålidelig, hurtig og meget pæn 
printer, er den lige sagen. 

Af Lars Meldgård 


Dimensioner; 

402 x 276 x 370 mm 

Skrivemetode: 

Laserprinter 

Hastighed; 

10 sider i minuttet 

Opløsning: 

300x300 DPI. (Ser ud som 600x600 med det 
indbyggede High Resolution Enhancement) 

Farver: 

Sort/hvid 

Papirformat: 

9,5 x 18,5 til A4 

Papirtype: 

Alimindeligt 80 grams kopipapir. Projektor¬ 
folie, Postkort, kuverter, etiketter. 

Papirbakke: 

Ca. 250 ark. (ekstra skuffe kan fås for 2560,-) 

Postscript: 

Ja, emulerer HP Laserjet III, BR script. 

Skrifttyper: 

Tennessee, Helsinki. Helsinki narrow, Brou- 
gham, Atlanta, Brussels, Copenhagen, Portu¬ 
gal, Calgary, Symbol, Dingbats 

Vejl. Pris: 

19.875,- (incl. moms) 

Bedømmelse: 

10 (af 13) 
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Spil 


Archer Maclean’s Pool 


En gammel udslidt Cadillac 
ruller langsomt hen ad en 
støvet landevej. En ensom 
kaktus står og betragter 
manden, da han stiger ud 
af bilen og slentrer mod det 
ene af de fem huse, der har 
den frækhed at kalde sig 
en by. På skiltet ved husets 
dør står der med falmede 
bogstaver: Pool Hall. Man¬ 
den træder ind i det røg¬ 
fyldte lokale. Hans blik 
panorerer fra bar-disken til 
bordet med det grønne filt: 
"Anybody wanna play?". 


Nej, det er ikke en genindspilning af den 
gamle film The Hustier med Paul Newman, 
men derimod efterfølgeren til Jimmy White’s 
Whirlwind Snooker (prøv at sige det tre 
gange hurtigt efter hinanden). Med en smule 
fantasi og Archer Maclean's Pool føler du 
dig, ikke desto mindre, hensat til en tid, hvor 
en haj var en mand der drak whisky uden 
vand. 

I Pool er mange ting enklere end i det mere 
sofistikerede Snooker. Bl.a. er hullerne 
større, bordet mindre, få bolde, få regler og i 
det hele taget mindre indviklet, hvilket for¬ 


mentlig er årsagen til spillets enorme 
udbredelse - alle der kan holde om en billard¬ 
kø kan efter kort tid lære spillet. Kort fortalt 
består spillet oftest af syv røde kugler, syv 
gule, en sort og en hvid. Alle kuglerne, på 
nær den hvide (stødballen), placeres i en tre¬ 


kant i den ene ende af bordet, hvorefter man 
kan gå i gang. Man starter med at vælge en 
serie (rød/gul), skyder derpå kuglerne i hul, 
en efter en, og slutter af med at sende den 
sorte i hul. Nemmere kan det vel ikke være. 
For at give spillet en smule dybde, har man i 
A.M. Pool mulighed for at vælge udfra tre 
forskellige varianter. To former for 8-ball 
pool - engelsk eller amerikansk - samt den 
særlige form, 9-ball pool, der går ud på at 


Dette er for så vidt ganske udemærket, da 
man således altid kan se nummeret på den 
enkelte ball. Imidlertid ruller numrene ikke 
når ballen ruller, hvilket giver en fornem¬ 
melse af at ballerne glider hen over filten 
istedet for at rulle. 

Efter at have øvet sig lidt på single game og 
trick shot, kan man mande sig op og udfordre 
en af de tyve computerspillere spillet tilby¬ 
der. Computerspillernes færdigheder varierer, 


Under Tricks- 
hot kan man 
anbringe bal¬ 
lerne som man 
vil. Hvordan 
vil du klare 
den her New¬ 
man ? 


TRICKSHOT 


PLttCG «NV 
. .. JBjFILL 

■ 

• * w-l 

i i Mj 

i 

"#s 

m 





sende kuglerne i hul i en bestemt rækkefølge 

(Nine ball in left corner pocket.Klonk! 

Newman go home). 

Spillets interface er fuldstændig magen til 
Jimmy White’s, men er iørigt utrolig nemt at 
lære. Man har således mulighed for se bordet 
fra alle mulige (og umulige) vinkler, ændre 
perspektivet, vurdere stød-mulighederne for 
hver enkelt ball, indsætte en målestreg der 


Ved hjælp af iko¬ 
nerne i toppen af 
billedet kan man 
vende og dreje 
bordet i alle ret¬ 
ninger. 


viser linien for stødet, vælge overskrue, 
underskrue, sideskrue og meget mere. Den 
lynhurtige 3D-grafik fungerer perfekt, med 
en enkelt undtagelse. I 9-ball pool er hver 
enkelt ball nummereret, men numrene ændrer 
ikke størrelse når der zoomes ind og ud. 


men ud fra deres respektive navne kan man 
få en ide om hvor gode de er. To eksempler 
fra hver sin ende af færdigheds-skalaen 
kunne være Daft Debbie og Jimmy Brill. 
Lyden i spillet er ganske stemningsfuld, 
komplet med piften og hujen i baggrunden 
og klapsalver efter vanskelige stød etc. Alt i 
alt er Archer Maclean sluppet heldigt fra 
efterfølgeren, men man kunne måske godt 
have ønsket sig lidt flere fasciliteter bl.a. i 
forbindelse med turneringerne. Tilbage er der 
kun at sige: "Atlantic City here I comel". 

Robert 


FACTS 


Grafik 

11 

Lyd 

9 

Fængslende 

9 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

512 Kb 

Antal Disks 

1 

Vejl. pris 

329,- 

Udgiver 

Virgin Games 

Harddisk 

Nej 

Udlånt af 

DAISY Software 
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Spil 


Indiana Jones 
and 

The Fate of Atlantis 


I denne kolde vintertid er 
det dejligt at kunne 
drømme sig hen til varmere 
breddegrader. Hvis man 
samtidig kan få lov til at 
udføre et par heltegerninger 
undervejs er det selvfølge¬ 
lig heller ikke ad vejen. Tag 
med på en rejse til Island, 
Azorene, Monte Carlo, 
Algiers, Kreta, det 
sagnomspundne Atlantis, 
mød nye mennesker, 
kæmp mod fæle nazister, 
frels verden. Alt sammen 
uden at rejse dig fra 
lænestolen!!! 

Med filmen Indiana Jones and the Last Cru- 
sade i frisk erindring (du så den da gjorde du 
ikke?) får du nu endnu engang muligheden 
for selv at træde ind i rollen som Henry ’In¬ 
diana’ Jones, arkæologi professor og eventy¬ 
rer. Og arkæologi og eventyr er jo netop hvad 
det hele handler om. I Last Crusade var Indy 
på jagt efter den Hellige Gral - fandt den og 
mistede den igen. Det vigtigste var dog, at 
den ikke faldt i hænderne på nazisterne der 
kun ville onde ting med den. Under 2. Ver¬ 
denskrig foretog nazisterne sig mange 
slemme ting. En af dem var at sætte ild til 
uvurderlige bøger, en anden var at stjæle 



Den første opgave for Indy og Sophia 
er, at finde Plato’s forsvundne dialog!!! 


værdifuld kunst fra deres rette ejermænd. 
Man må derfor spørge sig selv, hvor verden 
ville have været uden Indiana Jones - kunsts¬ 
kattenes vogter! Udover at denne anmeldelse 
formentlig ville have været skrevet på tysk. 
er der ingen tvivl om at en af grundene til 
Indy-figurens popularitet, i filmene såvel 
som i spillene, hænger sammen med den his¬ 
toriske overlevering der ligger til grund for 
konceptet. Blandingen af fantasi og fakta 
giver historierne et ekstra perspektiv, det 
endnu ikke rigtig er lykkedes andre at skabe. 

Nå, men tilbage til sagens kerne! Endnu 
engang er nazisterne på spil. Denne gang for¬ 
søger de at finde frem til Atlantis, byen der 
ifølge sagnet sank i havet, hvor de onde pøl¬ 
seædere forventer at finde kraften der kan 
regere verden. Og endnu engang er det man¬ 
den med hatten der skal forsøge at stoppe 
dem i deres udåd. Indy ser sig nødsaget til at 
slå følge med den øretæveindbydende Sophia 
Hapgood - en af Indy’s gamle flammer, der 



tog r.... på ham dengang han arbejdede på en 
arkæologisk udgravning på Island. Deres 
første opgave er at finde frem til en skrift¬ 
samling kaldet The Lost Dialogue of Plato, 
der efter sigende skulle kunne afsløre vejen 
til Atlantis, hvis byen altså findes. De rejser 



/ Fate of Atlantis anvendes det nu vel¬ 
kendte 'point ’n’click’interface. Man 
har kun 9 verber at vælge imellem, men 
det skulle alligevel være nok. 

så lidt rundt fra Herodes til Pilatus (eller 
mere præcist fra New York til Island til Azo¬ 
rene til Tikal til Island til Azorene og tilbage 
til New York), hvor Indy gerne skulle ende 
med at finde Plato’s Lost Dialogue. Denne 
første sjettedel af spillet former sig altså som 
et samspil mellem Indy og Sophia, hvor man, 
via det efterhånden velkendte interface, kan 
skifte mellem dem når man mener den anden 
er bedre til at klare en bestemt situation. Med 
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Spil 



Sophia er meget mod sin vilje blevet shanghajet af den lokale knivkaster, mens Indy 
triumferende ser til. 


Plato’s Lost Dialogue i hånden bliver man 
imidlertid som noget helt nyt stillet over for 
valget mellem at gennemføre spillet med de 
to karakterer i fællesskab (Team Path), at 
lade Indy gå igennem strabadserne på egen 
hånd (Wits Path) eller, at lade Indy slås for 
sin succes (Action Path). Mens de to første 
begge lader sig udføre som traditionelle 
adventures, hvor man ved tankens magt skal 
løse de mange gåder og problemer man bli¬ 
ver stillet overfor, er den tredie en mere 
action betonet rute gennem spillet, hvor Indy 
gang på gang rent korporligt skal besejre 
fæle nazister (heriblandt overskurken Klaus 
Kerner, som Indy møder op til flere gange i 
et par fornøjelige boksekampe). De tre path’s 
er vidt forskellige i både form og handling, 
på nær slutningen, der er ens for alle tre. Man 
kan derfor med sindsro sige, at man får tre 
adventurespil i et. Godt gået Lucas! 

Fra Barnett College (Universitetet, hvor Indy 
underviser øl-slubrende studerende i 
arkæologi, når han altså ikke lige er ude for 
at redde verden fra Det Tredie Rige) går så 
den vilde jagt til Monte Carlo’s mondæne 
casino miljø, videre til en skummel sand- 



Tre-i-en løsningen er perfekt. Sophia 
spørger selv om da vil have hende på 
slæb eller ej. Valget er dit! 


blæst markedsplads i Algier, videre til en 
samling kretensiske ruiner på (ja, rigtigt gæt¬ 
tet) Kreta, for til slut at nå frem til målet: 
Atlantis. Undervejs har Indy (alt afhængigt af 
hvilken path man vælger) haft fornøjelsen af 
at ride rundt i ørkenen på kamelryg, få en tur 
i en varmluftsballon, deltage i en hensynsløs 
biljagt gennem Monte Carlo’s nattemørke 
gader og styre en Tysk U-boot. Spillet er 
imidlertid langt fra slut når man har nået 
Atlantis - der ligeså mange puzzles på den 
anden side af stendøren. Flvad gør man f.eks. 
når ens makker (i dette tilfælde den spiritist 
interesserede Sophia) bliver besat af en gam¬ 
mel sindsforvirret ånd, der forlængst skulle 
have været på en eller anden form for 
hjem??? 

Lidt om de tekniske detaljer ved spillet: Gra¬ 
fikken er flot, rigtig flot endda, men ikke helt 


så flot som i Monkey Island 2. Billederne 
virker en smule kornede i opløsningen, og 
bærer tydeligt præg af at der kun er anvendt 
32 farver (Højere opløsning og 256 farver på 
PC-versionen (Yadjk!, Red.) giver immervæk 
et noget flottere resultat). Og nu hvor vi er 
ved sammenligningen med PC-versionen; til 
trods for at Fate of Atlantis er et absolut 
superbt adventure (også på Amigaen) lader 
Amiga-versionens kodning noget tilbage at 
ønske. Loade-tiden er til tider ganske forfær¬ 
delig, og selv med et ekstra drev og 2,5 Mb 
ram bliver det ikke meget bedre. Man kan i 
visse sekvenser af spillet opleve at skulle 
skifte diskette (man har 11 af slagsen til sin 
rådighed plus en eller flere til brug for 
savegames) tre til fire gange for at komme 
videre. Amiga-ejere med kun det interne drev 
må derfor nok opgive at spille FOA, da ven¬ 
tetiden formentlig vil ødelægge fornøjelsen 
ved dette ellers ganske fremragende spil. Er 
man i besiddelse af et ekstra drev er venteti¬ 
den og disk-swappingen tålelig, men den 
eneste rigtige måde at spille dette adventure 
på, er fra harddisk. Endvidere har spillet en 
tendens til at sænke hastigheden ganske 
enormt, når der foregår meget på skærmen på 
samme tid. Værst er det på markedspladsen i 
Algier, hvor jeg nåede at lave en spand kaffe 
inden Indy og Sophia havde passeret fra den 
ene ende af pladsen til den anden. Dette er 
dog gudskelov et isoleret eksempel. Lyden 
derimod er helt fremragende og både stem¬ 
ningsfuld og varieret. Det lader samtidig til at 
LucasArts har fået løst problemet med lyden 
fra Monkey Island 2. Når man i MI2 kørte 
spillet fra disketter kom man, i forbindelse 
med diskette-skift, ofte ud for at lyden blev 
hængende som en konstant tone, der, loade- 
tiden taget i betragtning, blev temmelig ener¬ 
verende. Dette er ikke tilfældet i Fate of 
Atlantis. 

Det har været svært at bedømme Fate of 
Atlantis og give det egentlige karakterer. På 
den ene side er det et af de (om ikke det) 


bedste grafiske adventure der nogensinde er 
blevet lavet. Det er stemningsfuldt, filmisk, 
spændende og sjovt hele tiden. De enkelte 
puzzles er ikke egentlige brain-teasers - de 
kan alle løses med en smule tålmodighed (på 
intet tidspunkt har jeg personligt siddet 
afgørende fast). Til gengæld er spillet helt 
fantastisk stort, samtidig med at man jo altså 
får tre spil i et, hvilket kompenserer for svæ¬ 
rhedsgraden. På minussiden står derfor kun 
de rent tekniske vanskeligheder med at 
afvikle spillet på Amigaen. Jeg repeterer: 
Langsommelig disk-access, disk-swapping, 
hastighed, men jeg har besluttet at disse ikke 
skal have nogen indflydelse på den mere 
kategoriske vurdering af spillet, da dette ikke 
ville yde dette stykke State of the art fuld 
retfærdighed. So here goes... 

Robert 


FACTS 


Grafik 

10 

Lyd 

10 

Fængslende 

13 

Pris/kvalitet 

10 
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1 Mb 

Antal Disks 

11 

Vejl. pris 

449,- 

Udgiver 

LucasArts 

Harddisk 

Ja 
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Spil 


Street Fighter 2 


Smaaak, daaaf, bofff, 
fuuush, donk, kapow... Ja 
det lyder som et afsnit fra 
den gamle Batman serie, 
men der er imidlertid et for¬ 
søg på at gengive et udsnit 
af lydeffekterne i det længe 
ventede beat-em-up fra US 
Gold. 

Tolv steder i verden går der tolv mennesker 
rundt og er enormt kede af det! De har nem¬ 
lig ikke nogen venner. En af årsagerne hertil 
er formentlig at de hver især har smadret 
både venner og fjender i deres respektive 
hjembyer til ukendelighed, og nu går de altså 
rundt og er kede af det fordi der ikke er flere 
de kan tæske. Pludselig får en af dem en ide! 
Jamen, vi kan jo bare rejse rundt og tampe 
lidt på hinanden, siger han, og alle de andre 


griner, og nikker, og synes det er en god ide. 
Som sagt, så gjort. De tolv voldsmænd går 
fluks ud og køber en stak flybilletter. Se, nu 
er det sådan at de 11 gutter (ja, den ene er en 
såkaldt voldskvinde) samt den kvindelige 
kineser er nogenlunde lige gode til at slås, 
men de har hver især deres små særpræg og 
finesser indenfor the fine art ofbeating up. 
En er god til at lave fireballs, en anden har 
dragon punches som specialitet, en tredie 



Ja, hvorfor ikke? 


udøver en detalje kaldet Hundred Hånd Slap 
etc. Min personlige favorit er en lille indisk 
fyr kaldet Dhalsim, der ekselerer i yoga ins¬ 
pirerede manøvrer. Hver gang han har vundet 
en kamp anbringer han sig i lotus-stilling, for 
derefter at leviterer mens bonus-pointene tæl¬ 
les sammen. 

Nu er det jo ikke nogen hemmelighed at 
Street Fighter 2 er en konvertering fra spille¬ 
maskinerne, og historien har det jo desværre 


med at gentage sig selv. Konverteringer og 
licens-titler er sjældent særligt fremragende. 
Hvis man går lidt tilbage i tiden vil man 
kunne finde oceaner (no joke intended) af 
dårlige konverteringer. Street Fighter 2 er 
gudskelov undtagelsen der bekræfter reglen! 
Creative Materials der har udviklet spillet er 
gået på kompromis med specifikationerne fra 
spillemaskinen, bl.a. ved at nedbringe 
antallet af forskellige bevægelser for hver 


enkelt karakter, så istedet for en dårlig eller 
middelmådig konvertering, er der rent faktisk 
kommet et helt fornuftigt sammenskruet 
gameplay ud af Amiga-versionen. 

Baggrundsgrafikken er ganske flot og 
varieret og animationerne af de enkelte 
karakterer er meget tro mod originalen. 
Lyden er helt eminent, ja, der er endog blevet 
plads til lidt tale her og der. Efter et vist antal 
kampe, bliver man præsenteret for en af tre 
bonus-skærme, der er identiske med dem fra 
arcade-maskinen. Man får lov til enten at 
smadre en bil (Nej, Michael Jackson er ikke 
med i spillet) indtil den ligner reservedele, 
slå en række træ-tønder der kommer væl¬ 
tende ned fra oven til pindebrænde, eller 
hamre løs på nogle brændende olie-tønder. 
Alt sammen ganske underholdende for de 
tolv slags-brødre/-søstre. Når man langt om 
længe har kæmpet sig igennem spillet med 
en af disse karakterer som repræsentant for 
sit sande jeg, bliver man præsenteret for en 
congratulations-skærm, der anbefaler en at 
forsøge sig med en højere sværhedsgrad, og 
så er det sådan set kun at starte forfra. 

Til trods for at jeg normalt ikke er vild med 
denne type spil, må jeg indrømme at Street 
Fighter 2 er ganske fremragende udført. Alle 
ingredienser til et godt action-spil er tilstede 
og i top-klasse, hvorfor jeg ikke tøver med at 
anbefale det til mine venner, for når jeg har 
det godt, synes jeg også de skal have det 
godt. Det eneste minus, kunne dog være, at 
prisen er for høj i forhold til spillets type og 
dokumentation, men tænk på at prisen pr. 
disk kun er kr. 87,25. 

Robert 


FACTS 


Grafik 

10 

Lyd 

11 

Fængslende 

10 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

1 Mb 

Antal Disks 

4 

Vejl. pris 

349,- 

Udgiver 

US Gold 

Harddisk 

Nej 

Udlånt af 

DAISY Software 
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Spil 


Sensible Soccer 92/93 


Om hundrede år er alting 
glemt - sådan lyder et gam¬ 
melt mundheld. Nu er det jo 
kun 8 måneder siden så det 
står naturligvis stadig krystal 
klart i hukommelsen. Faxe 
til Laudrup, Laudrup går til 
baglinien, leger lidt med 
det franske forsvar, sender 
den ind over, og hvem duk¬ 
ker op!!! Store Larsen ram¬ 
mer klatten klokkerent og 
kanonerer den i maskerne. 
Juttelihut. Der er garn og 
Danmark fører 1-0. 


Nu er det ikke længere EM slutrunden, der er 
lagt vægt på, men derimod VM kvalifika¬ 
tionsturneringen (og den skal vi nok ikke tale 
for meget om, vel Ricardo?), ligesom du, 
fuldstændig som i den første version af spil¬ 
let, har mulighed for at deltage i de tre UEFA 
turneringer. Ud fra det enorme antal klubhold 
og landshold der iøvrigt findes i spillet kan 
du endog sammensætte turneringer næsten 
som du vil. 

Selve boldspillet er egentlig ganske fornuf¬ 
tigt bygget op (og det skulle man høre fra en 
gammel Kick Off 2 fanatiker som mig!). 
Man kan se en stor del af banen - hvilket gør 
en radar unødvendig - og spillerne er således 
tilsvarende små. Dette giver naturligvis langt 
mere overblik og man får dermed mulighed 
for at spille langt mere taktisk end i andre 
fodboldspil. Sensible Soccer er derfor et spil 
hvor små hurtige kombinationer og lange 
afleveringer er bragt i højsædet. Det er nem¬ 
lig totalt umuligt at drible med bolden! Alle 
spillerne synes at løbe lige hurtigt, og da det 
er umådelig let at tackle en modspiller vil et 
hvilket som helst forsøg på driblinger være 
skæbnesvangert. 

1 den gamle version af Sensible Soccer var 
det gratis at forsøge sig med professionelle 
frispark. Det er det ikke længere. Dommeren 
giver nu både oste- og tomatmadder efter for 
godt befindende og nødbremser vil til hver 
en tid resultere i en udvisning. En suveræn 
detalje i denne forbindelse er, at spillere kan 
blive ramt af karantæne når man deltager i 
eksempelvis VM kvalifikationsturneringen, 


og dermed være udelukket fra holdet et vist 
antal kampe. Som de første har Sensible 
Software inkluderet den nye målmandsregel i 
spillet. Nu skal bolden frem ad banen, så er 
du en af dem der absolut skal stå at fedte med 


quality-time til at gå med, at prøve kræfter 
med Papin, Rijkaard og hvad de ellers hedder 
ude i det store Europa. Spillet har tonsvis af 
features, der på mange måder gør det bedre 
end Kick Off 2 (HVAD??, Red.) og er afgjort 

Hvor skal du 
hen Schmei- 
chel??? Den 
nye målmands¬ 
regel - for eller 
imod - indføres 
med Sensi Soc¬ 
cer 92/93. 

NB! Det er 
Schmeichel i 
den mørke 
trøje. Vi lader 
trøjen stå et 
øjeblik. 



rouladen i eget straffesparksfelt er du solgt på 
forhånd. Det er ganske vist endnu ikke lykke¬ 
des mig at score med målmanden, men hvem 
ved - måske det kommer! 

Ifølge Sensible Software skulle målmændene 
være blevet bedre end i den første version. 
Jeg må dog tilstå at jeg ikke mærkede nogen 
nævneværdig forskel, og det er stadig alt alt 
for let at score. Spillerne kan stadig væk ikke 
blive skadede, hvilket er et alvorligt minus da 
denne mangel fuldstændig underminerer mit 
normale taktiske oplæg til mine spillere. 
Ligeledes synes der at være nedlagt navne¬ 
forbud under kampene, da man nærmest skal 
sidde og gætte sig til hvem der har bolden. 
Hvert hold har et antal stjernespillere, og 
disse mister naturligvis deres betydning når 
man ikke kan se hvem der er hvem. Spilleren 
med bolden løber ganske vist rundt med sit 
rygnummer over hovedet (måske man skulle 
indføre denne service i forbindelse med TV 
transmissioner?), men det kræver nødvendig¬ 
vis at man kan huske sin holdopstilling ned 
til mindste detalje. Lad os håbe at der bliver 
rettet op på dette i en eventuel fremtidig ver¬ 
sion. 

Der er ellers kælet for detaljerne i Sensible 
Soccer. Således har spillerne forskellig hår- 
og hudfarve, rigtige opdaterede spillernavne, 
særdeles stemningsfyldle tilskuersamples og 
meget andet, hvilket er med til at gøre spillet 
til en værdig konkurrent til Kick Off 2. Der 
er ingen tvivl om at man kan få masser af 


et must for alle fodboldfreaks og TV- 
sportsnarkomaner der ikke selv gider rende 
rundt på en græsmark og sparke til en bold. 
Meeen, Sensible Soccer har desværre ikke 
helt samme lastability som konkurrenten. 
Spillet bliver let for ensformigt, målene bli¬ 
ver nemt lidt kedelige og set i forhold hertil 
er der alt for mange af dem, driblinger har 
man tilsyneladende ikke rigtig hørt om i lan¬ 
det der skabte spille-stilen kick and rush, og 
det er simpelthen ikke lige så sjovt og 
vanedannende som Kick Off 2. Kick Off 2 is 
king, men Sensi Soccer kommer ind på en 
flot andenplads. 

Robert 


FACTS 


Grafik 

8 

Lyd 

9 

Fængslende 

8 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

512 Kb 

Antal Disks 

2 

Vejl. pris 

329,- 

Udgiver 

Renegade 

Harddisk 

Nej 
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Spil 


TV Sports Boxing 




Sebastian 


Anden omgang er netop begyndt. Dommeren gemmer 
sig fornuftigt i det neutrale ringhjørne. 


RDUMBl 


Siger navne som "Sugar" 

Ray Leonard, Muhammed 
Ali, Tom Bogs eller Floyd 
Patterson dig noget? Hvis 
svaret er ja, så kan du godt 
glæde dig til den helt store 
bokseoplevelse på din 
Amiga, for nu er nr. 3 i 
serien af TV SPORTS spil på 
gaden. 

Det drejer sig nemmerlig om Mindscape’s 
TV Sports Boxing, der fortsætter præcis der, 
hvor TV Sports Basketball slap. Det vil den 
mere end gennemsnitligt begavede læser, 
allerede have gættet sig til hvad betyder: 


fire at vælge imellem: Braw- 
ler, den offensive Mike Ty¬ 
son type, Dancer, den afba¬ 
lancerede, Boxer, en bland¬ 
ing af de to foregående og 
sidst, men ikke mindst Dod- 
ger, den defensive spirrevip. 

Sæ’fø'li’ skulle den pæne 
Lars være en Dodger. Efter 
det skulle der sættes en mas¬ 
se spændende options vedrø¬ 
rende Lars’ fysik, udholden¬ 
hed etc. Systemet er opbyg¬ 
get på den måde at man star¬ 
ter med 400 points, man så 
kan opbygge bokserens for¬ 
skellige evner med. 

Efterhånden som tiden går (og kampene bli¬ 
ver kæmpet), kan man få flere point, så bok¬ 
seren udvikler sig med sine erfaringer. 


resulterer, overraskende nok, i at bokseren 
må bide i canvas’en og tage tælling. I Lars’ 
første kamp endte det sådan efter få 
sekunders "kamp", men det kan du læse 
videre om i bogen LARS: Boksebold og 
Malerhjerne (er det en efterfølger til SEB.: 
Kylling eller Menneske? , Red.). Der er des¬ 
uden mulighed for løbende udskiftning af 
managers og trænere, der alle har forskellig 
indflydelse på bokserens evner, og hvor gode 
kampe bokseren får. Alt i alt er TV SPORTS 
BOXING et meget vellykket spil, der gør at 
JEG tihvertifaldglæder mig til de næste spil i 
serien. 


Du har mange forskellige slag at vælge imellem. Her står Clay og jabber’ lidt til 
Herman. 


Masser af virkelig flot grafik, et rimeligt 
gameplay, loade-tid, plus et kæmpe søvnun¬ 
derskud forårsaget af at sidde oppe hele nat¬ 
ten foran skærmen fordi man absolut skal 
LIDT videre... 

Nå, til sagen! Jeg startede spillet med at 
designe en bokser fra top til tå. Jeg kaldte 
staklen for Lars, hvorefter jeg fandt et pas¬ 
sende smukt udseende: røde shorts, pilskal¬ 
det, blomkålsører og et sort fipskæg. 
Bagefter skulle jeg vælge, hvilken type bok¬ 
ser Lars nu skulle være. Hmmmm... Der var 


Nu var det så på tide, at Lars skulle i ringen, 
så jeg fik fat i Lars’ manager, en fordrukken 
sut, som arrangerede en rask lille fight mod 
en knap så ligeværdig modstander. Selve 
boksekampene er utroligt flot udført, dog 
langsomme og ensformige, men med et 
meget realistisk islæt. Man har seks forskel¬ 
lige slag, man kan rette mod enten hovedet 
eller kroppen på modstanderen, og to måder 
at parere på. Under kampene har bokserne tre 
barrer, der angiver udholdenhed, hoved og 
krop. Det gælder således i bogstaveligste 
forstand at banke disse helt i bund. Det 


FACTS 


Grafik 

10 

Lyd 

7 

Fængslende 

11 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

1 Mb 

Antal Disks 

2 

Vejl. pris 

249,- 

Udgiver 

Mindscape 

Harddisk 

Ja 

Udlånt af 
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Spil 


Premier Manager 



Fra denne menu kan du hurtigt klikke dig frem til din spillertrup , træner, bankfor¬ 
bindelse etc. 


Der er kommet et nyt 
manager-spil på gaden. 
STOP. Vi har kigget på det. 
STOP. Det er som manager¬ 
spil er flest og lidt til. STOP. 
Læs videre herunder. STOP. 

Det er altid svært at anmelde manager-spil. 
En af årsagerne er formentlig at de alle 
indeholder de samme elementer i højere eller 
lavere grad og mere eller mindre godt udført. 
Ikke desto mindre har denne type spil en stor 
trofast skare af tilhængere, der elsker at sætte 
sig i manager-stolen i et forsøg på at bringe 
deres klub frem til hæder og berømmelse. 

Premier Manager er ingen undtagelse fra nor¬ 
men for manager-spil. Du har som altid 
mulighed for at købe og sælge spillere med 
varierende skiils og pris. Du har som altid 
mulighed for at træne dit hold så dine spillere 
hele tiden bliver bedre. Du har som altid 
mulighed for at kæmpe dig vej op igennem 
diverse divisioner. Du har som altid 
mulighed for at deltage i cup-turneringen. Du 
har som altid mulighed for at låne penge i 
banken og derigennem finansiere dine spille¬ 
rindkøb etc. En ny feature, der blev lanceret i 
forbindelse med spillet The Manager er 
muligheden for at udbygge dit stadion etc. 
Dette har du naturligvis også mulighed for i 
Premier Manager. 1 store træk ligner Premier 
Manager altså alle de tilsvarende fodboldma- 
nager-spil, men kun i store træk. Som så ofte 
før er det den engelske turnering der skal 


under behandling, men i modsætning til tidli¬ 
gere spil er turneringen langt større. Du star¬ 
ter næsten med at skrabe bunden, og 
begynder derfor karrieren i noget 
englænderne kalder Conference League - en 
division der kun er undergået af en liga kal¬ 
det Part-Time. Over Confe¬ 
rence League finder man så 
Third, Second, First og 
endelig Premier League, så 
der er rigelige muligheder for 
at rykke både op og ned. 
Dette er kun ment som et 
eksempel på, at udover at alle 
de sædvanlige ingredienser er 
til stede, går Premier Manager 
lige det ekstra stykke der skal 
til for at gøre det til noget 
særligt. Finesser er der mange 
af og de virker generelt vel¬ 
gennemtænkte - bl.a. har du 
mulighed for at ansætte sær¬ 
lige coaches til målmænd, 
forsvarere, midtbane spillere 
og angribere. Og jo... Du har 
mulighed for at skifte job midt 
i karrieren, hvis du får et godt 


tilbud. Hvad mere er der at sige? Hvis du 
tilhører førnævnte fan-skare vil du formentlig 
kunne få mange timer, dage og nætter til at 
gå med Premier Manager. Må den bedste 
mand vinde. 

Robert 
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Grafik 

8 

Lyd 

5 

Fængslende 

9 

Pris/kvalitet 

9 

RAM 

512 Kb 

Antal Disks 

2 

Vejl. pris 

349, 

Udgiver 

Gremlin Graphics 

Harddisk 

Nej 

Udlånt af 

DAISY Software 


MATCH 1 COHFEREMCE 
TIME PLOVED 90 OO 

SLOUGH T OHM 0(0) TELFORD UT D l<i» 

1361 AT HEXHAM PARK 

PLAYER IHOT TACK PLAVER SHOT TACK 

BUMT I MG 0, 0 O. O ACTOM 0, 0 0, 0 

HHITBy 0/0 16/23 PRITCHARD 0/1 9 12 

HEMSLEy 0/0 3/6 MELSOM O O 13/15 

BRILEV 0/1 7/11 BEAUMOMT 0/0 6/6 

FORROM 0/2 2/8 HHITTIMGHAM 0/0 7/9 

AMDERSOM 0/1 5/7 MYERS 0/1 4/4 

HAZEL 0/1 5/7 FRAMCIS 0/0 8/8 

QAMI MA 0/0 4/0 GARRATT 0/3 5/8 

SAVER 0/0 7/9 BEMBOM 0/4 5/8 

MCKIMHOH 0/1 4/7 MAV 0/4 7/8 

PLUCKROSE 0/1 6/8 LAMGFORD 1/3 5/5 

FIELDER 0/0 0/0 PARRISH 0/0 0/0 

SCOTT 0/0 0/0 BIGMOT 0,0 0/0 

TOTALS HOME AHAV 

POSSESIOH TIME.40 48 49 12 

ATTEMPTED TACKLES 95 83 

SUCCESSFUL TACKLES. 59 69 

SHOTS ATTEMPTED. 7 16 

SHOTS SAVED. 8 4 

BOOKIHGS. 1 O 

SEHDIHG OFFS. O O 

PLAVERS IHTURED. O O 



Efter kampen kan du få en udførlig statistik og hvor godt 
dine spillere har klaret sig hver især. 
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Spil 


Og så de korte... 


Pufty 

1992 blev året hvor simulationer var 
stærkt under-repræsenteret på Amigaen. 
Istedet blev året et overflødighedshorn af 
f.eks. fodboldspil og Rollespil. Samtidig 
vandt en ny genre indpas i det brogede 
software-udbud: De nuttede spil. Det 
seneste af disse nuttede spil hedder Putty. 

Plottet (man fristes til at sige plotty'et) uds¬ 
piller sig nogenlunde således: Den onde 
troldmand Dazzledaze har, med hjælp fra sin 
tro væbner katten Dwefezil, formået at 
underlægge sig hele Putty Månen. Der er 
kun en thing der har tilstrækkeligt mod og 
mandshjerte til at sætte sig op mod den onde 
troldmand, og det er vor helt Putty. Putty er 
normalt en glad lille fyr, der til trods for sit 
sagtmodige udseende og sin hoppebolds- 
agtige krop, godt kan lide lidt skæg i gaden, 
så han sætter sig for at gøre livet surt for 
troldmanden. Dazzledaze bliver naturligvis 
godt muggen over denne opsætsighed fra en 
hoppebold, så han forviser Putty til planeten 
Zid. Dette er dog ingen hindring for vor 


muntre helt. Han gør sig hurtig ven med en 
flok håndværker-robotter, som hjælper Putty 
med at bygge et kæmpe tårn, der skal bringe 
ham tilbage til Månen. Problemet er kun at 
robotterne drives ved hjælp af solceller. Dette 
er naturligvis okay om dagen, men om natten 
har de en tendens til at gå fuldstændig 
bananas (læs: De fiser rundt som een i hel¬ 
vede og prøver på at begå kollektivt selv¬ 
mord ved at springe ud fra tårnet). 
Naturligvis føler Putty sig forpligtet til at 
hjælpe de kære små....Meeen, Dazzledaze har 
fået nys om tårnet og har sendt Dweezil afs¬ 
ted for at forpurre Putty’s planer om at 
returnere til Månen. 

Som du måske allerede har gættet er Putty et 
platform-spil, hvor du skal dirigere Putty 
rundt i 18 op/ned-scrollende levels, i et for¬ 
søg på at redde håndværker-robotterne, mens 
du bliver generet på det groveste af Dazzle- 
daze’s håndlangere. Denne kategoriske 
opsummering yder dog ikke spillet fuld ret¬ 
færdighed. Til trods for det temmelig tradi¬ 
tionelle plot er der nemlig kommet et ganske 
underholdende spil ud af Putty (hvis man 
altså kan lide den slags). Det bærende ele¬ 
ment for denne konklusion er den højst 


Humans 

Hvis jeg skal klassificere Humans, så må det 
nærmeste jeg kan komme til den rigtige 
definition være ’et intelligent (bob, bob, 
bob...) platformsspil'. Du har på hver bane et 
bestemt antal ntænd, som du skal få til at 
samarbejde om at løse banens opgave. Selve 
spillets målsætning er at hjælpe menneskene 
op igennem udviklingen. Det er det franske 
softwarehus Mirage der står bag Humans, og 
efter min mening har de, mange steder, 
sprunget over hvor gærdet var lavest. Hvis 
din hu er til et godt tænkespil som f.eks. 
Lemmings, så er det nok ikke Humans der 
opfylder dine krav bedst (vent i stedet på 
Lemmings III som snart er ude!). Hvis du 
tror du kommer til at hjælpe menneskene 
med at opfinde ting, så må du tro om igen. 
Lad mig støtte min kritik med et eksempel: 
På første bane er opgaven at opfinde spydet. 
På dette tidlige tidspunkt i spillet, er dine 
mennesker så stupide, at det eneste de kan 
finde ud af er at stille sig på hinanden for at 
danne en menneskelig trappe (og alligevel er 
der almindelige stiger rundt omkring på 


banen...). Det du gør at at gå et par skærme 
hen og tage spydet der tilfældigvis, og meget 
belejligt, ligger der. Når du så har fået spydet 
kan du udføre to nye manøvrer; spydkast og 
stangspring med spyd (?). Disse to manøvrer 
skal du så bruge til at gennemføre de næste 
325 baner. Jeg kan levende forestille mig at 
Humans har set ud som et projekt med 
potentiale, da det var i ide-fasen, for koncep¬ 
tet er der virkelig kød på. Et spil hvor det 
gælder om at udvikle menneskenes 
intelligens, wow. Desværre er det ved 
"hjælp" af middelmådige programmører, i 
stedet blevet til en useriøs gang lal, hvor det 
eneste formål med at opfinde spydet, er at 
man, på de næste 27 baner, kan hoppe over 
en grøft med det og dermed komme videre i 
spillet. Derfor fænger det ikke en skid. Som 
prikken over i’et (i "dårligt"), fylder Humans 
3 disketter, kan ikke lægges på harddisk og er 
omkring 20 minutter om at loade. Nævnede 
jeg at det heller ikke understøtter ekstra dis¬ 
kette-drev? OK, det var de negative sider, det 
vil sige hovedparten af Humans, nu vil jeg 
nævne de positive, for dem er der skam også 
et par stykker af. For det første er præsenta¬ 
tionen helt i top. Spillet kommer i en flot 
æske med et præget "Humans"-logo på. 


bizarre grafik og så selvfølgelig 
hovedpersonen himself. Putty er nok en af 
de mest originale karakterer man har set 
længe. Forestil dig en hoppebold, anbring to 
overdimensionerede søvnige øjne på toppen 
og du har... PUTTY. Putty kan hoppe. Putty 
kan strække sig i alle retninger (for at kunne 
nå over til andre platforme), Putty kan slå, 
Putty kan gemme sig (han flyder nærmest ud 
i gulvet) og Putty kan eksplodere så skærmen 
bliver ryddet for onde gespenster. Putty kan 
faktisk det hele! Grafikken i øvrigt er som 
sagt temmelig bizar, meget varieret og nær¬ 
mest tegnefilms-agtig. Lydeffekterne er 
underholdende og kan nok holde en fanget et 
stykke tid eller to. Konklusionen må imidler¬ 
tid være, at man skal kunne lide denne type 
spil for at synes det er sjovt i længere tid. 
Jeg blev, spillets variation og fortræffelighed 
til trods, temmelig hurtigt træt af det, så til¬ 
bage er der kun at sige: "Try before you 
buy!". 

Pris/kvalitet: 8 

Robert 


Manualen er sjovt skrevet og let læselig, dog 
en smule tynd (ligesom spillet). Med følger 
der en lille Humans-tegneserie som ikke er 
særlig morsom, med mindre man har en 
intelligens-kvotient på under 80, og desuden 
en lang liste over "Humans" ting, som du 
absolut MÅ eje. Udover præsentationen af 
spillet, så er grafik og lyd også virkelig flot 
og spøjs. De små mennesker er ret sjove at se 
på i forskellige situationer og lyden passer 
virkelig godt, til den lidt tegneserie-agtige 
stil. Desværre kan dette ikke veje op for et 
dårligt spil, som er blevet blæst op til mere 
end det er. Du er bedre tjent med at købe 
LP’én "Da Funkee Homosapiens"; den er bil¬ 
ligere og kan spilles mere end to gange. 

Pris/kvalitet : 7 

Mark 
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Kick Open ’92 


Slutstillingen fra Copenhagen Kick Open ’92 
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Ivan Møller 

43 

8 

11 

76 

21 

55 

22 

78 

Jimmy Larsen 

124 

21 

5 

8 

6 

2 

6 

2 

Henri Thomsen 

157 

27 

11 

32 

18 

14 

19 

79 

Stig Jensen 

179 

30 

5 

17 

16 

1 

6 

3 

Birger Jensen 

49 

9 

11 

53 

28 

25 

18 

80 

Jesper Andersen 

46 

8 

6 

16 

15 

1 

6 

4 

Thomas Rasmussen 

140 

24 

11 

35 

29 

6 

17 

81 

Jan Kettner 

81 

14 

5 

9 

8 

1 

6 

5 

Steen Thomsen 

8 

2 

9 

42 

7 

35 

16 

82 

Klaus Albert 

145 

25 

5 

9 

8 

1 

6 

6 

Jesper Aabo 

187 

32 

9 

31 

11 

20 

16 

83 

Gustav Hellsten 

100 

17 

5 

7 

7 

0 

6 

7 

Brian Bentzen 

151 

26 

8 

40 

9 

31 

14 

84 

Jonas Bjømbæk 

20 

4 

5 

7 

7 

0 

6 

8 

Peter Johannes Holst 

26 

5 

8 

41 

13 

28 

14 

85 

Ulrik Lund 

78 

13 

5 

12 

13 

-1 

6 

9 

Michael Wøhlk 

176 

30 

8 

29 

9 

20 

14 

86 

Martin Larsen 

37 

7 

5 

12 

14 

-2 

6 

10 

Peder Møller 

97 

17 

9 

44 

26 

18 

14 

87 

Kim Sindalsen 

152 

26 

5 

9 

11 

-2 

6 

11 

Jacob Bostrøm 

111 

19 

8 

39 

29 

10 

13 

88 

Klaus Paaske 

192 

32 

5 

7 

9 

-2 

6 

12 

Dagh Nielsen 

38 

7 

7 

55 

10 

45 

12 

89 

Ken Lund 

169 

29 

5 

8 

12 

-4 

6 

13 

Henrik Hybholt 

73 

13 

7 

48 

13 

35 

12 

90 

Lars Albert 

175 

30 

5 

8 

13 

-5 

6 

14 

Michael Bock 

189 

32 

8 

45 

14 

31 

12 

91 

Poul Søgaard 

44 

8 

5 

7 

18 

-11 

6 

15 

Kim Lund Larsen 

159 

27 

8 

28 

9 

19 

12 

92 

Jacob Nilsson 

86 

15 

5 

13 

10 

3 

5 

16 

Jakob Thorbech 

120 

20 

8 

27 

8 

19 

12 

93 

Mikkel Kiil 

52 

9 

5 

13 

11 

2 

5 

17 

Jan Frandsen 

172 

29 

7 

21 

5 

16 

12 

94 

Lasse Schrøder 

131 

22 

5 

12 

10 

2 

5 

18 

Toke Meier Carlsen 

33 

6 

7 

30 

15 

15 

12 

95 

Dennis Klein 

185 

31 

5 

11 

9 

2 

5 

19 

Mads Juhl 

149 

25 

7 

23 

8 

15 

12 

96 

Freddy Andersen 

5 

1 

5 

10 

9 

1 

5 

20 

Anders Hansen 

164 

28 

7 

20 

7 

13 

12 

97 

Jeppe F.rikstrup 

14 

3 

5 

10 

9 

1 

5 

21 

Peter Heiberg 

178 

30 

9 

34 

22 

12 

12 

98 

Tomas Nielsen 

87 

15 

5 

7 

6 

1 

5 

22 

Erik Larsen 

34 

6 

8 

17 

13 

4 

12 

99 

Steffen Larsen 

110 

19 

5 

8 

8 

0 

5 

23 

Kim Larsen 

182 

31 

7 

29 

9 

20 

II 

100 

Peter Kallehauge 

129 

22 

5 

13 

14 

-1 

5 

24 

Sune Møller 

92 

16 

6 

30 

II 

19 

10 

101 

Rasmus Erikstrup 

51 

9 

5 

9 

10 

-1 

5 

25 

Anders Ovesen 

134 

23 

6 

22 

4 

18 

10 

102 

Brian Refshauge 

142 

24 

5 

II 

14 

-3 

5 

26 

Carsten Bohn 

85 

15 

6 

29 

14 

15 

10 

103 

Mikkel Kuhnau 

122 

21 

5 

10 

13 

-3 

5 

27 

Anders Hviid 

59 

10 

6 

21 

9 

12 

10 

l(H 

Jakob Søe Jensen 

28 

5 

5 

9 

12 

-3 

5 

28 

Michael Christensen 

115 

20 

6 

15 

6 

9 

10 

105 

Søren Matzen Jensen 

99 

17 

5 

10 

15 

-5 

5 

29 

Morten Børkop 

22 

4 

7 

19 

11 

8 

10 

106 

Mikkel P. Petersen 

75 

13 

5 

14 

22 

-8 

5 

30 

Nikolai Laursen 

7 

2 

7 

19 

12 

7 

10 

107 

Kim Hass Christensen 

94 

16 

5 

7 

6 

1 

4 

31 

Rune Christoffersen 

1 

1 

7 

13 

9 

4 

10 

108 

Johnny Fløjborg 

31 

6 

5 

14 

14 

0 

4 

32 

Peter Nielsen 

155 

26 

7 

23 

20 

3 

10 

109 

Martin Stovgaard 

183 

31 

5 

II 

12 

-1 

4 

33 

Anders Søgaard 

19 

4 

6 

10 

7 

3 

10 

110 

Martin Lundstrøm 

141 

24 

5 

10 

11 

-1 

4 

34 

Mustafa Erdem 

114 

19 

7 

15 

14 

1 

10 

111 

Michael Kristensen 

25 

5 

5 

10 

12 

-2 

4 

35 

Anders Nørgaard 

40 

7 

7 

15 

18 

-3 

10 

112 

Anders Rasmussen 

60 

10 

5 

8 

10 

-2 

4 

36 

Rune Andersen 

166 

28 

7 

23 

12 

11 

9 

113 

Kim Nielsen 

45 

8 

5 

9 

12 

-3 

4 

37 

Johnny Petersen 

132 

22 

6 

17 

8 

9 

9 

114 

Søren Fischer 

71 

12 

5 

7 

10 

-3 

4 

38 

Martin Christiansen 

103 

Ti 

6 

II 

6 

5 

9 

115 

Lars Anker Knudsen 

29 

5 

5 

7 

11 

-4 

4 

39 

Ulrik Kjeldgaard 

70 

12 

6 

10 

7 

3 

9 

116 

Anders Krogh 

119 

20 

5 

6 

11 

-5 

4 

40 

Kristian Hansen 

184 

31 

7 

26 

24 

2 

9 

117 

Lars Feist 

11 

2 

5 

5 

10 

-5 

4 

41 

Ole Wendt 

30 

5 

7 

II 

13 

-2 

9 

118 

Poul Hansen 

163 

28 

5 

8 

14 

-6 

4 

42 

Simon Lybecker 

125 

21 

6 

21 

8 

3 

8 

119 

Jan Friis 

181 

31 

5 

8 

15 

-7 

4 

43 

Kim Jensen 

104 

18 

6 

22 

13 

9 

8 

120 

Rune A. Petersen 

123 

21 

5 

6 

14 

-8 

4 

44 

Dennis Jensen 

66 

II 

6 

19 

11 

8 

8 

121 

Jesper Nielsen 

154 

26 

5 

8 

18 

-10 

4 

45 

Thomas Lange Hansen 

146 

25 

6 

12 

6 

6 

8 

122 

Michael Kremer 

48 

8 

5 

6 

16 

-10 

4 

46 

Jesper Bergenholz 

101 

17 

6 

16 

11 

5 

8 

123 

Thomas Kinberg 

161 

27 

5 

5 

16 

-11 

4 

47 

Sverre Quist 

67 

12 

6 

14 

9 

5 

8 

124 

Kenneth Petersen 

105 

18 

5 

9 

21 

-12 

4 

48 

Simon Gutke - Udgået 

80 

14 

5 

10 

5 

5 

8 

125 

Niels Yde Sørensen 

41 

7 

5 

8 

21 

-13 

4 

49 

Bo Kjøngsdal 

139 

24 

6 

21 

17 

4 

8 

126 

Bo Rønne Petersen 

190 

32 

5 

5 

18 

-13 

4 

50 

David H. Warrer 

127 

22 

6 

16 

12 

4 

8 

127 

Finn Kettner 

137 

23 

5 

5 

20 

-15 

4 

51 

Jonas Schrøder 

16 

3 

6 

13 

10 

3 

8 

128 

Morten Langballe 

10 

2 

5 

5 

20 

-15 

4 

52 

Christian Faber Rasch 

171 

29 

6 

18 

16 

2 

8 

129 

Martin Høgsfeldt 

13 

3 

5 

11 

13 

-2 

3 

53 

Tobias Malmgren 

50 

9 

6 

17 

16 

1 

8 

130 

Peter Tychsen 

32 

6 

5 

12 

18 

-6 

3 

54 

Frank Johansen 

15 

3 

6 

12 

11 

1 

8 

131 

Frode Østberg 

143 

24 

5 

11 

17 

-6 

3 

55 

Jacob Larsen 

96 

16 

6 

12 

11 

1 

8 

132 

Thomas Dam Nielsen 

53 

9 

5 

11 

17 

-6 

3 

56 

Per Heide 

2 

1 

6 

12 

11 

1 

8 

133 

Jesper Rasmussen 

102 

17 

5 

5 

11 

-6 

3 

57 

Adam Powers 

89 

15 

6 

14 

16 

.2 

8 

134 

Mikkel Bang Mikkelsen 

35 

6 

5 

8 

16 

-8 

3 

58 

Bo Rosquist 

55 

10 

6 

12 

15 

-3 

8 

135 

Mads Bak Madsen 

153 

26 

5 

9 

14 

-5 

2 

59 

Morten Olsen 

133 

23 

6 

14 

18 

-4 

8 

136 

Glenn Christensen 

62 

11 

5 

II 

17 

-6 

2 

60 

David Ciccia 

158 

27 

5 

13 

4 

9 

7 

137 

Michael Jensen 

130 

22 

5 

10 

19 

-9 

2 

61 

Kim Sørensen 

106 

18 

5 

13 

6 

7 

7 

138 

Emil Andresen 

36 

"6 

5 

10 

20 

-10 

2 

62 

Kim Jørgensen 

165 

28 

5 

14 

10 

4 

7 

139 

Per H. Andersen 

95 

16 

5 

6 

16 

-10 

2 

63 

Johnny Nielsen 

3 

1 

5 

11 

7 

4 

7 

140 

Kim Biankensteiner 

77 

13 

5 

8 

19 

-11 

2 

64 

Daniel Greve 

121 

21 

6 

13 

10 

3 

7 

141 

Michael W. Sørensen 

90 

15 

5 

5 

17 

-12 

2 

65 

Jesper Eriksen 

83 

14 

6 

12 

9 

3 

7 

142 

Rune Lehntann 

150 

25 

5 

2 

15 

-13 

2 

66 

Karsten Hvas 

68 

12 

5 

7 

4 

3 

7 

143 

Jan Olsen 

177 

30 

5 

6 

20 

-14 

2 

67 

Ole Christiansen 

79 

14 

6 

10 

8 

2 

7 

144 

Lars Øslerberg 

162 

27 

5 

2 

18 

-16 

2 

68 

Kim Christiansen 

65 

11 

6 

10 

13 

-3 

7 

145 

Allan Porsgaard 

128 

22 

5 

9 

16 

-7 

1 

69 

Mikkel Merkelsen 

91 

16 

5 

17 

11 

6 

6 

146 

Jacob Frederiksen 

61 

11 

5 

5 

13 

-8 

1 

70 

Henrik Larsen 

74 

13 

6 

22 

17 

5 

6 

147 

Michael Svendsen 

144 

24 

5 

7 

17 

-10 

1 

71 

Mark Ghazouani 

17 

3 

5 

15 

11 

4 

6 

148 

Christopher Vallentin 

54 

9 

5 

4 

20 

-16 

1 

72 

Asger Leth 

116 

20 

5 

13 

10 

3 

6 

149 

Anders Porsgaard 

191 

32 

5 

0 

16 

-16 

1 

73 

Thomas Engskov 

63 

II 

5 

13 

10 

3 

6 

150 

Henrik Silz 

186 

31 

5 

3 

21 

-18 

1 

74 

Martin Lykkesbo 

136 

23 

5 

12 

9 

3 

6 

151 

Rikki Skov Pedersen 

76 

13 

5 

4 

24 

-20 

1 

75 

Brian Sørensen 

109 

19 

5 

10 

7 

3 

6 

152 

Peter Fursund 

180 

30 

5 

5 

17 

-12 

0 

76 

Peter Sejersen 

64 

11 

5 

11 

9 

2 

6 

153 

Kasper Eriksen 

93 

16 

5 

1 

24 

-23 

0 

77 

Torben S. Jensen 

57 

10 

5 

11 

9 

2 

6 


(Han deltager ikke næste 

år. Red.) 
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Dirty Tricks 



Så er det igen blevet tid til at hive spil¬ 
lene frem og give dem en skalle. Jeg har 
fået fat i en masse koder til et par gode 
spil. Desuden er der en lille overraskelse, 
nemlig en fuld løsning til Shadow Of 
The Beast 3. 

Hvis du ligger inde med løsninger eller 
koder til dine favoritspil, så send dem ind 
til redaktionen. 

Adressen er: 

Fokus Data 
Vibevej 30, 2. 

2400 København NV 


Cool Croc Twins 

Empire 

Her er så koderne til dette 

søde spil fra 

Empire. 

TRIAX 

DOORS 

DREAM 

FLOYD 

MUNGO 

BRUNO 

JAN KO 

MONEY 

HENRI 

HUMAN 

GIRLS 


Humans 

Mirage 

Jeg har fået fremskaffet en ordentlig mængde koder til et spil, som nemt kan 
blive frustrerende. 


DARWIN 

ANDIE PANDY 

GET A LIFE 

CARLOS 

HOWIE 

MOOBLE 

CSL 

THE HUMBLE ONE 
PIXIE 

MILESTONE 
WAR WAR WAR 
J MCKINNON 
UNLUCK 
BLUE MONKEY 
RED DWARF 
BAD TASTE 
THE 

KITCHEN 

CJ 

SORT IT OUT 
SMART 
VILLA3B0R02 
EARLY MORNING 
BOR04LEEDS1 
EASY LIFE 
JIMS TIES 
PARKVIEW 
NICENEASY 


GREEN CARD 
COOKIE 
MALCY MALC 
RAVING BURK 
YOU GOT 
IT 

SGNIMMEL 

MINISTRY 

MAD FREDDY 

BIZARRE 

FREE SCOTLAND 

APPLE JUICE 

PAYDAY 

BANANNA MOON 

BONUS 

BOUNCING 

NO MONEY 

AS F 

VISION 

SISTERS 

FAST FASHION 

CARGO 

RAB C NESBITT 

RANGERS 

RAINBOW 

DOODY 

MIGHTY BAZ 

TIRED 


CONSOLIDATED 
STAY HAPPY 
AMERICA 
ANOTHER DAY 
ISOLATION 
PROMISED LAND 
DAEMONSLATE 
BIG RAB 
MIAMI VICE 
MARGARET M 
A34732473 
HELP ME 
THE EXILES 
EIGHTLANDS 
WINE AND DINE 
NIN 

TECHNOPHOBE 
GETTING THERE 
TIME IS 
RUNNING OUT 
LORDS OF CHAOS 
NOW ITS DONE 
IM OUT 
OF HERE 
HERES TO A 
BETTER LIFE 
BYE BYE BYE 


- ] 

Jeg stemmer på følgende spil til TOP FIVE : 

i:_ I 

2:_ I 

3:_ j 

4:_ j 

5:_ 


TOP 5 

1. Pinball Fantasies(NY) 1 

2. A-Train (NY) 1 

3. Might & Magic (2) 2 

4. Civilization (1) 2 

5. Wizkid (NY) 1 


Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 


Efter titlen står sidste nummers place¬ 
ring i parantes, og derefter hvor mange 
numre spillet har været på listen. 


Kuponen (eller en kopi) sendes til: Fokus Data, Vibevej 30, 2., 2400 København NV 


Vil du bidrage med dit synspunkt, skal 
du bare udfylde og indsende kuponen, 
eller ringe til et af vores support-BBS'er. 










Dirty Tricks 


Shadow Of The Beast 3 


Her er et fuldt ’Walk through’, som det hedder, til dette seje spil fra Psygnosis....(Disse ’Walk 
through’ synes jeg selv er meget behagelige ... Man kan bare læse sig op til det sted hvor 
der er problemer og samtidigt får man også bekræftet alt hvad man har gjort helt op til det 
sted hvor man er kommet til... Fint fint!!!) 


Level 1 

Gå til højre. Slå håndtaget for at komme op 
af platformen. Tag guldet. Slå kranhjulet 
for at få platformen op. Tag granaten og 
brug den på de fire platform-kanoner. Tag 
nøglen fra den fjerde platform og gå så til¬ 
bage til første platform og vent til den går 
ned. Hop til venstre. Aben døren med nøg¬ 
len. Tag guldet og gå tilbage mod højre 
forbi platformene. Hop ud over kanten 
(ikke gå ned ad stigen!!). Gå til højre og 
skyd på kødet til det falder ned. Skub det til 
højre indtil det ligger mellem 1/4 og 1/2 
stykke under de svingende pigge. Saml 
nøglen op på vejen. Brug nøglen til at åbne 
døren til den sultne fyr. Hop hurtigt op på 
stigen så du ikke bliver trampet ned, du kan 
nu sikkert gå under piggene. Tag guldet. 
Hop op på raketplatformen. Styr mod ven¬ 
stre og tag stenen. Skub stenen til venstre 
til toppen af bakken indtil den falder af 
kanten. Fald ud over kanten med den. Du 
har nu nok vægt til at flytte platformen så 
langt til venstre at du kan klare springet. Gå 
mod venstre mens du skyder pigge. Be¬ 
kæmp lederen. 


Level 2 

Gå mod højre. Slå på det laveste håndtag 
for at sænke hængebroen. Hop om på højre 
side af tønden. Rul tønden mod venstre til 
den er i kontakt med murbrækkeren. Gå 
ind. Gå mod højre til du rammer døren. 
Skyd på døren for at hjælpe til. Duk dig for 
at undgå kastemaskinen og ødelæg den. Gå 
over bierne og skyd dem derefter. Tag guld¬ 
et. Gå ind i hullet hvor bierne var og skyd 
boksen på højre side. Fald gennem lem¬ 
men. Gå til højre. Skub bordet til venstre 
ind i det venstre rum. Hop op på det. Slå 
håndtaget til venstre. Vent til vandet stiger. 
Slå håndtaget til højre. Vent til vandet fal¬ 
der. Gå til højre. Tag guldet. Gå op ad sti¬ 
gen. Skub bordet ud over kanten. Hop ud 
på bordet, tag tilløb og hop fra bordet over 
på land. Gå til højre. Bliv ved med at gå for 
at undgå kranen. Den bedste måde at dræbe 
kranføreren på er ved at hoppe til højre, 


skyde tre gange, hop til venstre, hop til 
højre, skyd tre gange., osv. osv. til han dør. 
Nu kan du gå op ad stigen og til højre. 
Dræb lederen, tag 'tingen’, gå til højre og 
tag guldet. Gå helt til venstre og tag guldet. 
Gå tilbage til stigen og hele vejen ned. 
Skyd den lille dør til venstre for at lukke 
hullet (skyd ikke den grønne fyr eller den 
lille dør til højre!!!!). Gå op ad stigen til 
kranens kontrol. Brug kranen til at få tøn¬ 
den op på den øverste højre side af trans¬ 
portbåndet. Hop ned i tønden. Slå kontak¬ 
ten til højre. Tryk ned for at lukke låget. 
Vent så til du bliver smidt ned og trukket 
over til den anden åbning. Kravl ud af tøn¬ 
den og gå til venstre. PUHA! nu er vi halv¬ 
vejs. 


Level 3 

Gå til højre. Hop op på grenen til ørnens 
rede. Ødelæg æggene. Gå til højre. Fald ud 
over kanten. Gå til højre uden at flytte bor¬ 
det. Skyd det venstre og højre ben af. Skyd 
så hovedet der skyder ildkugler een gang, 
så det falder på venstre side af vippen. 
Skub vippen til venstre så hovedet er på 
højde med fuglen i buret. Gå op ad stigen 
og hop ned på den højre side af vippen. 
Dette skulle gøre fuglen fri. For at komme 
op på fuglen går du op på toppen og tryk¬ 
ker på knappen. Flyv nu direkte forbi ku¬ 
gleskinnerne. Flyv helt ned i bunden af hul¬ 
let. Flyv til højre. Bliv ved at dræbe de to 
fugle endtil een af dem holder en hammer. 
Dræb fuglen og tag hammeren. Flyv op 
igen. Arrangér håndtagene sådan at 4 ku¬ 
gler kan blive smidt på delen med de fire 
pigge. Arrange’r nu håndtagene sådan at 3 
kugler kan smides på delen ovenover. Gå 
til højre. Stå af fuglen. Pas på hovedet. 

OK! Nu kommer der noget tricky: Brug 
hammeren til at skubbe blokken til højre 
ovenpå kuglerne. Mens du hele tiden har 2 
kugler under blokken, ruller du kuglerne 
helt over til højre indtil du rammer væggen. 
Dræb lederen. Stående på den tredie sten 
og til højre, vil få monsteret til at gå mod 
dig. Gå til højre og tag flasken. Gå ned til 


delen med piggene, hop ned i blodpølen og 
fyld din pokal!! 


Level 4 

Gå til højre. Pas på flammekasteren. Gå 
ned ad trapperne. Brug bordet og boghyl¬ 
den til at få hammeren oppe foroven. Skyd 
venstre ben af bordet. Skub bordet så langt 
til højre som muligt. Gå ovenpå. Skyd den 
store kugle KUN to gange. Brug så ham¬ 
meren til at få den til at svinge. Når den 
svinger mest så hop op på den og hop til 
højre. Skyd kuglen med stjernen idet den 
svinger mod højre. Kuglen knækker af, og 
triller ned af trappen. Gå mod højre 
(ignore'r puzzlen, med mindre du har et par 
timer at slå ihjel!!). Gå ned ad den første 
stige ned i kran kontrollen. Brug kranen til 
at flytte den lille fisk fra tank 1 til tank 3. 
Flyt så rundt på fisken fra tank 3 til tank 1, 
fra tank I til tank 3 og fra tank 3 til tank 2. 
Den sidste fisk i tank 2 vil ikke gøre dig 
noget. Ud af kranen og GÅ gennem vandet. 
Gå ned af stigen. Fald igennem hullet. 
Skub kuglen hen til kanten (IKKE ud 
over!!!). Brug hammeren og skub fyret hen 
til den venstre kant. Skub så kuglen ind i 
fyret. Gå til den øverste kant og slå piggene 
to gange med stjernen. Fortsæt så med at 
slå med hammeren til de har fået nok bevæ¬ 
gelse. Giv dem et sidste hak med stjernen. 
De skulle så falde ned gennem hullet i bun¬ 
den. Dette skal times perfekt!!. Slå kontak¬ 
ten på fyret og vent... Når isblokken er 
halvvejs smeltet, hop op på den og hop til 
højre. Ram dør-kontakten. Hop tilbage på 
isen og tag krystallen. Gå til højre og øde¬ 
læg den anden isblok med hammeren eller 
stjernen. Husk at være under krystal når du 
brækker isen, ellers knækker krystallen. 

Nu er level 4 færdig og du skal nu slås med 
Maletoth. Hvilken drengerøv!!! Gå til højre 
og se ham komme op af vandet... og skyd 
så svinet til mårs...Du kan nu slappe af med 
bevidsthed om, at trilogien ikke bliver for¬ 
sat...forløbig! 
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— Test - 

Workbench 2.1 & AmigaDOS 2.1 


Denne artikel koncentrerer 
sig om forskellene på Ami¬ 
gaDOS 2.04 (2.0) og den 
nye 2.1. Brugere af WB 1.3 
vil også kunne finde megen 
nyttig information. 

Artiklen er skrevet i et 
samarbejde med Daniel J. 
Baret, registreret udvikler 
ved Commodore, USA. 

WB 2.1 er den nyeste opdatering af sys¬ 
tem softwaren til AmigaDOS for Ami- 
gaer uden AGA chipsættet (Advanced 
Graphic Architecture). WB/OS 2.1 har 
været undervejs et godt stykke tid, og 
skal ses i et lidt underligt lys: Øjensyn¬ 
ligt går retningen for Commodore imod, 
at alle ECS maskiner vil udgå stille og 
roligt i den kommende tid. Dette er kun 
et personligt gæt, som jeg syntes det 
tegner sig netop nu, på falderebet til fri¬ 
givelsen af den nye Al200, og at 
A500/A500+ udgår, samtidig med at 
snakken går om, atflere AGA baserede 
maskiner vil komme. Rygterne vil end¬ 
videre vide at A600 også er på vej ud, 
men lad os nu se tiden an. Een ting er 
ihvertfald sikkert: Amigaen er bestemt 
ikke på vej ud i kulden, dette er sikret 
via nyt professionelt system software 
samt nye billigere og kraftigere maski¬ 
ner. 

Hvem kan lege med? 

Alle Amigaer kan køre AmigaDOS 2.1, 
måske lige med undtagelse af A4000 og 
den nye A1200, som kræver AmigaDOS 
3.0 eller højere. En A1000 skal bruge et 
tredie-hånds ROM board, fordi det ikke 
er en ROM baseret maskine. A3000 kræ¬ 
ver specielle ROM chips (2 stk. istedet 
for 1), hvis du vil have en ROM, så skal 
du købe pakke nummer 1 (se bunden af 
artiklen), plus et specielt A3000 ROM 
sæt. Snak med din forhandler for nær¬ 
mere information. Som sagt koncentre¬ 
rer denne artikel sig om forskellene 
imellem 2.04 og 2.1, så lad os kigge på 
nogle af de generelle features: 


Fil & font requesters 

Standard fil og font requestere er blevet 
forbedret. Mest bemærkelsesværdig er 
filrequesteren, som er blevet MEGET 
hurtigere end 2.04’s. F.eks. at vise hele 
C: skuffen (46 filer) tager omkring 0.5 
sekund, og en 130-fils skuffe tager 1 
sekund at vise, og 1 sekund mere at læse 
færdigt. Fil requesteren læser skufferne 
asynkront, det vil sige at den læser så 
meget som muligt på det første 1/2 
sekund, som brugeren så kan vælge ud 
fra, alt imens resten af skuffen bliver 
indlæst, og sorteret. Fil requesteren viser 
ikke kun navne, men også størrelser og 


o | Vælg udsnittet der skal indlæses |ED1<5 


Rrrowsl 

2676 

1986/12/ 5 19 

Rustra1ia 

2148 

1989/04/11 18 

Banners 

4870 

1986/12/ 5 16 

BasketBall 

3100 

1989/04/11 18 

Birds 

7774 

1986/12/ 5 20 

Birthday 

28642 

1986/12/ 5 21 

Boats 

19800 

1989/04/10 18 

Borderi 

4032 

1989/04/18 18 

Border? 

4190 

1986/12/ 5 16 

Border3 

1620 

1986/12/ 5 16 

Border4 

2438 

1986/12/ 5 16 

Burstsl 

17458 

1986/12/ 5 19 

Business 

44632 

1986/12/ 5 21 

Canada 

18326 

1989/04/11 10 

Cars 

8270 

1986/12/ 5 14 


r- Skuffe |F0KUS:bil leder/clips 

Fil) 

1 

Indlæse | 

Vo luner 

Forælder 

Afbryde 


datoer/tider på filerne — Jeg er ikke vild 
med det, men det er da muligt at nogen 
finder det brugbart. 


Udokumenterede 

funktioner 

Fil requesteren har også flere udoku¬ 
menterede funktioner. Først er der en 
"AppWindow". Dette betyder at du kan 
flytte et ikon over på filrequesteren, og 
den henter med det samme ikonets fil 
og skuffe (path) frem. Du skal stadig 
trykke "OK" for at vælge den, hvilket er 
en god sikkerheds funktion. Dernæst, 
hvis du trykker en anden gang på "Volu- 
mer", vil requesteren skifte imellem den 
aktuelle skuffe, og volumer/assigns — En 
virkelig lækker funktion! Sidst: Der er 
en lille box til venstre for "Skuffe" gad- 
get, det ’lyser’ når filrequesteren er 
igang med at søge en skuffe igennem. 


for at fortælle dig at den arbejder. Som 
en lille sidebemærkning til filrequeste¬ 
ren, ville det være lækkert hvis der var et 
opsætningsprogram til denne i Prefs. 
Brugeren burde selv kunne bestemme 
hvad der skal vises i vinduet, samt stør¬ 
relsen af requesteren. 

Devs skuffen 

Devs skuffen er blevet mere brugbar fra 
Workbench. Istedet for at bruge 'Mount’ 
kommandoen fra s:User-Startup filen, 
kan brugeren nu flytte et device ikon ind 
i Sys:Devs/DOSDrivers skuffen, og 
devicet vil automatisk blive mountet ved 
startop. Der er også en Sys:Devs/Storage 
skuffe til opbevaring af dine ubrugte 
devices på et sikkert sted. Dette er en 
lækker funktion, specielt fordi det er 
100% bagud kompatibelt, da device iko¬ 
nerne er almindelige Mountlist entrys 
(oversat: postering?!), som stadig kan 
blive mountet via den gamle C:Mount 
kommando. Simpelt og elegant! 


Preferences 

Af nye programmer i Preferences er der 
kommet Sound, Locale, PrinterPS. Med 
Sound kan alle skærmblink (control-G 
karakter) defineres til at spille ethvert 
sample istedet eller samtidig med. Jeg 
har valgt et sødt lille 'beep' men 
mulighederne er mange, specielt hvis 


[ Input po-tf epopeer 




Husehastighed: 
Acceleration: 
Dobbeltklik tid: 3 
Vise dobbeltklik > 




Teste dobbeltklik > 


tatup repetition 


Forsinkelse før rep.: 12. 
Repetitions rate: 124 
Tastatur test: 


JL 


J Anerican 


cnap 
, OKI 
J graf 
- ibn.nap 
keynap 
‘ Keynap2 
Point.nap 
Point,napl 
PointOK 
I snap 
-I Snap.nap 
snap2,nap 




nap 


Gerne j_Ec-nyttg [_Rfhr’jde [ 


man selv har en sampler. Et par andre 
programmer i prefs har fået nye funktio¬ 
ner. "Input" har nu fået et vindue hvor 
dine keyboard typer er listet. "Screen- 
Mode" har fået mere detaljerede beskri¬ 
velser af de forskellige skærm-typer/ 
opløsninger din maskine understøtter. I 
det store hele er gadgets og tekster flyt¬ 
tet lidt rundt, så de vil se pæne ud på alle 
de typer sprog som Locale understøtter. 
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Locale 

Locale er en af de ting man lægger mest 
mærke til under OS2.1, det laver nemlig 
alle ens WB-menuer, systemrequestere, 
time formater m.v. om til lige det sprog 
man ønsker. Rent faktisk er der hele 12 


U>aU»«wi pntfmnw iUoaW ___ j B . e, 


Tilgængelige sprog 


Dansk 

English 

I 

• 

V 

Land 

Oannank 

Gneat_bnitain 

United.kingdon 

United.states 

I 

• 

V 


|Dannank 


Genne | 


Valgte sprog 



Benytte | Afbryde | 


foregående udregninger står listet, så du 
altid kan gå tilbage og se dine tidligere 
udregninger. Desværre har Commodore 
ikke lavet det således at der er en rulle¬ 
bar i siden af vinduet, så hvis du har 
lavet en del udregninger, og gerne vil gå 
tilbage til starten, er funktionen desværre 


overflødig. Vinduets format virker, sam 


Kysten ne Id mg 



Indsæt venligst 
foo 

i et vil kår l i gt 

vo 1 une 

drev 



Prøve igen | 

Afbryde 



menlignet med resten af interfacet, ret 
uprofessionelt, så det må vi håbe bliver 
rettet i fremtidige opdateringer. 


forskellige sprog at vælge imellem, så 
nu biiveren "Insert volume foo: in any 
drive" om til "Indsæt venligst volume 
foo: i et vilkårligt drev" på dansk. Det er 
ganske sødt og faktisk meget rart når 
man har vænnet sig til del. PrinterPS er 
en PostScript printer driver. Denne vir¬ 
ker perfekt på redaktionens laserprinter. 

CrossDOS 

CrossDOS, et velkendt MS-DOS filsys¬ 
tem til Amigaen, er nu blevet til en fast 
del af system softwaren. Det giver 
mulighed for at læse, skrive og format¬ 
tere disketter i PC format, på standard 
Amiga drev (både floppy og hard). En 
senere artikel vil omhandle en hel række 
forskellige software emulatorer som fin- 

Fopnatering _|B 

V*lg enhed at fornatere 

DFø (Kapacitet: 880K) I 

DF1 (Kapacitet: 888K) 4 

OHØ (Kapacitet: 4911, 84K i brug) 

DH1 (Kapacitet: 8411, 93X i brug) ' 

DH2 (Kapacitet: 1611, 68K i brug) " 

DH3 (Kapacitet: 61H, 93Z i brug) A 

PCB (Kapacitet: 7£8K) _|vj 

|0Hø (Kapacitet: 4911, W. i brug) 

Fortsatte | flfbrgde 

des i forskellige grader. "Format" kom¬ 
mandoen genkender nu CrossDOS lige 
såvel som Amiga filsystemer. 
Dobbelt-klik på "Format" ikonet frem¬ 
bringer nu en liste over alle mountede 
disk volumer. 

Calculator 

Den lille regnemaskine har fået en ny 
funktion, som hedder ’Vise papirrulle’ 
(vist et af de dårlige eksempler på 
Locale), det går i al sin simpelhed ud på 
at der dukker et lille vindue op. hvori de 


Dokumentation 

AmigaDOS 2.1 kommer med et helt nyt 
sæt dokumenter. I pakkerne får du: 

Workbench 2.1 User’s Guide 
AmigaDOS User’s Guide 
Amiga Hard Drive User’s Guide 
ARexx User’s Guide 

Kvaliteten af dokumentationen er vældig 
god. De er helt bestemt det mest rene og 
professionelle design vi endnu har set fra 
Commodore til Amigaen. 

Fordele og ulemper 

Jeg syntes at den største nye ting ved 
WB2.1 er Locale - Det er virkelig en 
lækker ting! Dernæst er jeg vildt 
begejstret for den opdaterede filrequester 
- Hastigheden på denne er fantastisk! 
Med i glædes-listen skal helt klart også 
"Sound", den har skabt noget mere miljø 
over mit system. CrossDOS er ligeledes 
en ny lækker funktion, den har jeg dog 
ikke savnet, da der findes mindst lige så 
gode programmer til jobbet på Public 
Domain siden. 

Hvor der er fordele er der som regel 
også ulemper, og dette er desværre ingen 
undtagelse. Det er lidt skuffende at 
Prefs/Printer STADIG ikke tillader bru¬ 
geren selv at specificere hvilket device 
der skal bruges. For folk som f.eks. har 
et tredie-hånds serial kort, er det er stort 
problem: Externe serial-kort bruger ikke 
serial.device men deres egne devices. 
Dette indebærer at brugeren er nødsaget 
til at patche direkte i printer.device filen, 
hvis denne ønsker at bruge sin printer 
direkte fra DOS systemet. Der burde 


- Test - 

istedet have været et tekst gadget, eller 
en filrequester til at definere ens device. 
På samme måde er det med "Serial" pro¬ 
grammet. Der findes udemærkede 
alternativer til serial.device på Public 
Domain markedet, så som BaudBan- 
dit.device som er væsentlig hurtigere. 

Sammenlignet 
med andre versioner 

Sammenlignet med 1.3, er 2.04 en 
kæmpe forbedring. Det er større, mere 
stabilt, ser bedre ud, og er langt mere 
professionelt. Nogle ældre og dårligt 
skrevne programmer (mest spil og PD 
hacks) vil ikke kunne køre under 2.1, 
men det er i meget få tilfælde noget tab. 

Sammenlignet med 2.04, er 2.1 en meget 
mindre opdatering. Der er en del 
ændringer og forbedringer så som 
Locale, CrossDOS, langt hurtigere ASL 
requester, Sound programmet, PostScript 
printer driver, en ny manual og mange 
bugs er rettet. Jeg vil helt klart anbefale 
seriøse 2.0 brugere at købe den. 

Sammenlignet med 3.0, som kun er til¬ 
gængelig til A4000 og den kommende 
Al 200, mangler 2.1: AmigaGuide, 
DataTypes, Directory-Cache filsystemet, 
MultiView, supporten til AGA chip¬ 
sættet og nogle andre småting. 

AmigaDOS 2.1 kommer 
i 2 forskellige pakker: 

Pakke nr. 1 

Ingen ROM (Kræver at du har en 2.04 
ROM i forvejen). 

5 disks, 4 manualer. 

Prisen er i USA $45.00 - ingen officiel 
DK pris endnu. 

Pakke nr. 2 

Inkluderer en 2.04 ROM. 

5 disks, 4 manualer. 

Prisen er i USA $95.00 - ingen officiel 
DK pris endnu. 

Så snart vi har de danske priser fra 
Commodore, vil de blive trykt i NEWS 
sektionen. 

Af Thomas Agatz 
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Kursus 


Amos kursus, del 4 


Velkommen tilbage til Amos kurset! Denne gang handler det om 
manipulering af grafik, hovedsagligt sprites, bobs og skærme! 


Jeg har fra forskellige sider 
fået opfordringer om at 
behandle de ovennævnte 
områder. Derfor kommer 
der her en guidet tur igen¬ 
nem den mystiske verden af 
sprites, bobs m.m. 

Sprites 

En af de vigtigste ting, når man vil lave et 
spil eller en demo, er at kunne flytte grafik. 
Om det så er fjendtlige dræber-støvsugere, 
dit eget rumskib, eller et logo i en demo, så 
er bevægelse nøgleordet. Til brug i alle oven¬ 
nævnte eksempler har vi sprites. En enkelt 
sprite består i virkeligheden afen hel række 
billeder som vises hurtigt efter hinanden. 
Dermed skabes en illusion af bevægelse, 
nøjagtig som i en almindelig tegnefilm. Spri¬ 
tes kan flyttes over skærmens baggrund uden 
at ødelægge noget og er derfor ideele til 
f.eks. arcade-spil. Et (lille) problem for pro¬ 
grammører er at en hardware-sprite kun må 
være 16 pixels bred (og 255 høj...). Jamen dit 
rumskib i "Mega-Zomdobiac" er da meget 
bredere, ikke? 

Jo, der er visse tricks du kan bruge til at 
overskride 16-pixel grænsen. Det kommer vi 
til. På samme måde er det med antallet af 
sprites på skærmen samtidig. Du kan højst 
have 8 hardware-sprites med tre farver, eller 
4 hardware-sprites med femten farver på 
skærmen samtidig. Også denne begrænsning 
findes der tricks til at bryde. 

Lidt teori 

Ok, nu vil jeg forvirre dig lidt. Jeg har sagt at 
der kun kan være 8 sprites på skærmen sam¬ 
tidig. Det er også rigtigt, men ved hjælp af de 
8 sprites, kan vi skabe en illusion af at der er 


64 individuelle sprites på skærmen, samti¬ 
dig!. 

Inden jeg forklarer, hvordan det kan lade sig 
gøre, vil jeg lige sige at det følgende afsnit er 
teori . Du behøver altså ikke at læse dette, 
men det vil give dig en større forståelse for 
hvad det er du sidder og laver. 


Fig. 1 



De otte hardwaresprites, som de tager 
sig ud uden nogen modifikationer. 

Altså: Hver af de 8 hardware-sprites, er som 
sagt 16 pixels brede og op til 256 pixels høje, 
se fig. 1. Det skulle være tydeligt at den 
største del af spriten som regel er spildt. Det 
er sjældent at programmører bruger sprites 
der er højere end ca. 50 pixels. Ved at dele 
den 256 pixels høje sprite op i fire, har vi 
pludselig fire sprites til rådighed, 

Fig. 2 



En enkelt hardwaresprite, delt op i fire 
computed sprites. 



To hardwaresprites, sammensat til en 
computed sprite. Dette er f.eks. brug¬ 
bart til store rumskibe, som det ses på 
billedet. 

istedet for een! Ved at dele hver af de 8 hard¬ 
ware-sprites op i 4, har vi, regne, regne, 64 
sprites! Se på fig. 2 og fig. 3. Husk, at selv 
om du deler en sprite op i 4, kan du stadig 
ikke flytte de forskellige dele af spriten op og 
ned. Hver fraktion kan kun bevæges 
horisontalt. På grund af dette, kan der kun 
være 8 computed sprites på samme linie 
samtidigt. Hvis man, i stedet for at dele spri¬ 
tes op, kombinerer dem, kan vi også snyde 
computeren, og lave en sprite der er op til 8 
gange bredere end en almindelig hardware¬ 
sprite. nemlig 128 pixels bred (8*16). Disse 
sprites, som i virkeligheden er kombinatio¬ 
ner, eller fraktioner af hardware-sprites, kal¬ 
der vi for computed sprites. 

Før du begynder at svede angstens sved, kan 
jeg fortælle dig at du ikke behøver at 
bekymre dig om at dele og kombinere de 
forskellige hardware-sprites. Det klarer 
Amos for dig! 

Så kører vi! 

Det første du skal gøre er, at designe en 
sprite med Amos Sprite Editoren. Start med 
at lave en lille uforpligtende een som du kan 
eksperimentere med. Hvis du ikke gider det 
(eller mangler inspiration), kan du bruge de 
sprites der ligger på Amos data disken. Her 


Program 1 


Program 2 

Load "Amos_data:Sprites/Octopus.abk" 


Load "<path>:ObjectX.abk" 

Get Sprite Palette : Flash Off 


Get Sprite Palette : Flash Off 

For Y=1 To 200 


Bob 1,0,100,1 

Sprite 1,150,Y,1 : Wait 1 


For X=1 To 320 

Next Y 


Bob 1,X,, 



Next X 
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vil jeg bruge eksemplerne fra Amos data dis¬ 
ken, men du kan selvfølgelig også erstatte 
dem med din egen sprite i eksemplerne. 

Inden du starter med at placere din sprite på 
skærmen, skal du loade den ind i 
hukommelsen. Det gør du med komman¬ 
doen: 

Load "<path>:spritenavn" 

Som det første skal vi have placeret en sprite 
på skæmen. Her bruger du kommandoen 
Sprite. Den ser således ud: 

Sprite #,x,y,I 

’#’ er nummeret på din sprite (0-63). Med 
numrene 0-7 bruger du hardware-sprites 
(16*256), og alt derover er computed sprites, 
som er forklaret tidligere. ’X’ og ’ Y’ er koor¬ 
dinaterne på skærmen. Det svarer til spritens 
øverste venstre hjørne. T er det image som 
skal bruges. Ved at bruge et nummer her, som 
er forskelligt fra sprite-nummeret, kan du 
bruge det samme image til flere forskellige 
sprites, uden at skulle loade det ind hele 
tiden. Kig på program 1. 

Dette mini-program flytter den loadede sprite 
ned, og ud af skærmen. Kommandoen Get 
Sprite Palette i linie 2, sørger for at 
du bruger de rigtige farver, ellers kommer 
din sprite til at se mærkelig ud. Flash of f 
sørger for at farve nummer 3 i paletten ikke 
blinker. Og så er der det lille loop, som hver 
gang det køres, lægger 1 til værdien i 
variablen Y, og dermed flytter vores sprite et 
stykke længere nedad på skærmen. Jeg har 
også inkluderet kommandoen Wait 1 , som 
fryser programmet i 1/50 sekund. Ellers ville 
det hele gå alt for hurtigt. 

Du har måske lagt mærke til en smule flim- 
ren på skærmen mens spriten flyttes, og 
inden du smider Amos væk i afsky, vil jeg 
lige oplyse at flimmeren ikke er standard. 
Den er der, fordi vi flyttede spriten på en 
langsom og besværlig måde... 

Bobs 

Hobs er ligesom sprites, objekter, der kan 
flyttes rundt, uafhængigt af baggrundsgrafik¬ 
ken og uden at ødelægge eksisterende grafik. 
Der er alligevel store forskelle mellem bobs 
og sprites. For det første består en bob af et 
enkelt billede, det vil sige at en bob ikke kan 
animeres som en sprite. En bob kan have 
flere farver end en sprite, nemlig op til 64. 
Og så kan du have så mange bobs på skær¬ 
men som du har hukommelse til. Og netop 
hukommelsen er problemet med bobs. 
Selvom bobs har en masse fordele, så er 
prisen for disse fordele, at bobs sluger en hel 
del mere hukommelse end sprites og desuden 
er de en smule langsommere at flytte rundt 


med. Derfor må du som programmør vælge 
mellem hastighed og fleksibilitet; sprites 
eller bobs. Selvfølgelig kan du også bruge 
begge typer i samme program. 


Inden vi går videre, så lav dig et forsøgs¬ 
objekt i Amos Sprite Editor som ligger på 
Amos disketten. Ellers kan du bruge 
objekterne fra ’Sprites'-directoriet på Amos 
data-disk. 

Bob-kommandoen placerer en bob et givet 
sted på skærmen. Kommandoen fungerer 
efter følgende formel: 

Bob #,x,y,i 

# er igen bob'ens identifikationsnummer (0- 
63). ’X’ og ’Y’ er positionen på skærmen, 
hvor vi her går ud fra bob'ens Hol Spot. I er 
igen det image, som Amos tildeler bob’en #. 
Formatet af et sprite image og et bob image 
er det samme, så du kan sagtens tildele 
bob’en et image fra en allerede loadet sprite. 

I program 2 er et eksempel på flytning af en 
bob, stadig på den "grove" måde. 

Første linie loader dit objekt. Anden linie sør¬ 
ger for at bob’en bliver tegnet med de rigtige 
farver, og Flash Of f kommandoen sørger 
for at farve nummer tre i paletten ikke cycler. 
Linie tre placerer bob 1 på sin startposition 
(0,100). Linie fire starter el loop, der ialt skal 
køres 320 gange. Linie fem sætter bob 1 på 
sin nye position (X,100), og endelig kører 
"Next" kommandoen loop’et forfra. Læg 
mærke til, at jeg i linie fire, har udeladt nogle 
tal i "Bob" kommandoen. Dette er fuldt ud 
legalt! Så bruger Antos bare de tal der blev 
brugt sidste gang man brugte "Bob". En vig¬ 
tig ting er dog, at selvom du udelader tal, så 
skal du altid huske at sætte kommaerne 
alligevel! 

Som du kan se, fungerer en bob faktisk på 
samme måde som en sprite. Forskellen ligger 
i anvendelsen af kommandoerne. Det kræver 
en smule eksperimenteren, men forskellen 
skulle være tydelig. 

Næste gang 

...kigger vi på AMAL (AMos Animation 
Language), som er løsningen, når man ønsker 
silkeglat animation af sine objekter, og det 
fede ved det er, at det er indbygget i AMOS! 
Følg med i Fokus Data nr. 5 som er på gaden 
den 25. februar. På gensyn! □ 

Af Mark Sederqvist 


Kursus 


Ordforklaring: 

Bob: 

Blitter Object. Et objekt som brugeren 
kan flytte rundt på skærmen uden at 
ødelægge baggrundgrafikken. 

Computed sprite: 

Sprite som er sammensat af to, eller flere 
hardware-sprites. 

Hardware-sprite: 

En af de 8 standard sprites som brugeren 
har til rådighed. 

Hot Spot: 

Det punkt på Bob’en, som bliver placeret 
på X-Y koordinaterne 

Image: 

Billede af et objekt, som Amos har i en af 
de 63 sprite-hukommelsesceller. 

Sprite: 

Eventuelt animeret objekt, som brugeren 
kan flytte rundt på skærmen, uafhængig 
af andet grafik. 


AMOS brevkasse! 

På grund af den store interesse 
for Amos kurset, har vi nu 
besluttet os for at udvide serien 
med en brevkasse, hvori jeg vil 
besvare læsernes indsendte 
spørgsmål om det populære 
sprog. Har du problemer med en 
kommando, kan du ikke få et 
program til at køre, hvis der er 
ting du er i tvivl om, så har du 
fra nu af mulighed for at få 
hjælp. Send dine spørgsmål, ris 
eller ros til: 

Fokus Data 
Vibevej 30, 2. 

2400 Kbh. NV 

... og mærk kuverten 

"AMOS Helpline" 
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VIND 500 Kr. 


Indsend dit bedste AMOS program og vær med i konkurrencen. 

Hver måned gennemgår vi de indsendte programmer, og belønner det bedste med 500 
gode danske inflationsramte kroner. 


Reglerne er enkle: 

- Programmet skal være i ren AMOS kode 

- Programmet må ikke være kompilet. 

- Det må max fylde 100 linier. 


Andre programmer, der bliver trykt i bladet, bliver honoreret med 100 kroner ! Så fat din 
Amiga og tast derudad. Alle har chancen for at deltage! 


OBS: Deadline for indsendte programmer til næste blad er 06.02.93, hvor de skal være på 
redaktionen med morgenposten. 
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- Modem 

BRUG DIT MODEM III. 


Hvordan man bliver point, og hvad kan baser byde på, bortset fra 
Up- og Downloading af filer? 


TpapDoon 1.88 — Copyright r 1991 by rlaxinilian Hantsch S flantin Laubach 


KURT'S POIHT-SVSTEH 
84:54:39 


ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 

ll-Jan-93 


(I love the nailnan) 
Calling „ 

BUSV 

Hanging up noden 


2:230/138.8 


BIB 


04:54:58 

04:54:58 

04:55:03 

04:55:07 

04:55:25 

04:55:36 

04:55:36 

04:55:36 

04:55:36 

04:55:36 

04:55:36 

04:55:37 

04:55:37 


Waiting fon call 

Calling PitStop Rniga BBS (2:230/311.0) 

COUHECT 14400/R RØ/H S T/H S T 

Ilane: I've got one word fon the BBS uonld: PitStop! O 
RKR: 92;91ø/lø3.ø 39:141/107.0 2:10311/0.0 
Sysop: Thonas flgatz 
Place: Copenhagen (45-31-197459) 

Using: TnapDoon 1.8ø/Unnegistened 
TnxlD: 2b5øfdbd/2b5øfdcø 
Passwond-pnotected session 
Pnotocol: EIISI/DirectZap 


DinectZap Session with I've got one wond fon the BBS uonld: PitStop! (2:21 EDI 


RIMGIMG 

OIIHECT 144 ø ø/RRQ/H S T/H S T 
|***EI1SI REQR77E 
Fast EflSI handshake 
Sending EHSI handshake 
Receiving EUSI handshake 
HSI handshake conplete 


Sådan ser det ud, når man heder sin computer om at ringe og hente post. Alt sker 
automatisk, så man kan hede sin computer om at ringe midt om natten, for at spare 
telefonregningen. 


Vi fortsætter hermed vi vores serie om 
modems, og brugen heraf. Vores første 
artikel henvendte sig hovedsagligt til de, 
der endnu ikke havde et modem, og som 
heller ikke havde den store viden 
indenfor brugen deraf. Den anden artikel 
var mest for de absolut nybagte modem¬ 
ejere, hvor vi gennemgik den mere sim¬ 
ple brug af modemet. Vi så bl.a. på hvor¬ 
dan man får startet op, og hvordan man 
logger på el BBS for første gang. Denne 
gang bliver vi en smule mere avanceret i 
brugen af modems, men dog uden at 
komme helt frem til "ekspertbrug" 
(endnu). Vi vil denne gang gå mere i 
dybden med brugen af BBS’er, og se på 
de forskellige muligheder der åbner sig 
for den enkelte bruger (Dig)! 

Kurt lever stadig! 

Måske kan du huske at vi sidste gang 
brugte Kurt som eksempel i vores vej 
igennem "Modem-verden". Kurt vil vi 
også benytte os af denne gang, med 
eksempler på både godt og ondt indenfor 
denne forunderlige verden. 

Sidst fulgte vi Kurt da han købte 
modem, samt hans første spæde forsøg 
på forskellige baser. Vi fulgte ham også 
igennem hans første downloads af et par 
PD-programmer. Denne gang vil Kurt 
være eksempel på at baserne kan (og 
bør) bruges til meget andet end blot 
downloads. 

Post er ikke kun P&T! 

En af de mange gode ting ved at have et 
modem, og benytte sig af BBS’erne er at 
man er i kontakt med mange andre men¬ 
nesker med nøjagtig samme interesse 
som en selv: Computere, samt modems. 
For at alle disse mennesker, som i daglig 
tale kaldes for brugerne, skal kunne 
kommunikere sammen, er der udviklet 
specielle postsystemer. Man kan således 
skrive breve til andre brugere af syste¬ 
met, og de kan skrive tilbage. På næsten 
alle baser er der specielle postmenuer. 


hvor man kan gå ind og skrive eller læse 
breve. Der findes både private og 
offentlige postområder. De private (oftes 
kaldet E-Mail) kan kun modtages og 
læses af modtageren. Disse er specielt 
nyttige for intern snak, som ikke ved¬ 
kommer andre. Man bør nok også 
benytte de private, såfremt man skønner 
at brevenes indhold ikke kan være til 
læselig gavn for andre. De offentlige til¬ 
gængelige postområder (oftest kaldet 
Public Mail), kan derimod læses af alle 
brugere på det pågældende system. Dette 
er ganske smart hvis man søger hjælp til 
et eller andet. Så er der næsten altid en, 
der ved noget om ens problem. 

En af de gode ting ved at bruge postsy¬ 
stemet på en base er, at det går betyde¬ 
ligt hurtigere end når man sender et brev 
med P&T. Når man har skrevet et brev. 


kan der i teorien ligge svar på dette bare 
5 min. senere. Dermed behøver man tit 
ikke at sidde og vente i dagevis for at få 
løst et problem. 

Vor ven Kurt, har haft mange småproble¬ 
mer og spørgsmål i sin første tid som 
modemejer (hvilket de fleste nok har). 
Derfor fandt han hurtigt ud af at bruge 
postsystemet til at få løst sine problemer. 
Der var altid folk som var klar til at 
hjælpe en "nybegynder". Kurt fandt også 
ud af, at det ofte bedre kan betale sig at 
skrive efter hjælp i et offentligt postom¬ 
råde, end til en enkelt privatperson, som 
tit er den pågældende base’s SysOp. En 
SysOp får mange breve dagligt, og har 
tit for travlt til at gå i dybden med samt¬ 
lige besvarelser. Derfor er der tit bedre, 
og hurtigere, hjælp at hente hvis man 
henvender sig til hele brugerskaren (de- 
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AMIGA 4000 


Amiga 4000 er Commodores nyeste og 
kraftigste computer med 68040 processor, AA 
Chip Set og 6MB 32bit RAM. 


25MHz 68040 p rocessor 

Hurtig 68040 processor med 
indbygget Floating Point. Arbejder 
internt med 50MHz. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel til 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

4MB 32bit FAST RAM 

Lynhurtig 32bit RAM. Kan udvides til 
16 MByte. 

120 MB AT Harddisk 

SCSI controller kan indbygges. 

1,7MB High Density Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 


AA g rafik Chi p Set 

Nye 32bit grafik chips, Alice, Lisa og 
Denise. 1280x512 punkter grafik med 
256 farver på skærmen samtidig fra en 
palette på 16.7mio. fan/er. 

1 HAM8 mode op til 262144+ farver. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur 

Internt er der 3 stk. ZORRO-III 32bit 
expansion slot og 1 stk. ZORRO-III 
externded video slot. Der er plads til 
ekstra 3,5" og 5,25" enheder. 

Leveres med Kickstart og WorkBench 
3.0, manualer, software m.m. 

Spørg efter mulighed for 4 års total 
garanti på Amiga computere. 


AMIGA 4000.... 18.995, 


Tilbehør: 

1960 Monitor. 3.295,- 

Commodores egen MultiSync farve 
monitor til alle Amiga 4000 grafik modes. 

Spørg efter andre A4000 produkter, 


TVM 3A+ Monitor 2.695, 

14" SVGA farve monitor med drejefod. 
Ny model. 

bla. SCSI og 24bit Zorro III kort. 


Acceleratorer 


GVP A530 

GVP A530 er en kombineret 
accelerator, harddisk og RAM 
udvidelse til A500 og A500+. 

A530 har et kompakt A500 formet 
kabinet, der tilsluttes computerens 
expansion port. GVP 530 kan leveres 
med harddiske på op til 525MB. 


A530 40MHz: 

A530 1MB 52MB. 8.895,- 

A530 1MB 120MB. 9.995,- 

A530 1MB 240MB. 13.495,- 

Tillægspris for: 

4MB 32bit RAM. 2.195,- 

68882 FPU 40MHz. Ring 


Saturn A500 68030 

Saturn er et nyt accelerator og harddisk 
system til A500 i eksternt kabinet. Saturn 
har 68030 CPU, 68882 FPU, MMU, 
2-24MB RAM, 32bit Apolio SCSI control¬ 
ler og harddisk. Ring for info og priser. 

GVP A2000 
G-Force 

Acceleratorkort til A2000 med 
68030, 68882, 32bit RAM og 
SCSI controller. 

Spørg efter pris med harddisk. 

G-Force 25MHz 1MB... 5.995,- 
G-Force 40MHz 4MB... 8.495,- 


Fusion-Forty 

Fusion-Forty 68040 accelerator 
kortet til A2000 giver den største 
ydelse og de bedste udvidelses 
muligheder 

Fusion sættes blot i computerens 
CoProcessor slot. Så er computeren 
klar til brug i 68040 mode. 

De fem ledige Zorro slot, PC 
slottene og video slottet kan frit 
bruges til andre udvidelses kort. 

* 100% kompatibel med 2.0 pro¬ 
grammer. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* Med nyeste Kickstart 2.x og 
Workbench 2.x. 

* 68000/20/30 software: 22-25Mips. 
68040 software: 30-35+ Mips. 

* Med InstPack der øger hastig¬ 
heden på mange programmer 
med 30%. 

* Bruger industri standard 1MB og 
4MB SIMM RAM moduler. 

Fusion Forty med 

4 MByte RAM. 11.495,- 
8 MByte RAM. 12.495,- 
16 MByte RAM. 15.495,- 
32 MByte RAM. 20.495,- 

Besøg Scanteam og få en professionel 
demonstration af acceleratorer, genlock 
og andre computer produkter. 


24 bit Grafik og Video 


AVideo 

AVideo 24 grafik med 768x580 
punkter i 16.7mio. farver. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
for PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. 
Samtidig kan alm. Amiga monitor, genlock og 
TV benyttes. Perfekt composit output til alle 
typer genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. 
AVPaint 24bit tegneprogram og Opera 
presentatlons software. Opera kan bl.a. styre 
animationer (også 12bit brush på 12bit grafik), 
transitioner, tekst og lyd. Fuld ARexx support, 
så 12/24bit funktioner kan styres fra bl.a. 
DirOpus, Scala og Amiga Vision. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

AVideo 24. 4.495,- 

Læs hvad pressen skriver om AVideo: As 
a general purpose 24-bit multimedia/graphics 
card, AVideo literally blows the opposition out of 
the water with a combination of state-of-the-art 
software and flexible applications... 

In terms of 24-bit RGB Output, it’s unrivalled 
for both price and performance in comparison to 
both the IV24 and G2's Imagica... 

In Short, if you’re about to invest in a general 
purpose 24-bit system, it's almost impossible to 
consider any other board as a better buy than 
this tru ly excellent product. Amiga Computing 

TV Paint AVideo... 1.495,- 

Det mest avancerede 24bit program til 
Amiga, TVPaint, er nu lavet i en AVideo 
version. Hurtig og med utrolig mange funk¬ 
tioner. Kræver accelerator og 8MB RAM. 


Retina. 3.195,- 

RGB Grafik kort til A2000-A4000 med 
740x600 punkter i 24bit eller 1280x1024 i 
256 farver Non Interlaced. Med 2MB RAM 
der kan udvides til 4MB. RGB output kan 
ikke direkte bruges til genlock og video. 

Opal Vision. 8.995,- 

24bit grafik kort med mulighed for hardware 
udvidelser, bl.a. digitizer og genlock. 

FrameMachine 3.995,- 

24bit realtime digitizer (FBAS+Y/C). Zorro 
ll&lll kort, XILINX chip og expansion port. 
FM-Prism 24. 3.995,- 

24bit grafik kort til FrameMachine med PIP, 
double buffer grafik, TBC, DVP m.m. 

GVP IV24. 17.350,- 

24bit, framegrabber, flicker ficer, PIP. 

Video Digitizer 

Med VLab kan billeder digitaliseres fra video, 
kamera TV o.l. i 16.7 mio. farver. Det er ikke 
nødvendig med still funktion, da billeder 
digitaliseres i realtime. Billederne kan 
behandles i alle Amiga programmer, der kan 
loade IFF24 (TAD, ImageMaster, MorphPIus, 
DPaint 4 AGA, TV Paint o.s.v.). Perfekt til video 
brug i forbindelse med AVideo og genlock. 

VLab Digitizer. 2.795,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder tra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
AVideo og TV Paint. Intern til A2/3/4000. 

VLab Digitizer S-VHS... 3.095,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern. 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga'er. 


Broadcast Video 

Amiga er den perfekte computer til 
professionel video produktion på TV stationer 
og i video produktions firmaer. Der er nu et 
stort udbud af broadcast genlock, 24bit grafik 
kort, video digitizere, blue-box systemer samt 
broadcast og animations software. Alt fra 
realtime tekstning og grafik til avancerede 
morph animationer kan nu produceres på 
Amiga. Ring for yderligere information eller en 
demonstration af bl.a.: 

Rambrandt 

Progressive Peripherals nye Rambrandt II 
grafik kort til A2000-A4000 er dobbelt så hurtig 
som den originale Rambrandt. 

Med 24/32bit grafik i 1024x1024 punkter og 
8bit Aplha Channel. 

Realtime framegrabber og real-time video 
effekter. Med bl.a. PIP, ReSize og Rotate. 

■ 8MByte VRAM og 8MByte Code RAM. 

* TI 34020 og 34082 25Mips grafik kredse. 

* Dual Zorro Config (32 bit på A4000). 

Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt at 
digitalisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. LSI Hardware til JPEG 
kompression gør de muligt at pakke 
skærmbilleder, så selv lange sekvenser kan 
optages på harddisk i realtime. 

Afspilning i realtime, så single frame 
recorderikke er nødvendig. 

Broadcast Animator 

Broadcast Animator er det nye komplette 
broadcast og animations software til Amiga og 
high-end 24 bit grafik kort. 


Genlock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets forskel på 
genlock og nogle af de større genlock har 
indbygget fader, vipes m.m, En genlocck kan 
bruges i forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

PAL Genlock. 3.495,- 

Til VHS video. Med fader, color control og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 

G-Lock. 4.295,- 

Genlock fra GVP med 1 S-VHS og 2 VHS 
indgange. Software styret. Ekstern. 

Hama Y-C-Genlock. 4.895,- 

VHS og S-VHS genlock i utrolig god kvalitet. 
Topkarakterer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 
Hama Sirius Genlock.. 7.495,- 
Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 

-the ideal choice for any would-be 
professional. If you can afford it, buy it. If you 
an’t, start saving... Amiga omputing, feb. ’93. 
VideoMaster Genlock.. 9.975,- 
Professionel produktions genlock. 

Magni Genlock. 18.650,- 

Den bedste genlock til professionel TV og 
video produktion. Fuld broadcast kvalitet. 
Intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock. 495,- 

Til A2000 video slot intern. 

CBM Genlock, ekstern. 985,- 

Til alle Amiga’er og RGB 24bit grafik kort. 

Sunrize 16bit sampler. 11.695,- 

16bit Amiga stereo sampler med bl.a. 
SMPTE. Perfekt til video produktion på Amiga. 


Scanteam Software & Hardware * Priser incl. 25% moms * Tlf. 86 18 16 00 
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Modem 


tte omfatter jo også SysOp). 

Kurt har skrevet, og fået svar, på mange 
breve i den første måned som ejer af et 
modem. På denne måde har han lært 
mange nye mennesker at kende, og har 
fået meget større viden om sin Amiga, 
og sit modem. 


dansk i et internationalt område, da man 
jo ikke kan forvente, at resten af verden 
forstår dette unikke sprog. Al kommuni¬ 
kation i disse områder foregår natur¬ 
ligvis på engelsk. Man skal desuden 
være opmærksom på at næsten alle 
Echomail-områder har et sæt regler, der- 


flessage 114875 "Int. finiga Conns." (Read: 1) 

Date: 25 Dec 92 14:12:30 
Fnon: Bill Bensen 
To: Dwight Pollock 
Subj: Fax Software?? 

-> If you find out any othen infonnation I uould be interested to know 
-> none. 

-> 

-> Duight Pollock 

-> — 

The sane goes fon ne...If you find out anything piease let ne know I 
ve called Supna and they uenen't all that helpful? 

Bill Bensen 


— WH v2.02/91-6135 

* Onigin: KAOS finiga (805) 399-1765 HST/V.32 (1:210/17) 
Hessage øonnand: I 


Sådan ser det 
ud, når man 
læser post på et 
BBS. Med 
Echo-mail har 
man mulighed 
for at nå ud til 
hele verden, og 
på den måde 
være rimelig 
sikker på et 
kvalificeret 
svar. 


Med Echomail kommer 
du hele verden rundt! 


naturligvis SKAL overholdes. Disse bør 
man altid sætte sig ind i før man skriver 
i områderne. 


tid på baserne, hvor han læser og skriver 
post. Det er der en flink SysOp, der har 
opdaget. En dag hvor Kurt er på hans 
base, bryder SysOp’en pludselig ind, og 
i en chat (chat= direkte snak via tastatu¬ 
ret) spørger han Kurt hvorfor, at han 
ikke bliver Point. "Point ???? - Hvad er 
nu det for noget?", spørger Kurt nysger¬ 
rigt. SysOp’en forklarer Kurt, at Point er 
en slags system hvormed man selv kan 
blive en del af det Net man benytter sig 
af. Rent praktisk foregår det ved, at man 
får tildelt et Pointnummer på en base, 
som er med i f.eks. Fido-Nettet. Derefter 
kan man så ved hjælp af et program Up¬ 
og Down-loade sin post. Man kan man 
så i ro og mag, og læse sskrive eller be¬ 
svare posten. Man sparer altså de dyre 
telefonpenge, som onlinetiden på et base 
hurtigt løber op i, når man er meget 
arangeret i at skrive/læse post. Postpak¬ 
kerne (som man kalder dem) er ligesom 
diverse filer på et base, pakket med et 
pakkeprogram for at fylde mindst 
muligt, og dermed gøre overførselstiden 
så kort som muligt. Det smarte ved de 
forskellige point-programmer, er at man 
ikke engang skal logge sig ind på basen 


Vi har indtil nu kun beskrævet oto slags 
post: E-Mail og Public Mail. Men der 
findes faktisk et tredie begreb, som hed¬ 
der EchoMail. Med de første to typer 
post kom man ud til samtlige brugere af 
et system, men med EchoMail kommer 
man ud til langt flere. "Hvordan kan det 
så lade sig gøre"? Forklaringen er, at 
mange baser, er koblet på et såkaldt Net. 
Her igennem udveksler man så posten 
fra de forskellige boards. Således kan et 
brev, der er skrevet i et EchoMail- 
område på en base, læses på samtlige 
andre baser, der er tilknyttet samme Net. 
Istedet for at have kontakt til et par 
hundrede brugere på et enkelt BBS. har 
man nu pludselig mulighed for at have 
kontakter i mange tusinde hjem landet 
over. Og det stopper skam slet ikke her. 
FidoNet, som er verdens største Net, har 
noder (node=en base, der er tilkoblet 
nettet) i næsten samtlige lande. Alene i 
Danmark er der flere hundrede baser, der 
er noder i Fido-Nettet. I de Interna¬ 
tionale postområder kan man få kontak¬ 
ter i hele verden. Fremgangsmåden er 
den samme som når man skriver lokalt 
på et BBS. Man skriver simpelthen en 
besked i et område, og ser hvad der sker. 
Naturligvis er det ikke tilladt at skrive på 


for at hente sin post. Så snart modemet 
har kontakt sker udvekslingen af post 
Point hvad er det? ganske automatisk med det samme. Man 

kan sågar sætte programmet til selv at 
Som nævnt, er vores gode ven Kurt ble- ringe op til det enkelte basen på et bes- 

vet yderst grebet af at skrive til andre temt tidspunkt. Dette er specielt smart, 

Modemejere. Han bruger mere og mere hvis man ved at der kommer ny post i 



Her er BBS’ernes svar på RI SK, nemlig GlobalWar. Det kan findes på de allerfleste 
BBS’er, og bliver spillet af mange mennesker. 
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Modem 


løbet af en nat, og man egentligt har 
andet for end at sidde og vente derpå 
(f.eks. sove). Man sætter bare sit pro¬ 
gram til at ringe til den base hvorpå man 
er point f.eks. kl. 03.00 (mens man sover 
sødt selv), så klarer ens modem og pro¬ 
gram resten selv. 

Sådan gik det til at vores helt, Kurt blev 
Point, og fandt endnu en ny måde at 
anvende sit modem på. Naturligvis kræ¬ 
vede det en smule arbejde mht. opsæt¬ 
ning af Point-software, og sætte sig 
ordenligt ind i tingene, men derefter 
kørte det derudaf for vores Kurt. Den 
dag idag ville han slet ikke kunne und¬ 
være sit Point-system. 

Der er meget mere, der kunne siges om 
det at være Point, men vi vil ikke gå 
mere i dybden med det her, da denne 
artikel kun er ment som en appe¬ 
titvækker, og ikke som nogen egentlig 
"brugsanvisning" for at blive Point. 

Online-games 

De fleste baser tilbyder deres brugere 
langt mere end blot programmer og post. 
Selvom man nok må indrømme at netop 
de to ting er grundkernen på de fleste 


baser. Mange boards specialiserer sig 
indenfor bestemte områder, og der er et 
utal af anvendelsesmuligheder inden for 
denne verden. Vi kan naturligvis slet 
ikke komme ind på dem alle her i denne 
artikel, men vil dog blot lige nævne et af 
de mest almindelige "tilbud": Online- 
Games. 

Vores ven Kurt, er en stor fan af disse 
Online-Games, som er spil (surprise), 
der ligger på de enkelte baser. Heri kan 
brugere deltage mod eller med hinanden. 
Der findes utroligt mange af disse 
Online-Spil, og de spænder lige fra 
Skak, Mastermind, sænke slagskib over 
til spil a la "erobre hele verden", eller 
sågar hele universet. Nogle typer spiller 
man alene mod computeren, mens andre 
er multiplayer-games (dvs. mange brug¬ 
ere i samme spil). 

Kurt kan bedst lide den sidstnævnte 
type. Han elsker følelsen af at herske 
over hele verden, og være den som har 
slået flest af de andre ud af spillet. 

Desuden er der de såkaldte highscore- 
lister, og dem er det jo også altid rart at 
stå øverst på, mener Kurt. 

Hermed nærmer vi os slutningen for 


HOA-LISTE 


: Board-navn: 

Tlf.-nr.: 

Max. has 
tighed 

Online: 

NetMail: 

Køge Amiga BBS 

5626 6682 

DUAL 

24 H. 

2:230/130 

Micro Amiga BBS 

8643 7939 

DUAL 

24 H. 

2:231/813 

Amiga Danmark 

3966 4624 

HST 

24 H. 

2:230/313 

Doom Amiga BBS 

4371 6883 

HST 

24 H. 

2:230/419 

A.C.E. BBS 

4678 9734 

HST 

24 H. 

2:230/420 

Ultra Amiga BBS 

5351 5104 

HST 

21-09 

2:230/513 

The Zone BBS 

3252 4294 

HST 

24 H. 

2:230/314 

Syntax Amiga BBS 

6614 6211 

DUAL 

24 H. 

2:230/612 

The A-Team BBS 

7542 2683 

HST 

21-08 

(238/37) 

Pitstop Amiga BBS 

3119 7459 

HST 

24 H. 

2:230/311 

Coffeeville 

4638 3417 

v32b 

22-10 

2:230/413 

lluvatar BBS 

4273 0817 

v32b 

22-06 

2:230/417 

Scala BBS 

4468 0300 

HST 

24 H. 

2:230/418 

Midian BBS 

5850 6868 

HST 

24 H. 

2:230/514 

Amiga Junction 

8698 2925 

2400 

24 H. 

2:230/820 


Hvis Du ønsker at blive medlem af H.O.A., så kontakt node 01 (HOST)! 
Max. hastighed angiver den BAUD-hastighed, som basen kan køre. 
Online er det tidsrum basen er åben. Overhold tiderne ! 


denne gang, men vi vender naturligvis 
tilbage i næste nummer af Fokus Data. 
Her til sidst kan vi kun opfordre til at du 
afprøver nogle forskellige baser, for at 
finde netop din yndlings-base. 

De er langtfra ens alle sammen, og det 
de tilbyder, er også forskelligt. Så der er 
noget for næsten enhver smag. Husk blot 
på at det betaler sig at benytte et 
forholdsvist lokalt board, da det jo stadig 


Vil du være Point, kan du 
ringe til et af Fokus Data’s 
Support BBS’er, hvor 
SysOp’en med glæde vil 
hjælpe dig med de 
rigtige opsætninger. 
Telefonnumrerne 
står på side 17. 


ikke er helt gratis at ringe i telefon, og 
det ER jo rent faktisk det man gør når 
man bruger modem. 

Altså: Ud og afprøve de forskellige 
baser. Der er helt sikkert også noget for 
dig. Benyt dig evt. af HOA-listen, der 
også bringes på disse sider, til at finde 
frem til den base som ligger nærmest din 
bopæl. Og hvem ved: Måske møder du 
Kurt derude et sted! 

Næste gang 

Næste gang følger vi Kurt, hvor han bli¬ 
ver registreret bruger af TeleDatas tje¬ 
nester. Vi ser på de mange tilbud der er 
indenfor dette, og hvad det koster at 
benytte sig deraf. 

Den store "Modem-verden" kigger 
indenfor til dig igen, i det næste nummer 
af dit Fokus Data. Så hold modemet 
varmt indtil da, og glem ikke at huske at 
få fingerene i Fokus Data nr. 5. Q 

Af Alex Hansen 


52 


Fokus Data nr.4 


Februar 93 



Amiga vs. PC 


Elegante Amiga 

I vores sammenlignende serie går vi nu 
under huden på styresystemerne til Amiga og PC 


For overhovedet at få en 
computer til at læse disket¬ 
ter og skrive noget på skær¬ 
men, er det nødvendigt 
med et program kaldet et 
styresystem eller operativ¬ 
system. Dets opgave er at 
afkode, hvad du gerne vil 
have gjort, og få compute¬ 
ren til at gøre det. 

På Amiga’en anvendes udelukkende 
Amiga-DOS, med den musestyrede 
WorkBench, mens PC’ere bruger 
Microsoft-DOS (kaldes ofte bare "DOS") 
eventuelt suppleret med Windows eller 
OS/2. Operativsystemet er en 
forudsætning for at kunne anvende for 
eksempel et tegne- eller tekstbehandlings 
program, eller andre af den type pro¬ 
grammer, som kaldes applikations- eller 
værktøjsprogrammer. På dansk bruges 
der også betegnelsen "seriøse"- 
programmer eller bruger-progammer. 
Endelig findes der den enorme gruppe af 
spil og underholdningssoftware, som 
mange også "bruger" og anvender endog 
meget seriøst...! 

Operativsystemet 

At bruge DOS på en PC’er svarer til at 
anvende Amiga’ens CLI, Command Line 
Interface, hvor hver enkelt kommando 
skal skrives efter en såkaldt "promt", et 
større end tegn, >. Det kan være besvær¬ 
ligt at huske de enkelte kommandoer, 
hvis man ikke anvender dem ofte, og der 
er mange fejlmuligheder ved indtastnin¬ 
gen. Derfor udvikledes de iconbasserde 
systemer, hvor man med en mus peger på 
små tegninger og symboler, der svarer til 
kommandoerne. Amiga’en har fra sin 
fødsel, midt i firserne, været leveret med 
WorkBench, mens det først er inden for 
de senere år, at tilsvarende programmer 
er slået igennem i PC-verdenen. I det føl¬ 
gende vil vi sammenligne Amiga system 


2, Workbench 2.x med PC-verdenens 
Windows 3.1, som er blevet meget 
populær. Begge operativsystemer giver 
mulighed for, en gang for alle at indstille 
sine fortrukne preferencer med hensyn til 
farvevalg, skærmopsætning og så videre 
i "Prefs" på Amiga’en og "Konlrolpanel" 
på PC’en. De nyeste udgaver af Work- 
bench’en giver ligesom Windows 
mulighed for at vælge, hvilket sprog, der 
skal optræde i menuer og requestere, 
men Windows giver en smart mulighed 
for, centralt for alle applikationer, at 


vælge mange flere parametre som for 
eksempel dato- tid- og talformat samt 
valuta og måleenhed. I PC-dos har hvert 
enkelt program sin egen printerstyring, 
så alle applikationer bruger hver deres 
printerprogram som optager plads, og 
skal ændres hvis du skifter printer. Med 
Workbench eller Windows kan det gøres 
for alle programmer på en gang. 
Amiga’ens "prefs" giver fine muligheder 
for at udnytte printeren optimalt til at 
udskrive grafik, men Windows fører, når 


det gælder antallet af drivere (der med¬ 
følger for eksempel ikke mindre end 25 
stk til de forskellige Star printere alene), 
samt muligheden for at udnytte avance¬ 
rede facilliteter som fontcard og liere 
papirindtag. I seneste Workbench er der 
dog tilføjet en PostScript Printerdriver. 

Mus og vinduer 

Windows og WorkBench ligner hinanden 
en del, men har også mange små 
variationer, der gør, at de virker meget 


forskellige at arbejde med. Selvom Win¬ 
dows anvender en mus med to knapper 
bruges kun den ene. For at aktivere en 
rullegardinmenu klikkes en gang i 
toplinien på menuens titel. Menuen bli¬ 
ver herefter synlig og forsvinder først, 
når du klikker på en af valgmulighe¬ 
derne. Dette virker umiddelbart tungt og 
klodset, hvis man er vant til at bruge 
Amiga’ens toknapmus, der giver en mere 
glidende fornemmelse. Windows vinduer 
kan i modsætning til Amiga vinduer 



Windows er PC-programmet, der giver PC'en et grafisk miljø at arbejde i. Det virker 
i det store hele, som Amiga Workbench, men vinduesbehandlingen virker lidt tung, 
når man er vandt til Amiga. 
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Interword, der er 
udviklet af det danske 
softwarehus 
Interactivision, er et 
af de få tekstbehand¬ 
lingsprogrammer til 
Amiga, der har dansk 
stavekontrol. 


.„?fl, 


Kurt Kølier noden ! 


t .;e|. 


lEHEEQOi 




Her er tlet sS at jes oil præsentere j> for vores "forsøgsperson" 
igennen denne artikel, Vi kan jo kalde han for Kurt. Kurt har haft sin | 
Aniga 506 nu i to Sr, og er begyndt at interessere sig lidt for noden- 
verdenen. Kurt har derfor aflagt sin lokale forhandler et besøg , ned 
henblik pS at anskaffe sig et noden. 

Kurt nøder velforberedt hos forhandleren. Han ved nøjagtigt hvad han 
skal ga efter, Han har besluttet sig for at starte ned et 2480-baud 
noden, son ligger i en rinelig prisklasse. Kurt ved godt at nan ikke 
skal lade sig narre til at give nere end højst 1,006,- kr, for et 
2400-baud noden. Alt derover vil være /or dvrt, Desuden har Kurt hørt 
noget on at han skal sikre sig at det noden han kober, er noget der 
hedder "Haves Konpatibelt” (en standard son de fleste nodens anvender) 

, nen forhandleren forsikre Kurt on at det er alle de nodens son han 
forhandler, hvilket i langt de fleste tilfælde ogs3 er sandt, nen nan 
bør aligevel lige være opnærkson herpJ, 

forhandleren har to nodens i den prisklasse, der er i Kurt's 
interesse. Han vælger efter lidt betænkningstid at købe et Iransnoden 
2480+ , og grunden til han netop vælger dette er at han har hørt at 
denne nodentvpe skulle være helt fortræffelig i netop denne prisklasse 
(hvilket er ganske sandt). Forhandleren forklarer Kurt, at netop 
Iransnoden ikke behøver at blive specielt confisureret til Ani«a'en. 

Der er, ned andre ord, ingen besværlige indstillinger, der skal klares 

V■ O PM T i O im 


ændre størrelse ved at blive trukket i en 
vilkårlig af deres kanter, og ikke kun i 
nederste højre hjørne. Et Windows- 
vindue kan trækkes ud over skærmkan¬ 
ten, blot er det så kun delvist synligt. På 
Amiga’en kan intet punkt af et vindue 
føres uden for den valgte skærm. 
Amiga’ens vinduer kan lægges bag 
hinanden med knapperne i øverste højre 
hjørne, men da Windows ikke arbejder 
med multitasking, anvendes de her til at 
skifte arbejdsvindue. I "Vindue"-menuen 
er det muligt at vælge at arrangere vin¬ 
duerne på skærmen overlappet som kar¬ 
totekskort, eller side om side så de deler 
skærmen. Windows virker lidt mere tung 
og træg i håndteringen af skærme og vin¬ 
duer, når man er fortrolig med den ele¬ 
gance som hører Amiga’en til. Hvis man 
aldrig har brugt mus er det måske rart at 
starte med en så "firkantet" styring, men 
når man er blot lidt trænet, virker del på 
flere måder hæmmende. 

Icon-filer 

På Amiga’en er der til hvert program, 
knyttet en lille fil af samme navn plus 
".info", som indeholder iconet samt 
oplysninger om programmets afvikling. 
Denne fil skal befinde sig i samme 


directory, som den fil den er tilknyttet for 
at kunne bruges. I Windows anvendes en 
såkaldt PlF-fil (Program Information 
File) til dette formål. Disse PIF-filer 
vises på skærmen i logiske "directories" 
kaldet "grupper", der ikke behøver at 
være de samme som de fysiske 
directories på disken. Den samme struk¬ 
tur kan tildels opbygges på Amiga’en 
ved at benytte IconX-kommandoen til at 
starte en script-fil. Amiga’en vinder med 


flere banelængeder, når det gælder 
muligheden for at navngive filer. Mod 
Amiga’ens 30 tegn kan PC’ere kun 
acceptere et navn på 8 (ikke gerne 
danske ) tegn efterfulgt af et efternavn på 
tre bogstaver, der hjælper til at identifi¬ 
cere filtypen. 

Skærmstyring 

De første computere, deriblandt PC’ere, 
var udelukkende beregnet til at vise tekst 
og teksttegn. Derfor blev deres skærm- 


Amiga’en 
arbejder altid 
med grajiks- 
kærm, men på 
grund af dens 
specielle 
opbygning 
opdaterer selv en 
standard-Amiga 
skærmbilledet 
væsentligt hurti¬ 
gere end en mid¬ 
delkraftig pc ’er 
med Windows. 


billede opbygget som en såkaldt "teksts¬ 
kærm" opdelt i for eksempel 25 linier, og 
hver linie i 80 tegn. Hvert bogstav var så 
en lille færdig matrix på for eksempel 8 x 
8 = 64 pixels, der kunne stå på en af de 
25 x 80 = 2000 pladser. Til grafik 
anvendtes de såkaldte semigrafiske tegn. 
Denne slags skærmbilleder anvendes sta¬ 
dig når man skal kommunikere via 
modem, da de er hurtige at sende. Forde¬ 
lene ved tekstskærmen er hurtig 


opdatering af skærmbilledet, og at de kun 
kræver lidt RAM og CPU-tid. Til gen¬ 
gæld har de også nogle graverende ulem¬ 
per; Det er ikke muligt at anvende tegn¬ 
sæt/fonle i forskellige størrelser. Det er 
ikke muligt at vise "What You See Is 
What You Get", for eksempel kursiveret 
skrift, italic, kan ikke vises på skrå, men 
må vises i en anden farve, og endelig er 
det ikke muligt at placere bogstaver og 
tegn vilkårlige steder på skærmen. Man 
udviklede derfor grafikskærmen, der 
muliggjorde at placere tegn alle steder på 
skærmen, og at arbejde med hver enkelt 
pixel i skærmbilledet. Blandt fordele kan 
nævnes muligheden for at arbejde med 
forskellige fonte og proportionalskrift (så 
et "m" vises bredere end et "i") og et 
skærmbillede i WYSIWYG. Ulempen er 
en langsommere skærmopdatering. 
Amiga’en arbejder altid med grafiks¬ 
kærm, men på grund af dens specielle 
opbygning opdaterer selv en standard- 
Amiga skærmbilledet væsentlig hurtigere 
end en middelkraftig PC’er med Win¬ 
dows. 

Applikations¬ 

programmer 

PC’ere har været i længst tid på marke¬ 
det, så det er ikke underligt, at der findes 
det største antal programmer til disse 
maskiner. Da Commodore lancerede 
Amiga’en midt i firserne, begynde der 
også at blive udviklet software til disse 
maskiner. Det gik dog langsomt i starten 
og Amiga’ens multitasking krævede, at 
programmerne opførte sig pænt, hvis de 
skulle kunne arbejde sammen. Mange af 
de første Amiga-programmer levede ikke 


Unti ti ed 
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Dram! 
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sdfhmé directory, som den Til den er tilknyttet fdi at kunne bruges I V\| 
såkaldt PlF-fil (Progiam Information File) III delle tormal Disse PlF-fil 
I logiske "directories" kaldet "gupper", der Ikke behøver at være de a| 
directories p6 disken Den samme struktur kan tildels opbyggesp6 Ai 
benytte iconX-komirandoenlliat starte en script-til. Amigaen vinder i' 
banelængeder, nar det gælder muligheden torat ravngive tiler Mod 
kan pc'ere kun acceptere et ravn p6 8 (Ikke gerne danske) tegn efteil 
patre bogstaver, der hjælper til at identificere filtypen. 


TUMJ£> LIA TPM 


StECX\LMAGu\SIN 


F ixFohfs. IriTo 
Forinat 
Forniat .info 
F ountain 
Fountain.info 
MerøeMeM 
MergeMew.info 


SETVXL.info 
ShellAnfo 

Syslnfo.doc 
Syslnfo.Doc.info 

45S V B|2lk,:"213,711 »yt., i 


Date 12~Dec~92 


-arwed 

-arwed 

-arwed 

-arwed 

-arwed 


-arwed 

-arwed 

-arwed 


454 

12464 

454 

68868 

618 

2524 

374 


788 

498 

53688 

31264 

567 

822 


i»e 16:57:88 

-1 B2-Dec-92 14 

25 82-Dec-92 14 

1 82 Dec-92 14 
136 82-Dec 92 14 

2 82-Dec-92 14 
5 82-Dec-92 14 
1 82 Dec-92 14 


24:88 

24:18 

24:18 

24:16 

24:16 

24:17 

24:17 


2 82-Dec-92 14:24:18 

1 B2-Dec-92 14:24:18 
186 82~Dec~92 14:24:22 

62 B2~Dec-92 14:24:25 

2 82-Dec-92 14:24:25 
2 82-Dec-92 14:24:25 
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Amiga vs. PC 


op til en rimelig standard, og der blev 
ikke altid udviklet fejlfri udgaver. 
Amiga’en henvendte sig fortinsvis til 
amatører, hvor PC’erne var målrettet til 
at løse erhvervslivets behov, hvilket også 
betød at Amiga verdenen ikke havde den 
samme økonomiske opbakning som virk¬ 
somhederne kunne give. Amerikanske 
Word Perfect Corporation, der leverer 
nogle af de stærkeste værktøjer til PC'ere 
besluttede at standse videreudviklingen 
af tekstbehandling til Amiga’en, fordi der 
ikke var solgt nok programmer. Hurra for 
piraterne... 

Tekstbehandling 

Blandt de mest kendte programmer til 
Amiga’en kan nævnes Interword og Kind 
Words, der begge har dansk stavekontrol 
samt Prowrite, Excellence og WordPer¬ 
fect. Til PC’ere findes mange tekstbe¬ 
handlingsprogrammer. da det er et af de 
værktøjer næsten alle bruger. Hvor 
Amiga’ens programmer er standardiseret 
opbygget med rullegardinmenuer og evt 
små skærmiconer og musestyring, er det 
først kommet til i de senere udgaver af 
PC-programmerne, der ellers styres med 
tastaturkommandoer og pileknapperne. 
Det er ofte forvirrende at gå fra et pro¬ 
gram til et andet, da der ikke er nogen 
konsekvens i måden tasterne anvendes 
på. Indenfor DTP-området, datatryk, er 
der til Amiga’en flere stærke program¬ 
mer med Profesional Page som det nok 
mest kendte, men også Page Stream og 
Saxon Publisher bør nævnes. Til PC’ere 
er det mest kendte nok det professionelle 
Aldus Pagemaker. 


Administration 

Når det gælder denne type programmer 
som f.eks. databaser og integrerede soft¬ 
ware pakker, findes der langt fra så stort 
et udvalg til Amiga’en som til PC’erne, 
men der udvikles hele tiden nye. En stor 
fordel ved Amiga’en er, at næsten alle 
programmer kan læse og gemme filer i 
IFF-formatet, og dermed er indbyrdes 
kompatible, hvilket i meget ringe grad er 
gældende for PC-verdenen. 

Lyd 

En standard PC’er uden lydkort kan kun 
sige "beep", mens en Amiga kan gengive 
8-bit samplet lyd i fire stereokanaler og 



I Windows kan man globalt definere 
dato og sprog-preferæncer. Til gcen- 
gceld er printerdriverne forskellige i 
hvert program. 


pwmfftmnw ii mr ' Trronw. 


mm 


Tilgængelige sprog 

Dansk 
Eifel 
English 
Suoni 


Valgte sprog 


Land 

fiustralia 

Belgie 

Belgique 

Canada 

Canada_francais 
Dannark 
Deutschland 
|Dannark 

Genne I 



Printer præferencer 


Jfil 


Printertype: 

CanonBJI0 
EpsonQ 
EpsonX 
EpsonXOld 
Gener i c 
NP DeskJet 
HP.DeskJetOld 
HP_LaserJet 
HP_Pa intJet 
HP_ThinkJet 
NEC.Pinwriter 
PostScript_ 


|NEC_Pinuriter 


Printerport: 

Bl 

Parallel 

Bogstavafstand: 

Bl 

Pica (10 cpi) 

Linieafstand: 

Bl 

6 Linier/tonne 

Skriftskvalitet: 

Bl 

Kladde kvalitet 

Papirtype: 

Bl 

Endeløse baner 

Papirf ornat: 

Bl 

Snal 


Papirlængde (linier): F"| 
Venstre nargen (tegn): |5 
Højre nargen (tegn): [75 


Benytte 


Afbryde 


På Amiga er det helt nyt, at man kan få 
sit eget sprog i de forskellige program¬ 
mer, og det er endnu ikke alle, der 
understøtter dette. Til gængæld er der 
en standardiseret printerstyring, som 
alle programmer benytter sig af. 


uork 



931 3 "3 

D I fiG.info 

D i skCopy 

Dr_CrossDOS 

540 

9928 

22692 

-RW-D 

—P-RWED 

-BH E !> 

20-J 

03-0 
23- i 

F ixFont s 

F ixFonts.info 

F ornat 

F ornat.info 

Fountain 

84ø 

454 

1 2464 
454 
68868 

—P-RWED 

-RW-D 

—P-RWED 

-RW-D 

RWED 

03-S 
28-1 
03-€ 
20-1 
08 É 

Mergehen 

MergeMen.info 

NoF astMen 

2524 

374 

524 

-RWED 

-RW-D 

-5H E R 

13-8 

20-1 

ø3-e 





SCSIInsta 1 i . info 
SETVXL.info 

Shell. inf o 

SysInfo 

SysInfo.doc 
SysInfo.Doc.info 

SysInfo.info 

Vnen. inf o 

1118 
708 
498 
53680 
31 264 
567 
822 

-RW-D 

-RW-D 

-RW-D 

-RWED 

-RWED 

i i i ii ii 

-®CNC0T-p-®®a 

■NrN»-®NNf 

-RW-D 
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Amiga’en kan vise et specielt iconfor 
en fil, hvis der ligger en tilsvarende 
.iitfo fil i det samme directory. Hvis der 
ikke findes en .info fil, kan Work- 
bench ’en alligevel vise den. 


har indbygget talesyntesiser. Af 
musikprogrammer kan nævnes Deluxe 
Music, Sonix og Noisetracker samt Dr T. 
serien. Både PC’ere og Amigaer kan for¬ 
bindes til midi-interface og styre eksterne 
instrumenter. 

Grafik 

Når det drejer sig om billedbehandling, 
er selv en standard Amiga, PC'en overle¬ 
gen i fart og elegance. Programmer som 
DeLuxePaint og ArtDepartment giver 
utrolige muligheder for at manipulere 
med grafik og farver. Amiga’ens hjælpe¬ 
kredse gør, at den er meget hurtig når det 
gælder animeret grafik, hvilket åbner 
mulighed for DeskTop Video. Amiga’ens 
billedsignal er umiddelbart kompatibelt 
med TV og videoverdenens standarder. 
De seneste år har PC halet kraftigt ind 
på, for ikke at sige overhalet, Amiga'ens 
farvemuligheder, men med det nye AA- 
chipssæt er Amiga’en på banen igen. 

Spil 

Netop kombinationen af ekseptionel lyd 
og grafik har gjort Amiga'en til compu¬ 
terspillemaskine nummer 1. Næsten alle 
nye spil udvikles både til Amiga og PC, 
men er oftest flottest i Amigaudgaven. 
Alle spil til PC'ere afvikles under stan¬ 
dard DOS, hvilket betyder, at de kan ins¬ 
talleres på harddisk, mens Amigaspil 
desværre ofte anvender deres eget opera¬ 
tivsystem, af pladshensyn og som 
kopisikring. 

Hvad skal jeg vælge? 

Svaret på dette spørgsmål kan du selvføl¬ 
gelig kun give selv. Der er stor forskel på 
systemerne, men de har hver deres for¬ 
dele og ulemper. Hvis du har brug for at 
udveksle data med andre, eller tage "ar¬ 
bejde" med hjem kan det være styrende 
for dit valg. Amiga'en giver mange og 
gode muligheder for kompatabilitet med 
andre miljøer. Det er en stor fordel at 
kende nogen, der arbejder med samme 
computersystem så man har nogen at 
spørge om gode råd og kan udveksle 
erfaringer med. Held og lykke med dit 

valg. CJ 


Af Knud Skov 
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KASSEN 


Zap sidder klar til at besvare dine 
spørgsmål, enten generelle eller mere 
teknisk orienteret. 

Er du i tvivl om noget, eller har du en 
kommentar til Zap, kan du enten 
ringe til et af vores support BBS’er, 
eller skrive et brev til: 

Fokus Data 
Vibevej 30, 2. 

2400 København NV 
og mærke det "ZAP-kassen" 


Udbuddet af Amiga tidsskrifter på dansk, må 
stadig betegnes som stærkt begrænset her i 
kongeriget Danmark, også efter Fokus Data, 
hvorimod vores store tyske nabo har det 
udvalg af tidsskrifter, selvfølgelig på tysk, 
der altid er up-to-date med hard- og software 
til Amigaen. Den hidtidige præcedens for at 
få information om Amiga nyheder, har været 
enten at købe et tysk tidsskrift, og kun forstå 
halvdelen på grund af sproget, eller at købe 
Det Nye COMputer (DNC), og læse en kort 
notits om 'nyheden’ der allerede fandtes i de 
tyske og amerikanske tidsskrifter mindst en 
måned tidligere. 

Opinionsundersøgelser fra velrenomerede og 
anerkendte danske analyseinstitutter har vist 
at DNC har et månedligt oplag på omkring 
på omkring 250.000 læsere, hvilket må anses 
for at være yderst tilfredsstillende for både 
redaktionen på DNC, og samtidig ligeledes 
givtigt for forlaget Audio Media A/S. Given 
denne, forhåbentlig ikke vedvarende, magt¬ 
position som DNC besidder/besad, bør det 
være indlysende at de journalistiske artikler, 
eller mangel på samme i DNC, i særdeleshed 
er med til at præge udviklingen af Amiga- 
sfæren. En fortsat høj prioritering af soft¬ 
ware, i form af spil, kan kun yderligere 
skræmme de seriøse software-udbydere væk, 
sådan som vi allerede har set det, og vil 
dermed være med til at hindre en fortsat for¬ 
nyelse af Amigaen og dens fremtid (if any?!). 

Commodore Danmark markedsførte des¬ 
værre i sin tid Amigaen som en spillemas¬ 
kine, og gør det stadig, til stor ærgrelse og 
frustration for de seriøse Amigaejere, og 
eventuelle eks-Amigaejere. Derfor bør det 
være op til Fokus Data at sørge for den for¬ 
nyelse, eller fremhævelse, af Amigaens 
seriøse sider, for den sandsynligvis store 


læserskare der kun besidder en rå A500 (med 
eller uden ekstra RAM). 

I denne forbindelse burde meningsløsheden i 
at anmelde ekstremt high-end udstyr, til pri¬ 
ser på den forkerte side af de 50.000 kr. være 
indlysende. Endvidere bør et tidsskrift have 
en slagkraftig leder, der kan frembringe, eller 
evt. viderebringe visioner om Amigaen, samt 
komme med kritiske kommentarer til de 
seneste nyheder og informationer. 

Et kapitel for sig selv, er imidlertid jeres 
sider om C64/128. Personligt mener jeg ikke 
at disse to maskiner skal beskrives overhove¬ 
det, eftersom udviklingen og løbet altså er 
kørt for disse to. Derfor håber jeg at disse 
sider bliver strøget, til fordel for flere Amiga 
artikler. Tests af seriøs software som Des- 
ktop Publishing, regneark og word processor 
programmer er en absolut nødvendighed, 
men man skal naturligvis ikke blive for 
seriøs, og dermed udelukkende beskrive det 
seneste indenfor videoproduktion eller ani¬ 
mation, idet det virkelig er de færreste der 
har mulighed for dette. 

Spil på Amigaen har hidtil været en kategori 
for sig selv. Af denne årsag ville det være 
unaturligt ikke at anmelde spil i jeres blad. 
Men ikke dermed sagt at spil skal fylde 
hovedparten af bladet, som i DNC. Man bør 
for det første ikke anmelde spil der er dår¬ 
lige, eller i det mindste så kun skrive kort at 
spillet ikke er bemærkelsesværdigt, og 
dermed optage mindst mulig spalteplads. For 
det andet har flere og flere Amigaejere hard¬ 
disk, og dermed falder interessen for spil i 
non-AmigaDos format eksponentielt 
(mindst!), og derved sagt at spil der også kan 
køres fra HD er mere interessante end de 
andre. 

For det tredje : undgå at fylde bladet med 
mere eller mindre flotte billeder af spil, idet 
vi (jeg) hellere ser tekst. Positivt er det at se 
jeres relativt gennemgribende gennemgang 
af hvad jeg vil kalde system-software, dvs. 
Workbench m.m, idet en god forståelse af 
denne software og filernes placering i de 
forskellige directories, letter arbejdet med 
Amigaen, hvad enten man har harddisk eller 

ej- 

Artiklerne om programmering i Amos takker 
jeg for, eftersom programmering altid for mit 
vedkommende har været et lidt tilbageholdt 
emne, og et sted skal man jo starte. Jeg ser 
frem til kommende artikler om programmer¬ 
ing i C, da C er et mere effektivt sprog. 

Peter T. Fischer, Skødstrup 


Kære Peter 

Jeg vil give dig ret i at dækningen afAmiga- 
markedet i Danmark har været sløjt et par 
år, netop derfor er Fokus Data blevet opret¬ 
tet. Hvis du ønsker at få endnu mere 
information, end fra de eksisterende danske 
blade, kan jeg foreslå dig at få fat i nogle af 
de danske disk-baserede magasiner der er 
på markedet, som f eks. Midian View, eller 
Amiga View. 

AIM liar fastslået at DNC har 250.000 
læsere. Dette betyder ikke at DNC bliver 
læst af250.000 mennesker hver måned, men 
at 250.000 mennesker i Danmark på et tids¬ 
punkt har læst et nummer af Det Nye 
COMputer. 

Vedrørende din kritik af Commodores mar¬ 
kedsføring, vil jeg anbefale dig at læse 
Commodores indlæg på side 23 i nummer 3, 
og i øvrigt følge debatten i Speakers Corner. 
Vi er helt enige om at det er meningsløst at 
skrive tests af hardware der overstiger priser 
på 30-40.000. Dem vil du ikke finde i Fokus 
Data. Læsernes kritik af tilstedeværelsen af 
en C64/128-sektion har vi taget til 
efterretning. Derfor vil C64/128 stoffet for 
fremtiden komme i et blad for sig selv, så 
ingen skal have ubrugelig information om de 
andres computere trukket ned over hovedet. 
Som du selv skriver, er det vigtigt at 
balancere stoffet om underholdning og 
seriøst stof rigtigt. På nuværende tidspunkt, 
er en gennemsnits Amigabrugers tid foran 
skærmen fordelt med ca. 60% underholdning 
og 40% seriøs beskæftigelse. I Fokus Data 
har vi valgt at holde en linie med ca. 60% 
seriøst stof og 40% underholdning, og 
dermed prøve på at åbne flere menneskers 
øjne for de muligheder Amigaen tilbyder, 
udover spil. Det er rigtigt at Amigaejere med 
harddisk efterhånden mere er reglen end 
undtagelsen. Dette betyder dog ikke at spil, 
baseret på non-Dos systemer er mindre 
interessante end tidligere. Fordelen ved en 
harddisk er jo hovedsagligt den hurtige 
loade-tid og at man slipper for at skifte dis¬ 
kette så meget, og hvornår så du sidst et 
non-Dos spil der fyldte mere end 3 disks? 
Med hensyn til billeder i bladet, så tror jeg 
du tilhører det mindretal der hellere ser tekst 
end billeder. 

Det med, at skrive at dårlige spil ikke er 
værd at omtale holder ikke. Vi ønsker at 
læseren skal forstå, hvorfor anmelderen ikke 
kan lide spillet. Det er jo ikke sikkert at 
læseren lægger vægt på de samme ting i 
f.eks. en flysimulator som anmelderen. 

Tak for rosen af Dos-guiden. Vi fortsætter 
vores gennemgang af Amigaens system¬ 
software, således at den nye Amigabruger 
fåren god baggrundsviden, og ikke farer 
vild i operativsystemet. / øjeblikket er der 
planer om et C kursus, hvornår kan jeg ikke 
sige. Watch this spacel 

Zap 
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snydt - fordi jeg ikke har set jeres blad noget før J J g 0 CT m ' g n ° get 

Derfor... 

uterkSe ' mig ^ ‘ Send “ m,S ,0 b “ e SOm '""“»to af cfae 

Så... 

I-il 8 X^;Z Ci ‘ ‘ MEGET a,VOrU8 ' “ *»— P* to.« - ser de, 


Jeg abonnerer i forvejen på DNC - Men 
jeres blad. 


jeg kan godt lide både 


opsætning og indhold af 


Med hensyn til om i skal medlevere 
ide - især - hvis det ikke alt sammen 
ger i dette Nr.3. blad. 


en månedlig diskette - Så synes jeg at det er en god 
bhver lavet til KS 2.0 ligesom det lækre Toolmana- 


den gamle med godt tilbehør. m SyneS dt det er s J overe at optimere 


tyr at skrive om - eks. Harddiske). ‘ tr er J° masser af uds 


På forhånd tak... 
Finn Bernth Jensen 


Hej Finn 

Tak for rosen, selv om den 
er med forbehold. De to 
blade er på vej (du har 
dem sikkert nu!). KS 2.0 
ER bedre (meget) end 1.3, 
og har snart eksisteret så 
længe, at den burde være 
standard, sa vi vil satse 
mest på OS 2.0. Men 
derfor lukker vi da ikke 
helt af for 1.3. Det kunne 
være interessant at høre 
om os der optimerer 
jeres maskiner med godt 
tilbehør. Skriv ind og for¬ 
tæl mere om det! 

Kurt er skam stadig med 
os, og vil være det et pat- 
gange fremover 

Med venlig hilsen 
ZAP 


NYT AMIGA 
BBS PROGRAM 


Nu kan man få BBS programmet MebbsNet, det 
tidligere StarNet, i Danmark. Programet har 
selvfølgelig alle de features, et moderne 
BBS-system bør have: 

**■ Fuld 4d posthåndtering 
**• Understøttes af Locale 
**• Multinet 

*+■ Logisk filhåndtering 
*+■ Fuld dansk support 
Og meget mere... 

KUN: 650 kr. 

For nærmere information om 

MebbsNet: 

Voice Tlf: 8643 3464 
BBS Tlf: 8643 7939 


C-64 TILBEHØR 

COM-BUDGET PRG. DISK OG BÅND. kr. 198,00 

Holder styr på din Dankort-, løn-, familiekonto m.v. 
Udskrift. Udgifts- og indtægtssortering. 

COM-SKAT PRG. DISK.kr. 198,00 

Et skatteprg. Kan beregne rest-/overskydende skat. 
Fremtidssikret. Pulldown menuer. Printerrutine. 

LOTTO PROGRAM DISK.kr. 98,00 

A4-printer rutine. Gevinstsøgning. Directory. 

LYKKEHJULET DISKETTE.kr. 98,00 

Et spil på dansk med bonusrunde. 300 tekster. 

REGNEMESTER DISK.kr. 98,00 

Et lærerigt og sjovt familiespil, hvor dine evner til 
hovedregning bliver sat på en prøve. 

DATAWORK SYSTEM PRG. DISK . . . kr. 150,00 
Opret databaser efter eget ønske. Søgning sortering, 
alle poster. Udskrift ark/labels. 

ACTION REPLAY MK VI.kr. 695,00 

TOOL BOX EXTRA 64K Modul.kr. 498,00 

Modulet for dig! - Ring for information. 

TOOL BOX Modul.kr. 298,00 

Her er masser af godt hjælpeværktøj samlet på 
eet modul til både tape og disk.: 

BOOSTER er en hurtig diskloader, som loader 
202 blokke på under 10 sek.! uden ombygning 
af diskettestationen. HYPRALOAD viser 
directoryen ved shift/run og loader op til 10 
gange hurtigere. FILECOPY er et alsidigt kopi- 
prg., som bl.a. giver mulighed for at kopiere 
filerne i den rækkefølge, man selv vælger, 
ændre bloklængde, ignorere diskfejl m.v. MUL- 
TIBACKUP er et diskkopi prg., som kopierer 
enkelte eller alle filer. Her er også mulighed for 
hurtig sletning af filer (enkelt eller flere efter hin¬ 
anden). Hurtigt kørende prg. med blok og buf¬ 
fertæller. Indbygget lynformattering (10 sek.) og 
mulighed for at give direkte disk ordre. NIB- 
BLER kopierer hele disksider. Man behøver 
ikke formattere måldisk, den får nøjagtig 
samme udseende som originaldisk, (også hea- 
der/id). 202 COPY kopierer fra turbotape (ABC 
Flash eller lign.) og direkte til disk. Også fra 
disk til turbotape er muligt. Man kan kopiere 
enkeltfiler eller hele sider til turbotape med 
automatisk start/stop af datasette og disksta¬ 
tion. DIR MANIPULATION laver directoryen 
som du ønsker. Man kan flytte, slette filer og 
lave mellemrumsstreger. ABC TURBO V2.3 er 
den kendte med farvestriber. Loader 10 gange 
hurtigere fra tape. AZIMUTH JUSTERING kan 
stille alle datasetter tile et hvilket som helst 
bånd. Man kan simpelthen se hvorledes pro¬ 
grammerne ligger på båndet og rette 
tonehovedet derefter! BACK TO BASIC, 
resettaste. 

Sendes overalt også Norge og Sverige, porto kr. 27,- 

LEG & HOBBY 

9460 BROVST.TLF.98 23 10 98 
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Test - 

Vektorgrafik for alle! 

Vi kigger på et vektorkursus fra Dataskolen 



Har du også set nog¬ 
le af de flotte vektor- 
grafik-demoer, der 
er lavet til Amiga? 
Har du også tænkt 
'bare det var mig, 
der kunne lave det 
der’? Nu giver Data- 
Skolen dig mulighe¬ 
den, med kurset 
’Vektorgrafik på 
Amiga’. 

Kurset leveres i et STORT ring¬ 
bind, indeholdende en diskette 
med programeksempler samt 
selve kurset, ca. 50 sider plus 26 
figurer. Kurset er skrevet på 
grønt papir, en noget anderledes, 
men sikkert særdeles effektiv, 
form for kopibeskyttelse! 

Forkundskaber? 

I indledningen nævnes det, at 
kurset kræver noget viden om de 
matematiske grundbegreber sinus 
og cosinus. Det nævnes ikke, 
hvilke programmeringsmæssige 
forkundskaber, der kræves. Det 
er dog tydeligt, at kurset henven¬ 
der sig til folk med nogen erfa¬ 
ring i assemblerprogrammering, 
som vil lære at programmere 
vektorgrafik. Kurset er med an¬ 
dre ord ikke et kursus i assem¬ 
blerprogrammering, så nybegyn¬ 
dere udi dette, har ikke meget at 
komme efter. 

Sinus, 

Cosinus osv... 

Kurset beskriver først matematik¬ 
ken bag vektorgrafik, selve pro¬ 
grammeringen gemmes til lidt se¬ 
nere. Koordinatsystemer, vekto¬ 
rer, radianer, sinus, cosinus, rota¬ 
tion og spejl vending beskrives på 
en kort, men overskuelig måde, 
og ved hjælp af gode eksempler, i 
form af figurer. Visse forfattere af 
matematikbøger til gymnasiet 
kunne faktisk lære noget her! 


Nu bliver det tek¬ 
nisk! 

Herefter gennemgås, hvordan 
blitteren anvendes til linjetegning 
og udfyldning, igen ved anven¬ 
delse af gode figurer. Linjeruti¬ 
nen er forholdsvis overskuelig, 
og hver enkelt assemblerkom- 
mando er forsynet med kommen¬ 
tarer. Jeg synes dog godt, man 
kunne have startet med at lave en 
version uden brug af makroer, 
men det er en detalje. De nødven¬ 
dige korrektioner af linjerne, der 
kræves for at undgå udfyldnings¬ 
fejl, nævnes også, og proble¬ 
merne illustreres med... figurer! 

Også klipning kommer forfat¬ 
terne ind på. Klipning er den tek¬ 
nik, der anvendes, når objektet 
går ud over skærmkanterne. Me¬ 
toden, der beskrives i kurset, er 
meget enkel, og absolut ikke den 
hurtigste, hvilket der dog også 
gøres opmærksom på. En gen¬ 
nemgang af egentlig 'matema¬ 
tisk’ klipning af linjerne hører 
dog også efter min mening 
hjemme i et udvidet vektorgrafik- 
kursus, så DataSkolen skal ikke 
’slagtes’ for at have valgt den 
enkle løsning her. 

Rotation 

Rotation er allerede beskrevet 
kort i introduktionsafsnittet, men 
nu kommer alle detaljerne, også 
de programmeringsmæssige. Den 
valgte formel er vel nok den mest 
enkle, og dermed også den mest 
overskuelige. Selve rutinen er lidt 


Kurset leveres i et 
STORT ringbind. 
Den grønne farve 
på siderne forhin¬ 
drer effektivt kopi¬ 
beskyttelse, men 
er trættende at 
kigge på i læng¬ 
den. 


optimeret, men uden at den på 
nogen måde bliver uoverskuelig. 
I forbindelse med rotation næv¬ 
nes også brug af perspektiv, som 
altid ved hjælp af en overskuelig 
figur. 

Konvekse 
og inkonvekse 
objekter 

Konvekse objekter beskrives me¬ 
get kort, hvilket er naturligt, da 
disse er langt de simpleste. 
Inkonvekse, eller komplekse, ob¬ 
jekter beskrives herefter meget 
grundigt. Først introduceres be¬ 
greberne hoved- og underobjek¬ 


ter, og herefter gennemgås en al¬ 
goritme til sortering af objek¬ 
terne. 

Herefter går forfatterne over til 
programmeringen af en struktur 
til objekterne. Først gennemgås 
de dele, strukturen skal bestå af, 
og derefter vises et simpelt ek¬ 
sempel på et komplekst objekt, 
bestående af en kasse og en pyra¬ 
mide. Så følger endnu et eksem¬ 
pel, et stjerne-objekt, hvis struk¬ 
tur fylder ca. 6 sider. Det kan 
umiddelbart synes lidt overflø¬ 
digt at vise et eksempel på 6 si¬ 
der, når det også findes på den 
medfølgende programdiskette, 
men det er et spørgsmål om smag 
og behag. 

Det kan 
blive bedre! 

I slutningen af kurset nævnes 
kort nogle eksempler på, hvordan 
de medfølgende programeksemp¬ 
ler kan optimeres (de er sandt at 
sige heller ikke specielt hurtige!) 
samt forbedres, f.eks. ved brug af 
lyskilder og morphing. Endelig 
opfordres læseren til at program¬ 
mere en editor til vektor-objekter. 




fiove 

<a5)+,dø 



add 

dø,dø 



nove 

Ø(a4,d0.w),d1 



nove 

0(a3,d0.w),d0 



nove 

d5,d2 



nove 

d7,d4 



nuls 

dø,db 



nuls 

d1,d2 



nuls 

dø,d7 



nuls 

dl ,d4 



add. 1 

d4,d5 



sub. 1 

d2,d7 



asl. 1 

#2,db 



asi. 1 

#2,d7 



suap 

db 



swap 

d7 



nove 

(ab).dØ 



add 

dø,dø 



nove 

0(a4,dø,w),d1 

;d1=sin(rx) 


nove 

Ø(a3,d0,w),d0 

;dø=cos(rx) 


nove 

d6,d3 



nove 

d7,d4 



■MaMKUlMiHliHiEii'M 1III1 1 1 IHBfwWTlIlftH 


Alle de medfølgende source-koder er stillet pænt og nydeligt 
op. Her er det rotations-rutinen, der er hentet ind. 
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Test 


opfordres læseren til at program¬ 
mere en editor til vektor-objekter, 
igen et eksempel på, at kurset 
tydeligvis ikke henvender sig til 
nybegyndere udi assemblerpro- 
grammering! 

Program¬ 

eksemplerne 

Den medfølgende programdis¬ 
kette indeholder et BASIC- 
program til at lave sinustabeller 
med, samt naturligvis nogle pro¬ 
grameksempler. Eksemplerne fin¬ 
des som eksekverbare filer, samt 
som source-koder til Devpac- og 
SEKA-assemblerne. Det kan 
undre, at der ikke medfølger 
source-koder til AsmOne, der 
trods alt er en RET udbredt 
assembler. Har man lidt kendskab 
til de forskellige assemblere, er 
det dog ikke noget stort problem 
at tilpasse source-koderne, så de 
virker. 



Dette er blot et af de 
programeksempler, der 
følger med Vektorgrafik 
på Amiga. 

Programeksemplerne består af 
flere typer vektorgrafik: Objekter 
på grafikbaggrunde, objekter på 
ensfarvede baggrunde, samt vek- 
tor-dots med lysberegning. I nog¬ 
le af eksemplerne kan man selv 
bestemme rotationen vha. et joy- 
stick. 

Programeksemplerne er forholds¬ 
vis overskuelige, med masser af 
kommentarer på dansk. Dog 
synes jeg som nævnt, at forfat¬ 
terne har været lidt for glade for 
makroer, men er man vant til 
brug af disse, vil det sandsynlig¬ 
vis blot lette forståelsen. 

Selve programmeringen er også 
’pæn’, f.eks. reserveres den 
anvendte RAM vha. systemet. 
Jeg havde dog heller ikke ventet 



Demoen Odyssey fra Alcatraz er et eksempel på en demo, der 
gør flittig brug af vektorgrafik. 


at se brug af faste adresser i 
1992! 


Service??? 

Med kurset medfølger nogle 
opgaver, som man kan indsende 
og få rettet, og desuden tilbydes 
købere af kurset gratis, skriftlig 
lærervejledning. Jeg prøvede at 
indsende nogle 

opgavebesvarelser samt spørgs¬ 
mål vedrørende kurset, men efter 
4 ugers ventetid havde jeg stadig 
ikke fået svar. Jeg ringede derfor 
til DataSkolen og fik den forklar¬ 
ing, at en ventetid på flere uger 
ikke er ualmindeligt, men at man 
arbejdede på at forbedre dette(!). 
Jeg blev lovet et skriftligt svar i 
løbet af et par dage, og det kom 
da også. Dog, ingen roser uden 
torne: Jeg havde bevidst lavet fejl 
i nogle af mine opgaveløsninger, 
og disse fejl havde DataSkolen 
ganske enkelt ikke opdaget, jeg 
fik blot at vide, at mine løsninger 
var rigtige! Opgaverne skulle vel 
tjene som en hjælp til købere af 
kurset, men hvis man, oven i 
købet efter 4 ugers ventetid og en 
telefon-opringning, får forkerte 
rettelser, er værdien af opgaverne, 
eller i det hele taget den skriftlige 
service, der tilbydes, svær at få 
øje på. 

Konklusion 

DataSkolens vektorgrafik-kursus 
har været en ret blandet fornø¬ 
jelse. Selve kurset er sådan set 


udmærket, og specielt gennem¬ 
gangen af matematikken bag vek¬ 
torgrafik, samt figurerne, er vir¬ 
kelig gode. En 'morsom’ detalje 
er, at der enkelte steder i kom¬ 
mentarerne i programeksem¬ 
plerne, samt i figurteksterne, er 
lavet nogen 'alternative' oversæt¬ 
telser. Mindst en af forfatterne 
kommer tydeligvis fra et af vore 
broderlande, f.eks. er ’olika’ ble¬ 
vet til 'ulige' i sammenhængen 
'de ulige flader’, hvor der skulle 
have stået ’de forskellige flader’. 
Dette kan nok forvirre nogen, 
men det er dog så tydeligt, at de 
fleste vil kunne gennemskue, 
hvad der menes. 

Den mildest talt elendige skrift¬ 
lige service trækker væsentligt 


ned i bedømmelsen. En ventetid 
på (mindst) 3-4 uger er i sig selv 
helt uacceptabel, ikke mindst i 
betragtning af, at programmører 
ikke hører til de mest tålmodige 
folkefærd, og DataSkolen burde i 
kurset gøre opmærksom på denne 
ventetid. At de svar, jeg fik, så 
var delvist forkerte, gør ikke 
sagen bedre, men det kan jo være 
et særtilfælde. Som nævnt 
arbejder DataSkolen på at forbe¬ 
dre servicen (læs: forkorte svarti¬ 
den!), og dette kan man som 
køber af kurset naturligvis kun 
hilse velkomment. 

Endelig skal det nævnes, at vek¬ 
tor-rutinerne ikke er HELT fejlfri, 
idet de af dem, hvor man kan 
rotere objekterne med et joystick, 
i nogle tilfælde laver udfyld¬ 
ningsfejl. Disse tilfælde er dog 
meget sjældne, og det kræver 
næsten et trænet øje, hvis man 
overhovedet skal opdage fejlene. 

Alt i alt dog et udmærket kursus 
for de, der vil have en hjælpende 
hånd med på vejen udi vektorgra¬ 
fikkens verden, og som tror, at de 
foreløbig kan klare sig uden den 

skriftlige service. □ 


Af Christian Estrup 


Facts 

Vektorgrafik på Amiga 
kr, 398,-. 

Dataskolen tlf. 49 18 00 77 

+ God matematik-gennemgang 
+ Gode og funktionelle figurer 
+ Bred gennemgang af vektorgrafik 

- Elendig skriftlig service 

- Ikke helt fejlfri linjetegning/udfyldning 

Bedømmelse: 9 
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NÆST EJLLLMME R 


Vi besøger en Avis, der 
bruger Amiga i deres 
Produktion ANUGh 

/ 

DANMARKS V 
BEDSTE DEMOSIDER 


STORT AMOS kursus med 
mange programeksempler 

Masser af spiltests 



Vi anmelder de 
nyeste Utilities fra BBS’erne 

























